PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO Y CRITERIOS
DE CALIFICACION

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado seré continua, formativa e integradora. También sera
criterial por tomar como referente los criterios de evaluacion.

Procedimientos de evaluacion

Los procedimientos de evaluacion indican cémo, quién, cuadndo y mediante qué técnicas y con qué
instrumentos se obtendra la informacion. Son los procedimientos los que determinan el modo de proceder en
la evaluacion y fijan las técnicas y los instrumentos que se utilizan en el proceso evaluador.

En este sentido, las técnicas e instrumentos que emplearemos para la recogida de datos y que responden al
¢Como evaluar? seran:

Técnicas:

- Las técnicas de observacidn, que evaluaran la implicacion del alumnado en el trabajo cooperativo,
expresion oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas y los conocimientos, habilidades y
destrezas relacionadas con la materia.

- Las técnicas de medicién, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o dosieres, cuaderno
del alumnado, intervenciones en clase...

- Las técnicas de autoevaluacion, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexion y valoracion del
alumnado sobre sus propias dificultades y fortalezas, sobre la participacion de los compafieros y las
compafieras en las actividades de tipo colaborativo y desde la colaboracién con el profesorado en la
regulacion del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Instrumentos: se utilizan para la recogida de informacion y datos.

Observacién de la actitud y participacion en clase

Trabajos realizados -individuales o en grupos-

Pruebas escritas: tipo test, pruebas con algunas cuestiones que traten temas puntuales, pruebas que
abarquen varios temas para observar la capacidad de globalizacion del alumno.

El cuaderno confeccionadas por los alumnos donde se recoja su trabajo diario...etc., dependiendo del
nivel.

Criterios de calificacion

A lo largo del curso, el profesor de la materia ira proponiendo diferentes actividades relacionadas con los
distintos criterios de evaluacion, registrando de esta forma una pluralidad de notas asociadas a cada criterio.
En todo momento se informaréa al alumno del criterio que se esta evaluando. Cada criterio sera calificado al
menos una vez a lo largo del curso.

La nota de cada criterio es la media de todas las calificaciones asociadas a dicho criterio. La nota final de la
materia sera la media aritmética de todos los criterios, puesto que todos contribuyen en la misma medida a la
adquisicién de las competencias.

Es importante recordar que este sistema de calificacion no prevé la existencia de recuperaciones
a final de curso, por lo que la participacién del alumno en las actividades propuestas es fundamental para la
superacion de la materia.

Los criterios son los siguientes:



CRITERIOS DE EVALUACION - MATEMATICAS Il

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y
resuelven problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y tecnologia, seleccionando las méas
adecuadas segun su eficiencia

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, usando la estrategia de resolucion mas apropiada y describiendo el
procedimiento utilizado.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e interpretarlas,
utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto -de
sostenibilidad, de consumo responsable, de equidad, etc.-, usando el razonamiento y la
argumentacion

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion, razonamiento y
justificacion de conjeturas y de la formulacion y reformulacion de problemas de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnologicas en la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos, y en su caso, implementandolos en un sistema informatico.

5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas y usando diferentes enfoques.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su
contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones complejas: consumo responsable, medio
ambiente, sostenibilidad, etc., y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias méas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precisién y rigor.



9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones, evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso
de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de las y los demas y escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.



