


INTRODUCCION

La Educacion plastica y visual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado
capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento tedrico y practico
de los lenguajes visuales para comprender, interpretar y ser criticos con la realidad, cada vez
mas configurada como un mundo de iméagenes y objetos. Al mismo tiempo, busca potenciar
el desarrollo de la imaginacidn, la creatividad y la inteligencia emocional a través del uso de
recursos pléasticos como recursos expresivos y predisponer al alumnado para el disfrute del
entorno natural, social y cultural.  Este primer afio que es el que sentara las bases de lo que
sera toda la formacion en educacion plastica y visual forma parte de una estructura conjunta
con una fundamentacion psicologica y sociologica.

Como cualquier otro lenguaje, el lenguaje plastico-visual necesita de dos niveles
interrelacionados de comunicacion: saber ver para comprender y saber hacer para
expresarse, con la finalidad de comunicarse, producir y crear y conocer mejor la realidad y a
uno mismo para transformarla y transformarse, en definitiva para humanizar la realidad y al
propio ser humano como eje central de la misma.

La estructura interna en cursos facilita, de forma gradual, que los grandes propositos
formativos se adapten a las diferencias que los alumnos presenta en cada edad.

La practica didactica debe estar encaminada a conseguir que se conozcan los diferentes
codigos artisticos y en la utilizacion de las técnicas y recursos que le son propios.

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir asi como a expresarse utilizando los
conocimientos adquiridos sobre lenguaje visual. Todo ello ha llevar al alumno a ser capaz de
apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas.

Si el alumnado ha de participar en el proceso de comunicacion, en primer lugar,
tendra que enriquecer su bagaje cultural asi como ser motivado para que pueda expresarse.
La comprension de la realidad y de las imagenes del entorno y del patrimonio cultural,
ademas de estimular las capacidades de atencion, andlisis y sentido critico, permite ampliar
las referencias visuales y también contribuye a materializar mejor en imagenes y proyectos
los propios sentimientos observaciones y/o ideaciones usando los medios grafico-plasticos.

Los contenidos para el primer ciclo se presentan en tres bloques interrelacionados,
Expresion Plastica, Comunicacion Audiovisual y Dibujo Técnico; que a su vez se
corresponden con los tres bloques en que se divide la materia correspondiente en la etapa de
la Educacién Primaria: Expresion Artistica, Educacion Audiovisual y Dibujo Geométrico.
En el segundo ciclo se afiade un bloque de contenidos relativo a Fundamentos del Disefio, y
Comunicacion Audiovisual cambia por Lenguaje Audiovisual y Multimedia.

Los problemas de tiempo y espacio, la variedad de materiales con los que hay que trabajar, y
el nimero de materias con las que se tiene que enfrentar el alumno/a, precisa una
clarificacion de objetivos y una programacion sistematica de qué debe aprender el alumno/a
(contenidos), en qué orden (secuencia), como (metodologia) y con qué medios (materiales).
Todos estos elementos, junto con la explicacion de los criterios de evaluacion, configuran el
Proyecto Curricular que se presenta en las paginas siguientes.

El profesor/a debe actuar como elemento catalizador y dinamizador, planteando una amplia
gama de situaciones que ayuden al alumno/a a relacionar los contenidos, los objetivos y los
temas transversales, en cada caso. Frecuentemente, entre el educador/a y el alumno/a se
establecen estrechas relaciones que deben ser empleadas en beneficio de éste. El
profesor/a, intenta dentro de lo posible que el joven adquiera hédbitos de trabajo, orden,
perseverancia, aprecio por la obra bien hecha, respeto al trabajo propio ajeno, etc.; y todo
esto para que su modo de expresarse a través de este leguaje sea mas espontaneo, auténtico,
creativo y consciente.



En resumen y consecuencia, se interpreta el area de Educacion Plastica y Visual incidiendo
con fuerza en el ciudadano de 12-16 anos desde la amplia cultura de la imagen imperante en
nuestra sociedad para que sea capaz de disfrutar de los valores de la misma y de rechazar las
manipulaciones y pueda convertirse en agente competente en la propia comunicacion.



MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO

El Departamento de Educacion Pléstica y Visual del LE.S. las vifias de Manilva esta
formado por tres profesores. Los grupos quedan repartidos de la siguiente forma

D* Paula Grela 1° eso
Profesora del departamento
D. Salvador Garcia 2°eso
Profesor del departamento 4° eso
D. Jose Ramoén Ruiz 2° eso
Jefe de departamento: 4° eso
1° bachillerato DT

2° bachillerato DT




CURRICULO

La Educacioén Secundaria Obligatoria tiene como finalidad proporcionar a todos los
alumnos y alumnas los elementos bésicos de la cultura, formarles para asumir sus deberes y
ejercer sus derechos y prepararles para la incorporaciéon a la vida activa o para acceder a la
formacion profesional especifica de grado medio o al bachillerato

OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA EN LA E.S.O.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.
Articulo 11. Objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria.
La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demads, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la
igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y
en equipo como condicidén necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razon de
sexo o por cualquier otra condicidon o circunstancia personal o social. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como
cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demads, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente
los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion
basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la
comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para
identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a
aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la
lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de
la literatura.

1) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.



j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo
personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.



OBJETIVOS GENERALES DEL AREA DE EDUCACION PLASTICA EN LA E.S.O.

La ensefianza de la Educacion Plastica Visual y Audiovisual en esta etapa tendrd como
finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1.

10.

Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean
interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas
y funcionales.

Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando,
interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de
la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.
Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje pléstico,
visual y audiovisual como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y
materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura
emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de observacidon, precision, rigor y pulcritud,
valorando positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando
su presencia en la sociedad de consumo actual asi como utilizar sus recursos para
adquirir nuevos aprendizajes.

Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando
criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la
autoestima.

Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas
valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefo.

Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion
de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando
y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.

Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible
y responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la
solidaridad y la tolerancia.

OBJETIVOS ESPECIFICOS DE PLASTICA PARA 1°y 2° DE LA E.S.O.

Los objetivos educativos para el primer curso de la E.S.O. estan directamente relacionados
con los objetivos especificos de area y con los objetivos generales de la etapa, y estan
confeccionados en funcion de las capacidades que pretendemos que los alumnos/as
desarrollen. Los objetivos propuestos son los siguientes:

1.

2.

Conocer los principales trazados geométricos y su aplicacion a las formas naturales y
del hecho artistico.

Reconocer en la naturaleza y en el arte los colores fundamentales, los secundarios y los
complementarios.

Valorar la importancia del lenguaje visual y plastico como medio de expresion de
vivencias, sentimientos e ideas.

Respetar y apreciar otros modos de expresion pléstica y visual distintos del propio y
de los modos determinantes en el entorno, superando convencionalismos y
estereotipos.



5. Valorar, respetar y disfrutar el patrimonio cultural y artistico de la Comunidad
Andaluza y del Estado Espafol.

6. Valorar positivamente la precision, la exactitud y la limpieza en la elaboracion de
trabajos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS PARA 4° DE LA ESO.

1. -Adquirir habilidades para ser autdbnomo, creativo y responsable en el trabajo.

2. -Conocer y utilizar diversas herramientas de la cultura actual, relacionadas con las
tecnologias de la informacién y la comunicacién, para realizar sus propias
creaciones.

3. -Elaborar y participar activamente en proyectos cooperativos aplicando estrategias
propias ya adecuadas del lenguaje visual.

4. -Conocer distintos tipos de soportes y técnicas bidimensionales (materias
pigmentarias y graficas) y tridimensionales (materiales de desecho y moldeables).

5. -Identificar, distinguir y relacionar en un objeto simple, bien disefiado, sus valores
funcionales y estéticos (proporcion entre sus partes, color, textura, forma, etc.).

6. -Reconocer los procesos, las técnicas y los materiales utilizados en los lenguajes
especificos fotograficos, cinematograficos y videograficos (encuadres, puntos de
vista, trucajes...).

7. -Representar la realidad tal y como la ve sobre un soporte bidimensional mediante
representaciones que no requieren operaciones complicadas en su trazado.

8. -Adquirir actitudes criticas y de aprecio y respeto hacia las manifestaciones plasticas
y visuales de su entorno, superando inhibiciones y prejuicios.

COMPETENCIAS CLAVE

El curriculo de la asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA)
permite a todo el alumnado el desarrollo de todas las competencias clave, desde un enfoque
significativo e integral, interrelacionando saberes conceptuales, saberes procedimentales,
actitudes y valores propios de la materia. La contextualizacion de los aprendizajes y las
metodologias activas que se ponen en juego garantizan la transferencia de lo aprendido,
contribuyendo al desarrollo de cada una de las siete competencias clave de la siguiente
manera:

o Competencia en comunicacion lingiiistica:

Desde el conocimiento de su propio contexto socio-cultural, el alumnado interpretara y
elaborard mensajes visuales aplicando los cédigos del lenguaje plastico (bidimensional y
tridimensional). A través de experiencias de aprendizaje variadas se conjugaran diferentes
formatos, soportes, contextos y situaciones de comunicacion, lo cual pondrd en juego el
discurso, el argumento, la escucha activa y el lenguaje no verbal. Esto permitird descubrir la
critica constructiva, el didlogo y la conversacion como fuentes de disfrute. La expresion de
las propias ideas, experiencias y emociones favorecerd la interaccion y el intercambio
comunicativo a través del lenguaje plastico. Por ultimo, la busqueda y el tratamiento critico
de la informacion constituirdn un aspecto clave.

Se dedicard un tiempo a la lectura en el aula para favorecer la expresion oral correcta en
espafiol.

o Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia:

Al establecerse en esta asignatura una relacion profunda entre conocimiento conceptual y
conocimiento procedimental en todos los niveles de la etapa, el alumnado debera razonar



matematicamente para describir, manejar medidas, asi como analizar las relaciones entre las
figuras (propiedades geométricas, posiciones y direcciones relativas, proporcion,
composicion, perspectiva, etc.). Se conoceran y manipulardn diferentes materiales,
estudiando su idoneidad en creaciones concretas. Mediante la aplicacion de procesos
cientificos (identificar preguntas, indagar soluciones posibles, contrastar ideas, disefiar
pruebas, se fomentan los valores de atencion, disciplina, rigor, paciencia, limpieza,
iniciativa, responsabilidad, etc., atendiendo a los principios de la ética social, de la salud y
de la conservacion y mejora del medio natural. Competencia digital:
Se potenciara el uso activo y creativo de las aplicaciones informaticas, para buscar y
procesar informacion (analizar, cotejar y evaluar), transformandola en conocimiento, y para
componer textos e imagenes digitales, dibujando planos, realizando variaciones formales y
de color, generando figuras, componiendo secuencias visuales y sonoras, etc. Por otro lado,
la participacion y el trabajo colaborativo en linea permitiran una resolucion mas eficiente de
las tareas y actividades planteadas.

o Competencia de aprender a aprender:
El alumno desarrollard su habilidad para iniciar, organizar y persistir en sus tareas. Las
propuestas de creacion abiertas y contextualizadas favoreceran que se sienta protagonista del
proceso y del resultado de su propio aprendizaje. Identificando sus propios logros se sentira
auto-eficiente, reforzando asi su autonomia y tomando conciencia de como se aprende:
conocerd (lo que ya sabe sobre la materia, lo que ain desconoce, lo que es capaz de
aprender,...), reflexionara (sobre las demandas de la tarea planteada, sobre las estrategias
posibles para afrontarla,...) y organizara el propio proceso de aprendizaje para ajustarlo a
sus capacidades y necesidades (diseno del plan de accidn, autoevaluacion continua, analisis
y valoracion del resultado obtenido y del proceso empleado). Cabe senalar que también se
aprende observando como los demas aprenden, por lo que el trabajo individual y trabajo
cooperativo serdn complementarios.

o Competencia sociales y civicas:
A partir de la interpretacion de fendmenos y problemas sociales contextualizados se
elaboran respuestas, se toman decisiones y se interactia con los demads, resolviendo
conflictos partiendo de la tolerancia y el respeto, expresando y comprendiendo puntos de
vista diferentes y mostrando empatia. La cooperacion permanente favorecerd el bienestar
personal y colectivo. El compromiso social y la disposicion para la comunicacion
intercultural ayudaran a superar los prejuicios y a resolver los problemas que afectan al
entorno escolar y a la comunidad, de manera activa, solidaria y constructiva. Asi, se
desarrollard el respeto de los valores y la intimidad de las 26
creencias, de la cultura y de la historia personal y colectiva, tanto de uno mismo como de los
demas.

o Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor:
Desde el autoconocimiento, la autoestima, la autoconfianza, la autonomia, el interés y el
esfuerzo, el estudiante aprenderd a saber elegir, planificar y gestionar diversos
conocimientos, destrezas o habilidades y actitudes con criterio propio y con fines concretos.
Desarrollara su capacidad para transformar las ideas en actos con iniciativa, creatividad e
imaginacion, a través de trabajos individuales y en equipo que le exigiran organizar,
comunicar, presentar, representar, participar, negociar, gestionar recursos, delegar, tomar
decisiones, evaluar, autoevaluar...

o Competencia de conciencia y expresiones culturales:
El alumnado conocerd y empleara las principales técnicas, materiales, recursos y
convenciones de los diferentes lenguajes artisticos, utilizandolos como medio de expresion y
creacion personal para comunicar y compartir ideas, experiencias y emociones. Asi,
desarrollara sus habilidades perceptiva y comunicativa, su sensibilidad y su sentido estético.



Es decir, su capacidad para conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu critico y
con actitud abierta y respetuosa autores, obras, géneros y estilos de diversas manifestaciones
artistico-culturales, relacionandolos con la sociedad en la que se crean, aprendiendo a
disfrutarlas, conservarlas y considerarlas parte de la riqueza y patrimonio cultural de los
pueblos. Atendiendo a la gran diversidad cultural de nuestra sociedad se aprenderan y
desarrollaran. Los principios de la libertad de expresion y el didlogo entre culturas y
sociedades presentes en la realizacion de experiencias artisticas compartidas, en las que se
apoyaran y se apreciaran las contribuciones de los demés compafieros. Se experimentara
también el placer por la participacion en la vida y actividad cultural del propio entorno,
desde la responsabilidad que conlleva la implicacién de un proyecto comun.

COMPETENCIAS CLAVE SIGLAS
1. Comunicacion lingiiistica CCL
2.  Competencia  matematica y CMCT
competencias bdasicas en ciencia y
tecnologia
3. Competencia digital CD
4. Competencia de aprender a aprender CAA
5. Competencias sociales y civicas CSC
6. Competencia de sentido de iniciativa
y espiritu emprendedor CIEE
7. Competencia de conciencia y CCEC
expresiones culturales




CONTENIDOS

CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION DE PRIMER CICLO.
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. Primer Ciclo ESO
Bloque 1. Expresion Plastica.

Comunicacion Visual. Alfabeto Visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen:
Punto, linea, formas. El color y su naturaleza. Circulo cromdtico. Colores primarios y
secundarios. Cualidades, valores expresivos y simbolicos del color. Las texturas y su
clasificacion. Texturas grdficas. Técnicas para la creacion de texturas. La luz. Sombras
propias y sombras proyectadas. El claroscuro. Composicion. Equilibrio, proporcion y
ritmo. Esquemas compositivos. Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccion y
figuracion. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
Bocetos, encaje, apuntes. Técnicas de expresion grdficoplastica. Técnicas secas.
Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en
relieve. Técnicas de estampacion. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional.
Reutilizacion y reciclado de materiales y objetos de desecho.

Criterios de evaluacion.
1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. CCL, SIEP.
2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea. CAA, SIEP.
3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos graficos:
linea, puntos, colores, texturas, claroscuros). CAA, CEC.
4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en composiciones
basicas. CAA, SIEP. CEC.
5. Experimentar con los colores primarios y secundarios. CMCT, CEC.
6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento. CMCT, CD.
7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su capacidad
expresiva. CMCT, CAA.
8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico- plasticos aplicados a procesos de
artes plasticas y disefio. CD, CSC,
9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. CAA, CSC, SIEP,
CEC.
10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. CAA, SIEP, CEC.
11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas,
himedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage. CAA, CSC,
CEC.

Bloque 2. Comunicacion Audiovisual.

Percepcion Visual. Leyes de la Gestalt. Ilusiones opticas. Grados de iconicidad.
Significante y significado. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. Interpretacion y
comentarios de imagenes. La obra artistica. Relacion de la obra de arte con su entorno.
Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia. Valoracion critica y
disfrute de la obra de arte. La imagen publicitaria. Recursos. Signo y simbolo
(anagramas, logotipos, marcas y pictogramas). Imagen fija: la fotografia. Origenes de la
fotografia. Elementos basicos para la realizacion fotogrdfica. Encuadres y puntos de
vista. Imagen secuenciada: comic. Historia del comic. Elementos formales y expresivos



del comic. Imagenes en movimiento: El cine y la television. Origenes del cine. Elementos
y recursos de la narrativa cinematografica. Utilizacion de la fotografia y el cine para
producir mensajes visuales. Medios de comunicacion audiovisuales. Utilizacion de la
fotografia, la camara de video y programas informaticos para producir mensajes
visuales. Animacion. Relacion cine y animacion. Animacion tradicional. Animacion
digital bidimensional o tridimensional.

Criterios de evaluacion.
1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion de
imagenes. CMCT, CEC.
2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones Opticas y aplicar
estas leyes en la elaboracion de obras propias. CMCT, CEC.
3. Identificar significante y significado en un signo visual. CAA, CEC.
4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno
comunicativo. CAA, CSC.
5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos. CAA, CSC.
6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y
connotativo de la misma. CCL, CSC, SIEP.
7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la
misma. CD, CSC, SIEP.
8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada. CCL, CSC,
9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades
expresivas. CMCT, SIEP.
10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion. CCL, CSC.
11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion. CCL, CSC.
12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas
funciones. CCL, CSC, SIEP.
13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos
estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio historico y
cultural. CAA, CSC, CEC.
14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el lenguaje
i publicitario. CAA, CSC, SIEP.
15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas en su
contexto historico y de la obra. CAA, CSC, CEC.
16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las
tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo. CD, CSC,
SIEP.

Bloque 3. Dibujo Técnico.

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las
herramientas. Concepto y razado de paralelismo y perpendicularidad. Operaciones
basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz.
Aplicaciones. Teorema de Thales y lugares geométricos. Formas poligonales: triangulos
v cuadrildateros. Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la
circunferencia y construccion a partir del lado. Tangencias y enlaces. Tangencia entre
recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias. Aplicaciones: ovalos y ovoides,



espirales. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano. Redes modulares.
Aplicacion de disenios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado
andalusi y el mosaico romano. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciacion a
la normalizacion. Principales sistemas de proyeccion y sistemas de representacion:
diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva conica. Representacion diédrica
de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil. Acotacion. sencillos. Perspectiva
caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
Aplicacion de coeficientes de reduccion.

Criterios de evaluacion.
1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano. CMCT,
SIEP.
2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no
alineados o con dos
rectas secantes. CMCT.
3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabon, habiendo
repasado previamente estos conceptos. CMCT.
4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. CMCT.
5. Utilizar el compds, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta. CMCT.
6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos agudos,
rectos y obtusos. CMCT.
7. Estudiar la suma y resta de &ngulos y comprender la forma de medirlos. CMCT.
8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. CMCT.
9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la
regla o utilizando el compas. CMCT.
10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando
regla, escuadra y cartabon. CMCT.
11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. CMCT.
12. Conocer lugares geométricos y definirlos. CCL, SIEP.
13. Comprender la clasificacion de los tridngulos en funcidén de sus lados y de sus
angulos. CMCT.
14. Construir tridangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos). CMCT.
15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un tridngulo.
CMCT.
16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los tridngulos rectangulos,
aplicandolas con propiedad a la construccion de los mismos. CMCT, SIE.,
17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. CMCT.
18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. CMCT.
19. Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo los regulares y los
20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la circunferencia.
CMCT.
21. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado. CMCT.
22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos
casos de tangencia y enlaces. CMCT, SIEP.
23. Comprender la construccion del 6valo y del ovoide, aplicando las propiedades de las
tangencias entre circunferencias. CMCT.
24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los ¢valos y los ovoides.
CMCT, SIEP.



25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de 2, 3, 4
y 5 centros. CMCT, CAA.

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio de
composiciones con modulos. CMCT, SIEP.

27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del analisis de sus vistas principales. CMCT, CAA.

28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a
volimenes elementales. CMCT, CAA.

29. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas isométricas de
voliimenes sencillos.

CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION. 4° ESO
Bloque 1. Expresion plastica.

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la
expresion grdfico-plastica. Capacidades expresivas del lenguaje pldstico y visual.
Creatividad y subjetividad. Composicion.: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de
movimiento y ritmo. El color en la composicion. Simbologia y psicologia del color.
Texturas. Técnicas de expresion grdfico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura.
Materiales y soportes. Concepto de volumen. Comprension y construccion de formas
tridimensionales. Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un proyecto y
presentacion final. Aplicacion en las creaciones personales. Limpieza, conservacion,
cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales. La imagen representativa y
simbdlica: funcion sociocultural de la imagen en la historia. Imagenes de diferentes
periodos artisticos. Signos convencionales del codigo visual presentes en su entorno,
(imagenes corporativas y distintos tipos de senales e iconos). Conocimiento y
valoracion del patrimonio artistico de la Comunidad Autonoma Andaluza.

Criterios de evaluacion
1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las
distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la
creatividad y expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal
o utilizando los codigos, terminologia y procedimientos del lenguaje visual y plastico,
con el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacion. CSC, SIEP, CEC.
2. Realizar obras plésticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas ,
tanto analogicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacion que supone el
proceso creativo. CD, SIEP, CEC.
3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una composicion
sobre la base de unos objetivos prefijados y de la autoevaluacion continua del proceso de
realizacion. CAA, CSC, SIEP.
4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma cooperativa,
valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacion artistica. CAA,
CSC, SIEP.
5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y
cultural como un medio de comunicacion y disfrute individual y colectivo, y contribuir a
su conservacion a través del respeto y divulgacion de las obras de arte. CCL, CSC, CEC.



Bloque 2. Dibujo técnico

Formas planas. Poligonos. Construccion de formas poligonales. Trazados geométricos,
tangencias y enlaces. Aplicaciones en el diseiio. Composiciones decorativas.
Aplicaciones en el diserio grdfico. Proporcion y escalas. Transformaciones geométricas.
Redes modulares. Composiciones en el plano. Descripcion objetiva de las formas. El
dibujo técnico en la comunicacion visual. Sistemas de representacion. Aplicacion de los
sistemas de proyeccion. Sistema diédrico. Vistas. Sistema axonométrico: Perspectiva
isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera. Perspectiva conica,
construcciones segun el punto de vista. Aplicaciones en el entorno. Representaciones
bidimensionales de obras arquitectonicas, de urbanismo o de objetos y elementos
técnicos. Toma de apuntes graficos: esquematizacion y croquis. Recursos de las
tecnologias de la informacion y comunicacion: aplicacion a los diseiios geométricos y
representacion de volumenes. Valoracion de la presentacion, la limpieza y la exactitud
en la elaboracion de los trazados técnicos. Utilizacion de los recursos digitales de los
centros educativos andaluces.

Criterios de evaluacion
1. Analizar la configuracion de disefos realizados con formas geométricas planas
creando composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con
precision y limpieza los materiales de dibujo técnico. CMCT, CAA.
2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica, reconociendo la
utilidad del dibujo de representacion objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura, el
disefio y la ingenierias. CMCT, CSC, CEC.
3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados
geométricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacion. CMCT, CD,
SIEP.

Bloque 3. Fundamentos del disefio.

Imagenes del entorno del diserio y la publicidad. Lenguajes visuales del diserio y la
publicidad. Fundamentos del diseiio. Ambitos de aplicacién. Movimientos en el plano y
creacion de submodulos. Formas modulares. Exploracion de ritmos modulares
bidimensionales y tridimensionales. El disefio ornamental en construcciones de origen
nazari. Diserio grafico de imagen: Imagen corporativa. Tipografia. Diserio del envase.
La serialética. Diserio industrial: Caracteristicas del producto. Proceso de fabricacion.
Ergonomia y funcionalidad. Herramientas informaticas para el diserio. Tipos de
programas: retoque fotogrdfico, graficos vectoriales, representacion en 2D y 3D.
Procesos creativos en el diserio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y
maqueta. Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en
nuestra vida cotidiana. El lenguaje del diseiio. Conocimiento de los elementos bdsicos
para poder entender lo que quiere comunicar.

Criterios de evaluacion
1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno cultural
siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el
proceso de creacidon artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y
valorando sus distintas fases. CSC, SIEP, CEC.



2. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del disefo.
CD, CEC.
3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y expresivas
del lenguaje del
disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en equipo para la creacion de
ideas originales. CAA, SIEP, CEC.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television. Recursos formales,
lingtiisticos y persuasivos. Principales elementos del lenguaje audiovisual. Finalidades.
La industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, television y publicidad. La
fotografia: inicios y evolucion. La publicidad: tipos de publicidad segun el soporte. El
lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial. Lenguaje cinematografico. Cine de
animacion. Analisis. Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion, creacion y
recursos. Recursos audiovisuales, informdticos y otras tecnologias para la busqueda y
creacion de imdagenes plasticas. Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad
subliminal.

Criterios de evaluacion
1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva
basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos
necesarios para la produccion de un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.
CCL, CSC, SIEP.
2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus
finalidades. CAA, CSC, CEC.
3. Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés por los avances tecnologicos vinculados a estos
lenguajes. CD, SIEP.
4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad

rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacion sexual, social o racial.
CCL, CSC.



EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 1° ESO

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES COMPETENCI
EVALUACION AS CALVE
BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA
1. El punto, el 1. Identificar los elementos 1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano CCL-CCEC

plano y la linea
como elemento de
descripcion de
expresion y
configuracion de
la forma

configuradores de la imagen.
2. Experimentar con las
variaciones formales del
punto, el plano y la linea.

3. Expresar emociones
utilizando distintos
elementos configurativos y
recursos graficos: linea,
puntos, colores, texturas,
claroscuros

analizando de manera oral y escrita imagenes y producciones grafico
plésticas propias y ajenas.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos
organicos, en el paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas,
empledndolos como inspiracion en creaciones grafico-plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de
ritmo, aplicandolos de forma libre y espontanea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus
posibilidades tonales, aplicando distintos grados de dureza, distintas
posiciones del 1apiz de grafito o de color (tumbado o vertical) y la
presion ejercida en la aplicacion, en composiciones a mano alzada,
estructuradas geométricamente o mas libres y espontaneas.
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2.La
composicion.
Conceptos de
equilibrio,
proporcion y ritmo

4. Identificar y aplicar los
conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo en
composiciones basicas.

3.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y
graficamente, el esquema compositivo basico de obras de arte y obras
propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo.
3.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las
propuestas establecidas por escrito.

3.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos
grafico-plasticos en aplicaciones al disefio textil, ornamental,
arquitectonico o decorativo.

CCEC

3.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno
inmediato, proporcionandolos en relacidon con sus caracteristicas
formales y en relacion con su entorno.

3. Laluz, el 4.1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, | CIEE-CCEC
claroscuro. violencia, libertad, opresion, alegria, tristeza, etc) utilizando distintos
Valores recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas,
expresivos colores...)
4.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de
composiciones volumétricas sencillas.
4. El color, colores | 5. Experimentar con los 5.1. experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando CCL-CMTC-
primarios, colores primarios y la sintesis aditiva y sustractiva y los colores complementarios. CCEC
secundarios. Color | secundarios. 6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades, empleando
luz. Color 6. Identificar y diferenciar técnicas propias del color pigmento y del color luz, aplicando las TIC,
pigmento. La las propiedades del color luz | para expresar sensaciones en composiciones sencillas.
textura visual y | y el color pigmento. 6.2. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas
tactil. 7. Diferenciar las texturas para expresar sensaciones por medio del uso del color.
naturales, artificiales, 7.1. Transcribe texturas tactiles a texturas visuales mediante las
tactiles y visuales y valorar | técnicas de frottage, utilizdndolas en composiciones abstractas o
su capacidad expresiva. figurativas.
5. El proceso de | 8. Conocer y aplicar los 8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, CAA-CCEC
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creacion. Apuntes,
bocetos,
esquemas, etc

métodos creativos grafico-
plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas y
disefio.

9. Crear composiciones
grafico-plasticas personales
y colectivas.

10. Dibujar con distintos
niveles de iconicidad de la
imagen.

mediante propuestas por escrito, ajustandose a los objetivos finales.
8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefio
grafico, diseno de producto, moda y sus multiples aplicaciones.

9.1. Reflexiona y evalta, oralmente y por escrito, el proceso creativo
propio y ajeno desde la idea inicial hasta la

6. Técnicas
grafico-plasticas.
Adecuacion a las

intenciones

expresivas.
Técnicas secas,
hiimedas y mixtas.

11. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de
las técnicas grafico-plasticas
secas, himedas y mixtas. La
témpera, los lapices de
grafito y de color. El
collage.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico-plasticas conocidas
aplicandolas de forma adecuada al objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el lapiuz de grafito y de colore, creando el claroscuro en
composiciones figurativas y abstractas mediante la aplicacion del
lapiz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas.
11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes
formas (pinceles, esponjas,goteos, distintos grados de humedad,
estampaciones...) valorando las posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacion de texturas visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o
plegando, creando texturas visuales y tactiles para crear
composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas,
componiéndolas con fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.
11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de obras de
forma responsable con el medio ambiente y aprovechando sus
cualidades grafico-plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y
estado, y aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracion
de las actividades.

CAA-CSC-
CCEC
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CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
EVALUABLES CLAVE
BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL
1. La percepcion visual | 1. Identificar los elementos y | 1.1. Analiza las causas por las que se produce una | CCL-CCEC
factores que intervienen en el | ilusion Optica, aplicando conocimientos de los
proceso de percepcion de imdgenes. | procesos perceptivos.
2. El proceso de la | 2. Reconocer las leyes visuales de la | 2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones | CMTC-
percepcion. Elementos | Gestalt que posibilitan las ilusiones | dpticas segun las distintas leyes de la Gestalt.
y factores. Leyes de la | Opticas y aplicar estas leyes en la
Gestalt. elaboracion de obras propias.
3. La imagen. 3. Identificar  significante vy | 3.1. Distingue significante y significado en un signo | CCL
significado en un signo visual. visual.
4. Imagen fija. La|4. Analiza y realiza fotografias, | 4.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista | CAA-CCEC
fotografia y el comic. comprendiendo y aplicando los | en una fotografia. CCL

fundamentos de la misma.

5. Analiza y realiza comics,
aplicando los recursos de manera
apropiada.

4.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y
puntos de vista, aplicando diferentes leyes
compositivas.

5.1. Disefia un comic utilizando de manera
adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas
y onomatopeyas.
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CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTADARES DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
EVALUABLES CLAVE
BLOQUE 3: DIBUJO TECNICO
1. Punto, linea y | 1. Comprender y emplear los conceptos | 1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de | CMTC-CCEC
plano espaciales del punto, las linea y el plano. puntos, usando la regla, resalta el tridngulo que se
2. Analizar como se puede definir una recta | forma.
con dos puntos y un plano con tres puntos no | 2.1. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo,
alineados o con dos rectas secantes. sobre modelos reales, estudiando si definen un plano
0 no, y explicando cual es, en caso afirmativo.
2. Horizontales | 3. Construir distintos tipos de rectas, | 3.1. Traza rectas paralelas, transversales y | CMTC
verticales y | utilizando la escuadra y el cartabon, | perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
oblicuas. Paralelas, | habiendo repasado previamente estos | definidos, utilizando escuadra y cartabon con
perpendiculares y | conceptos. suficiente precision.
transversales
3. Circunferencias | 4. Conocer con fluidez los conceptos de | 4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis CMTC
circunferencia, circulo y arco. elementos, utilizando el compas. CCEC

5. Utilizar el compas, realizando ejercicios
variados para familiarizarse con esta
herramiernta.

5.1, Divide la circunferencia en seis partes iguales,
usando el compas, y dibuja con la regla el
hexagono regular y el triangulo equilatero que se
posibilita.

21




4. Angulos. | 6. Comprender el concepto de angulo y | 6.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60°y 90°en | CMTC
Bisectriz bisectriz y la clasificacion de angulos | la escuadray en el cartabon.
agudos, rectos y obtusos. 7.1. Suma o resta d&ngulos positivos o negativos
7. Estudiar la suma y resta de angulos y | conreglay compas.
comprender la forma de medirlos. 8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera,
8. Estudiar el concepto de bisectriz y su | conreglay compas.
proceso de construccion.
5. Segmentos. | 9. Diferenciar claramente entre recta y 9.1. Suma o recta segmentos, sobre una recta, CMTC
Mediatriz. segmento, tomando medidas de segmentos midiendo con la regla o utilizando el compas.
con las regla o utilizando el compas 10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando
10. Trazar la mediatriz de un segmento compas y regla. También utilizando regla,
utilizando compas y regla. También escuadra y cartabon.
utilizando regla, escuadra y cartabon. 11.1. Divide un segmento en partes iguales,
11. Estudiar las aplicaciones del Teorema aplicando el Teorema de Thales.
de Thales. 11.2. Escala un poligono aplicando el Teorema de
Thales.
6. Lugares | 12. Conocer lugares geométricos y 12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los CMTC-CCL
geométricos definirlos. ejemplos mas comunes de lugares geométricos

(mediatriz,
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7. Triangulos

13. Comprender la clasificacion de los
triangulos en funcion de sus lados y de sus
angulos.

14. Construir tridangulos conociendo tres de
sus datos (lados o angulos).

15. Analizar las propiedades de los puntos
y rectas caracteristicos de un triangulo.

16. Conocer las propiedades geométricas y
matematicas de los tridngulos rectdngulos,
aplicandolas con propiedad a la
construccion de los mismos.

13.1. Clasifica cualquier tridangulo, observando sus
lados y sus angulos.

14.1. Construye un triangulo conociendo dos lados
y un angulo, o dos dngulos y un ladoi, o sus tres
lados, utilizando correctamente las herramientas.
15.1. Determina el baricentro, el incentro o el
circuncentro de cualquier triangulo, construyendo
previamente las medianas, bisectrices o
mediatrices correspondientes.

16.1. Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo la
hipotenusa y un cateto.

CMTC-CCEC

8. Cuadrilateros 17. Conocer los diferentes tipos de 17.1. Clasifica correctamente cualquier CCEC-CMCT
cuadrilateros. cuadrilatero. CAA
18. Ejecutar las construcciones mas 18.1. Construye cualquier paralelogramo
habituales de paralelogramos. conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.
9. Poligonos 19. Clasificar los poligonos en funcion de 19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono CMTC
sus lados, reconociendo los regulares y los de 3 a 5 lados, diferenciando claramente si es -CCEC

irregulares.

20. Estudiar la construccion de los
poligonos regulares inscritos en la
circunferencia.

21. Estudiar la construccion de poligonos
regulares conociendo el lado.

regular o irregular.

20.1. Construye correctamente poligonos regulares
de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.
21.1 Construye correctamente un pentagono
conocido el lado.

23




EDUCACION PLASCITA Y VISUAL Y AUDIOVISUAL-2° ESO

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTADARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES COMPETENCIAS
EVALUACION CLAVE
BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA
1. Elementos y 1. Identificar los elementos 1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la lineay el | CCL-CCEC
recursos graficos: configuradores de la imagen. plano analizando de manera oral y escrita imagenes y
distintos tipos de linea producciones grafico plésticas propias y ajenas.
y el claroscuro.
representacion: niveles
de iconicidad.
2. La composicion: 2. Experimentar con las 2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de CCEC
equilibrio compositivo, | variaciones formales del punto, | elementos orgénicos, en el paisaje, en los objetos y en
proporcion y ritmo. el plano y la linea. composiciones artisticas, empledndolos como inspiracion en
3. Expresar emociones utilizan- | creaciones grafico- plasticas.
do distintos elementos configu- | 2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el
rativos y recursos graficos: linea, | concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y espontanea.
puntos, colores, texturas, claros- | 2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto
curos). y sus posibilidades tonales, aplicando distintos grados de
4. Identificar y aplicar los con- dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico o de color
ceptos de equilibrio, proporcion | (tumbado o vertical) y la presion ejercida en la aplicacion, en
y ritmo en composiciones basi- | composiciones a mano alzada, estructuradas
cas. geométricamente o mas libres y espontaneas.
3. Construccion 4. Identificar y aplicar los CIEE-CCEC

estructuras modulares
y aplicaciones al arte y
el diseno.

conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo en
composiciones bésicas.

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones
basicas (calma, violencia, libertad, opresion, alegria, tristeza,
etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso
(claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...).
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4. El color: mezcla
aditiva y sustractiva,
colores
complementarios.

- Significado del color.
- Tratamiento del color
con herramientas
digitales.

5. Experimentar los colores pri-
marios y secundarios.

6. Identificar y diferenciar las
propiedades del color luz y el
color pigmento.

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y
raficamente, el esquema compositivo basico de obras de arte
y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo.

4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas
segun las propuestas establecidas por escrito.

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes
procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones al disefo
textil, ornamental, arquitectonico o decorativo.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del
entorno inmediato, proporcionandolos en relacion con sus
caracteristicas formales y en relacion con su entorno.

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios
estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y los colores
complementarios.

CIEE-CCEC

5. La textura los
diferentes tipos de
textura.

7. Diferenciar las texturas natu-
rales, artificiales, tactiles y vi-
suales y valorar su capacidad ex-
presiva.

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante
las técnicas de frottage, utilizdndolas en composiciones
abstractas o figurativas.

CCL-CMTC-CCEC

6. Métodos de creacion
en el disefio y en las
artes visuales.

8. Conocer y aplicar los métodos
creativos grafico- plasticos apli-

cados a procesos de artes plasti-

cas y disefo.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos senci-
llos, mediante propuestas por escrito ajustandose a los objeti-
vos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion
de disefio grafico, disefios de producto, moda y sus multiples
aplicaciones.

CAA-CCEC
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7. La Imagen visual
como representacion:
niveles de iconicidad.

9. Crear composiciones grafico-
plasticas personales y colectivas.
10. Dibujar con distintos niveles
de iconicidad de la imagen

9.1. Reflexiona y evalta oralmente y por escrito, el proceso
creativo propio y ajeno desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconici-
dad de la imagen grafica, elaborando bocetos, apuntes, dibu-
jos esquematicos, analiticos y miméticos.

CAA-CSC-CCEC

8. Procedimientos y
técnicas: cualidades y
posibilidades
expresivas de las
témperas, y técnicas
mixtas.

11. Conocer y aplicar las posibi-
lidades expresivas de las técni-
cas graficoplasticas secas, hime-
das y mixtas. La témpera, los la-
pices de grafito y de color. El
collage.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas co-
nocidas aplicandolas de forma adecuada al objetivo de la ac-
tividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claros-
curo en composiciones figurativas y abstractas mediante la
aplicacion del 1apiz de forma continua en superficies homo-
géneas o degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de
diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos, distintos grados
de humedad, estampaciones...) valorando las posibilidades
expresivas segun el grado de opacidad y la creacion de textu-
ras visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgan-
dolo o doblandolo y crea texturas visuales y tactiles para ela-
borar composiciones, collages y figuras tridimensionales.
11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figura-
tivas y las compone con finalidades ilustrativas, decorativas o
comunicativas.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para elaborar obras de
forma responsable con el medio ambiente aprovechando las
cualidades graficoplasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfec-
to orden y estado y lo aporta en el aula cuando es necesario

26




para llevar a cabo las actividades.

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTADARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES COMPETENCIAS
EVALUACION CLAVE
BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIVISUAL.
1. La percepcion vi- 1. Identificar los elementos y 1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusion | CCL-CCEC
sual: las leyes de la factores que intervienen en el optica aplicando conocimientos de los procesos
Gestalt. proceso de percepcion de imagenes. | perceptivos.
2. Reconocer las leyes visuales de la
Gestalt que posibilitan las ilusiones
opticas y aplicar estas leyes en la
elaboracion de obras propias.
2. El entorno comuni- | 3. Identificar significante y 2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones opticas se- | CMTC-
cativo: iconicidad y significado en un signo visual. gun las distintas leyes de la Gestalt.
abstraccion. 4. Reconocer los diferentes grados 2.2. Disena ilusiones Opticas basandose en las leyes de la
de iconicidad en iméagenes presentes | Gestalt.
en el entorno comunicativo. 3.1. Distingue significante y significado en un signo
5. Distinguir y crear distintos tipos visual.
de iméagenes segun su relacion 4.1. Diferencia iméagenes figurativas de abstractas.
significante-significado: simbolos e | 4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie
iconos. de imagenes.
4.3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad ba-
sandose en un mismo tema.
5.1. Distingue simbolos de iconos.
5.2. Disefia simbolos e iconos.
3. El lenguaje del co- 8. Analizar y realizar comics 8.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada CCL

micC.

aplicando los recursos de manera
apropiada.

vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.
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4. La Retorica publici- | 6. Describir, analizar e interpretar 6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identifi- CAA-CCEC
taria. una imagen distinguiendo los cando, clasificando y describiendo los elementos de la CCL
aspectos denotativo y connotativo de | misma.
la misma. 6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva,
7. Analizar y realizar fotografias identificando los elementos de significacion, narrativos y
comprendiendo y aplicando los las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusio-
fundamentos de la misma. nes e interpretando su significado.
7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en
una fotografia.
7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos
de vista
5. Estructura narrativa | 9. Conocer los fundamentos de la 9.1. Elabora una animacion con medios digitales y/o CCL
cinematografica. imagen en movimiento, explorar sus | analdgicos.
posibilidades expresivas.
6. Andlisis de las ima- | 10. Diferenciar y analizar los 10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen
genes: denotacion y distintos elementos que intervienen | en distintos actos de comunicacion visual. CCL

connotacion.

- Lectura objetiva y
subjetiva de una ima-
gen.

en un acto de comunicacion.
11. Reconocer las diferentes funcio-
nes de la comunicacion.

11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen
en distintos actos de comunicacion audiovisual.
11.2. Distingue la funcion o funciones que predominan
en diferentes mensajes visuales y audiovisuales.
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CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTADARES DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
EVALUABLES CLAVE
BLOQUE 3. Dibujo técnico
1. Trazado de poligo- 1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del 1.1. Traza las rectas que pasan por CMTC-CCEC
nos regulares inscritos | punto, la linea y el plano. cada par de puntos, usando la regla,
en una circunferencia. | 2. Analizar como se puede definir una recta con dos resalta el triangulo que se forma.
puntos y un plano con tres puntos no alineados o con 2.1. Senala dos de las aristas de un
dos rectas secantes. paralelepipedo, sobre modelos reales,
3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escua- estudian\do si definen un plano o no, y
dra y el cartabon, habiendo repasado previamente estos | explicando cual es, en caso afirmativo.
conceptos. 3.1. Traza rectas paralelas,
4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, | transversales y perpendiculares a otra
circulo y arco. dada, que pasen por puntos definidos,
5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para | utilizando escuadra y cartabon con
familiarizarse con esta herramienta. suficiente precision.
4.1. Construye una circunferencia
lobulada de seis elementos, utilizando
el compas.
5. Utilizar el compas, realizando
ejercicios variados para familiarizarse
con esta herramienta.
2. Trazado de poligo- 6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la 6.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, | CMTC

nos regulares conocien-
do el lado.

clasificacion de angulos agudos, rectos y obtusos.

60°y 90° en la escuadra y en el
cartabon.
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3. Tangencias entre cir- | 7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la 7.1. Suma o resta angulos positivoso | CMTC
cunferencias y rectas, forma de medirlos. negativos con regla y compas. CCEC
construccion de ovalos, | 8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de 8.1. Construye la bisectriz de un
ovoides y espirales. construccion. angulo cualquiera, con regla y compas.
23.1. Construye correctamente un

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces | dvalo regular, conociendo el didmetro

para construir espirales de 2, 3, 4 y 5 centros. mayor.

24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias | 24.1. Construye varios tipos de 6valos

en los 6valos y los ovoides y ovoides, segin los diametros

23. Comprender la construccion del 6évalo y del ovoide | conocidos.

basicos, aplicando las propiedades de las tangencias en- | 25.1. Construye correctamente

tre circunferencias. espirales de 2, 3 y 4 centros.
4. Diseios aplicando 9. Diferenciar claramente entre recta y segmento toman- | 9.1. Suma o resta segmentos, sobre CMTC

giros y simetrias de
modulos.

do medidas de segmentos con la regla o utilizando el
compas.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando com-
pas y regla. También utilizando regla, escuadra y carta-
bon.

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Tales.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y trasla-
ciones aplicandolos al disefio de composiciones con mo-
dulos.

una recta, midiendo con la regla o
utilizando el compas.

10.1. Traza la mediatriz de un
segmento utilizando compas y regla.
También utilizando regla, escuadra y
cartabon.

11.1. Divide un segmento en partes
iguales, aplicando el teorema de Tales.
11.2. Escala un poligono aplicando el
teorema de

26.1. Ejecuta disefios aplicando
repeticiones, giros y simetrias de
moddulos. Tales.

12.1. Explica, verbalmente o por escri-
to, los ejemplos mas comunes de luga-
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res geométricos (mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos,...).

5. Sistemas de repre- 27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo | 27.1. Dibuja correctamente las vistas | CMTC
sentacion y sus aplica- | al dibujo de las vistas de objetos comprendiendo la utili- | principales de volimenes frecuentes,
ciones. dad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas identificando las tres proyecciones de
de objetos sencillos partiendo del anélisis de sus vistas sus vértices y sus aristas.
principales.
6. Representacion di¢- | 27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo | 27.1. Dibuja correctamente las vistas | CMTC-CCL
drica de las vistas de un | al dibujo de las vistas de objetos comprendiendo la utili- | principales de volimenes frecuentes,
volumen: alzado, planta | dad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas identificando las tres proyecciones de
y perfil. de objetos sencillos partiendo del anélisis de sus vistas sus vértices y sus aristas.
principales.
7. Representacion en 28. Comprender y practicar el procedimiento de la CMTC-CCEC
perspectiva caballera perspectiva caballera aplicada a volimenes elementales. | 28.1. Construye la perspectiva
de prismas y cilindros caballera de prismas y cilindros
simples. simples, aplicando correctamente
- Coeficientes de reduc- coeficientes de reduccion sencillos.
cion.
8. Representacion en 29. Comprender y practicar los procesos de construccion | 29.1. Realiza perspectivas isométricas | CCEC-CMCT
perspectiva isométrica | de perspectivas isométricas de volimenes sencillos. de volumenes sencillos, utilizando CAA

de volumenes sencillos.

correctamente la escuadra y el
cartabon para el trazado de paralelas.
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EDUCACION PLASCITA Y VISUAL Y AUDIOVISUAL-3° ESO PMAR

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTADARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES COMPETENCIAS
EVALUACION CLAVE
BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA
1. Elementos y 1. Identificar los elementos 1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la lineay el | CCL-CCEC
recursos graficos: configuradores de la imagen. plano analizando de manera oral y escrita imagenes y
distintos tipos de linea producciones grafico plésticas propias y ajenas.
y el claroscuro.
representacion: niveles
de iconicidad.
2. La composicion: 2. Experimentar con las 2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de CCEC
equilibrio compositivo, | variaciones formales del punto, | elementos orgédnicos, en el paisaje, en los objetos y en
proporcion y ritmo. el plano y la linea. composiciones artisticas, empleandolos como inspiracion en
3. Expresar emociones utilizan- | creaciones grafico- plasticas.
do distintos elementos configu- | 2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el
rativos y recursos graficos: linea, | concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y espontanea.
puntos, colores, texturas, claros- | 2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto
curos). y sus posibilidades tonales, aplicando distintos grados de
4. Identificar y aplicar los con- dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico o de color
ceptos de equilibrio, proporcion | (tumbado o vertical) y la presion ejercida en la aplicacion, en
y ritmo en composiciones basi- composiciones a mano alzada, estructuradas
cas. geométricamente o mas libres y espontaneas.
3. Construccion 4. Identificar y aplicar los CIEE-CCEC

estructuras modulares
y aplicaciones al arte y
el disefio.

conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo en
composiciones basicas.

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones
basicas (calma, violencia, libertad, opresion, alegria, tristeza,
etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso
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(claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...).

4. El color: mezcla
aditiva y sustractiva,
colores
complementarios.

- Significado del color.
- Tratamiento del color
con herramientas
digitales.

5. Experimentar los colores pri-
marios y secundarios.

6. Identificar y diferenciar las
propiedades del color luz y el
color pigmento.

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y
raficamente, el esquema compositivo basico de obras de arte
y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo.

4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas
segun las propuestas establecidas por escrito.

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes
procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones al disefio
textil, ornamental, arquitectonico o decorativo.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del
entorno inmediato, proporcionandolos en relacion con sus
caracteristicas formales y en relacion con su entorno.

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios
estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y los colores
complementarios.

CIEE-CCEC

5. La textura los
diferentes tipos de
textura.

7. Diferenciar las texturas natu-
rales, artificiales, tactiles y vi-
suales y valorar su capacidad ex-
presiva.

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante
las técnicas de frottage, utilizdndolas en composiciones
abstractas o figurativas.

CCL-CMTC-CCEC

6. Métodos de creacion
en el disefio y en las
artes visuales.

8. Conocer y aplicar los métodos
creativos grafico- plasticos apli-

cados a procesos de artes plasti-

cas y disefo.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos senci-
llos, mediante propuestas por escrito ajustandose a los objeti-
vos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion
de disefio grafico, disefios de producto, moda y sus multiples
aplicaciones.

CAA-CCEC

7. La Imagen visual
como representacion:
niveles de iconicidad.

9. Crear composiciones grafico-
plasticas personales y colectivas.
10. Dibujar con distintos niveles

9.1. Reflexiona y evalia oralmente y por escrito, el proceso
creativo propio y ajeno desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva.

CAA-CSC-CCEC

33




de iconicidad de la imagen

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconici-
dad de la imagen grafica, elaborando bocetos, apuntes, dibu-
jos esquematicos, analiticos y miméticos.

8. Procedimientos y
técnicas: cualidades y
posibilidades
expresivas de las
témperas, y técnicas
mixtas.

11. Conocer y aplicar las posibi-
lidades expresivas de las técni-
cas graficoplasticas secas, hume-
das y mixtas. La témpera, los 14-
pices de grafito y de color. El
collage.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plésticas co-
nocidas aplicandolas de forma adecuada al objetivo de la ac-
tividad.

11.2. Utiliza el 14piz de grafito y de color, creando el claros-
curo en composiciones figurativas y abstractas mediante la
aplicacion del 1apiz de forma continua en superficies homo-
géneas o degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de
diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos, distintos grados
de humedad, estampaciones...) valorando las posibilidades
expresivas segun el grado de opacidad y la creacion de textu-
ras visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipuldndolo, rasgan-
dolo o doblandolo y crea texturas visuales y tactiles para ela-
borar composiciones, collages y figuras tridimensionales.
11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figura-
tivas y las compone con finalidades ilustrativas, decorativas o
comunicativas.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para elaborar obras de
forma responsable con el medio ambiente aprovechando las
cualidades graficoplasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfec-
to orden y estado y lo aporta en el aula cuando es necesario
para llevar a cabo las actividades.
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CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTADARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES COMPETENCIAS
EVALUACION CLAVE
BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIVISUAL.
1. La percepcion vi- 1. Identificar los elementos y 1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusion | CCL-CCEC
sual: las leyes de la factores que intervienen en el optica aplicando conocimientos de los procesos
Gestalt. proceso de percepcion de imagenes. | perceptivos.
2. Reconocer las leyes visuales de la
Gestalt que posibilitan las ilusiones
opticas y aplicar estas leyes en la
elaboracion de obras propias.
2. El entorno comuni- | 3. Identificar significante y 2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones opticas se- | CMTC-
cativo: iconicidad y significado en un signo visual. gun las distintas leyes de la Gestalt.
abstraccion. 4. Reconocer los diferentes grados 2.2. Disena ilusiones Opticas basandose en las leyes de la
de iconicidad en imagenes presentes | Gestalt.
en el entorno comunicativo. 3.1. Distingue significante y significado en un signo
5. Distinguir y crear distintos tipos visual.
de imégenes segun su relacion 4.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.
significante-significado: simbolos e | 4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie
iconos. de imagenes.
4.3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad ba-
sandose en un mismo tema.
5.1. Distingue simbolos de iconos.
5.2. Disefia simbolos e iconos.
3. El lenguaje del co- 8. Analizar y realizar comics 8.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada CCL
mic. aplicando los recursos de manera vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y
apropiada. onomatopeyas.
4. La Retorica publici- | 6. Describir, analizar e interpretar 6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identifi- CAA-CCEC
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taria. una imagen distinguiendo los cando, clasificando y describiendo los elementos de la CCL
aspectos denotativo y connotativo de | misma.
la misma. 6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva,
7. Analizar y realizar fotografias identificando los elementos de significacion, narrativos y
comprendiendo y aplicando los las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusio-
fundamentos de la misma. nes e interpretando su significado.
7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en
una fotografia.
7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos
de vista
5. Estructura narrativa | 9. Conocer los fundamentos de la 9.1. Elabora una animacion con medios digitales y/o CCL
cinematografica. imagen en movimiento, explorar sus | analdgicos.
posibilidades expresivas.
6. Andlisis de las ima- | 10. Diferenciar y analizar los 10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen
genes: denotacion y distintos elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion visual. CCL

connotacion.

- Lectura objetiva y
subjetiva de una ima-
gen.

en un acto de comunicacion.
11. Reconocer las diferentes funcio-
nes de la comunicacion.

11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen
en distintos actos de comunicacion audiovisual.
11.2. Distingue la funcién o funciones que predominan
en diferentes mensajes visuales y audiovisuales.
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CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTADARES DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
EVALUABLES CLAVE
BLOQUE 3. Dibujo técnico
1. Trazado de poligo- 1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del 1.1. Traza las rectas que pasan por CMTC-CCEC
nos regulares inscritos | punto, la linea y el plano. cada par de puntos, usando la regla,
en una circunferencia. | 2. Analizar como se puede definir una recta con dos resalta el triangulo que se forma.
puntos y un plano con tres puntos no alineados o con 2.1. Senala dos de las aristas de un
dos rectas secantes. paralelepipedo, sobre modelos reales,
3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escua- estudian\do si definen un plano o no, y
dra y el cartabon, habiendo repasado previamente estos | explicando cual es, en caso afirmativo.
conceptos. 3.1. Traza rectas paralelas,
4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, | transversales y perpendiculares a otra
circulo y arco. dada, que pasen por puntos definidos,
5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para | utilizando escuadra y cartabon con
familiarizarse con esta herramienta. suficiente precision.
4.1. Construye una circunferencia
lobulada de seis elementos, utilizando
el compas.
5. Utilizar el compas, realizando
ejercicios variados para familiarizarse
con esta herramienta.
2. Trazado de poligo- 6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la 6.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, | CMTC
nos regulares conocien- | clasificacion de angulos agudos, rectos y obtusos. 60°y 90° en la escuadra y en el
do el lado. cartabon.
3. Tangencias entre cir- | 7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la 7.1. Suma o resta angulos positivos o | CMTC
cunferencias y rectas, forma de medirlos. negativos con regla y compas. CCEC

construccion de ovalos,
ovoides y espirales.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de
construccion.

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces

8.1. Construye la bisectriz de un

angulo cualquiera, con regla y compas.

23.1. Construye correctamente un
ovalo regular, conociendo el diametro
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para construir espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.

24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias
en los 6valos y los ovoides

23. Comprender la construccion del dvalo y del ovoide
basicos, aplicando las propiedades de las tangencias en-
tre circunferencias.

mayor.
24.1. Construye varios tipos de dvalos
y ovoides, segin los diametros
conocidos.

25.1. Construye correctamente
espirales de 2, 3 y 4 centros.

4. Disefios aplicando 9. Diferenciar claramente entre recta y segmento toman- | 9.1. Suma o resta segmentos, sobre CMTC
giros y simetrias de do medidas de segmentos con la regla o utilizando el una recta, midiendo con la regla o
modulos. compas. utilizando el compés.
10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando com- | 10.1. Traza la mediatriz de un
pas y regla. También utilizando regla, escuadra y carta- | segmento utilizando compas y regla.
bon. También utilizando regla, escuadra y
11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Tales. cartabon.
12. Conocer lugares geométricos y definirlos. 11.1. Divide un segmento en partes
26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y trasla- iguales, aplicando el teorema de Tales.
ciones aplicandolos al disefio de composiciones con mo- | 11.2. Escala un poligono aplicando el
dulos. teorema de
26.1. Ejecuta disefos aplicando
repeticiones, giros y simetrias de
modulos. Tales.
12.1. Explica, verbalmente o por escri-
to, los ejemplos més comunes de luga-
res geométricos (mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos,...).
5. Sistemas de repre- 27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo | 27.1. Dibuja correctamente las vistas | CMTC

sentacion y sus aplica-
ciones.

al dibujo de las vistas de objetos comprendiendo la utili-
dad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas
de objetos sencillos partiendo del anélisis de sus vistas
principales.

principales de volimenes frecuentes,
identificando las tres proyecciones de
sus vértices y sus aristas.
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6. Representacion di¢- | 27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo | 27.1. Dibuja correctamente las vistas | CMTC-CCL

drica de las vistas de un | al dibujo de las vistas de objetos comprendiendo la utili- | principales de volimenes frecuentes,

volumen: alzado, planta | dad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas | identificando las tres proyecciones de

y perfil. de objetos sencillos partiendo del anélisis de sus vistas sus vértices y sus aristas.

principales.

7. Representacion en 28. Comprender y practicar el procedimiento de la CMTC-CCEC

perspectiva caballera perspectiva caballera aplicada a volumenes elementales. | 28.1. Construye la perspectiva

de prismas y cilindros caballera de prismas y cilindros

simples. simples, aplicando correctamente

- Coeficientes de reduc- coeficientes de reduccion sencillos.

cion.

8. Representacion en 29. Comprender y practicar los procesos de construccion | 29.1. Realiza perspectivas isométricas | CCEC-CMCT

perspectiva isométrica | de perspectivas isométricas de volimenes sencillos. de volumenes sencillos, utilizando CAA

de volimenes sencillos. correctamente la escuadra y el
cartabon para el trazado de paralelas.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL Y AUDIOVISUAL 4° ESO

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTADARES DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS

EVALUABLES CLAVE
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BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Procedimientos y técnicas utilizadas en
los lenguajes visuales.

Léxico propio de la expresion grafico-
plastica.

Capacidades expresivas del lenguaje
plastico y visual.

Creatividad y subjetividad.
Composicion: peso visual, lineas de
fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.

El color en la composicion. Simbologia y
psicologia del color

Texturas. Técnicas de expresion grafico-
plasticas: dibujo artistico, volumen y
pintura. Materiales y soportes.

Concepto de volumen. Comprension y
construccion de formas tridimensionales.

Elaboracién de un proyecto artistico:
fases de un proyecto y presentacion final.
Aplicacion en las creaciones personales.

1. Realizar composiciones creativas,
individuales 'y en grupo, que
evidencien las distintas capacidades
expresivas del lenguaje pléstico y
visual, desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente, con la
subjetividad de su lenguaje personal o
utilizando los co6digos, terminologia y
procedimientos del lenguaje visual y
plastico, con el fin de enriquecer sus
posibilidades de comunicacion.

2. Realizar obras plasticas
experimentando y utilizando diferentes
soportes y técnicas , tanto analdgicas
como digitales, valorando el esfuerzo
de superacion que supone el proceso
creativo. CD, SIEP, CEC.

3. Elegir los materiales y las técnicas
mas adecuadas para elaborar una
composicion sobre la base de unos
objetivos prefijados y de la
autoevaluacion continua del proceso
de realizacion. CAA, CSC, SIEP.

4. Realizar proyectos plasticos que
comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en
equipo como fuente de riqueza en la

Realiza composiciones artisticas selec- | CSC, SIEP, CEC.
cionando y utilizando razonadamente
los distintos elementos, codigos y pro-
cedimientos del lenguaje plastico
y visual, para expresar ideas,
experiencias o emociones,
individualmente o en equipo.
Aplica las leyes de composicion,
creando esquemas de movimientosy | CMCT-CCEC
ritmos, empleando soportes, materiales | CCL-CCEC
y técnicas con precision.
. Estudia y explica el movimiento y las
lineas de fuerza de una imagen.
CMTC
. Realizar obras plasticas experimen- CCEC
tando y CCL
utilizando diferentes soportes y técni- | CMTC
cas, tanto analdgicas como digitales, CCEC
valorando el esfuerzo de superacion CCL
que supone el proceso creativo.
Cambia el significado de una imagen
por medio del color, con técnicas ana-
logicas y/o digitales.
Conoce y elige los materiales mas ade- | CMTC
cuados para la realizacion de proyec- | CCEC
tos artisticos valorando su uso segin CCL

unos objetivos prefijados.
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Limpieza, conservacion, cuidado y buen
uso de las herramientas y los materiales.

La imagen representativa y simbolica:
funcion sociocultural de la imagen en la
historia.

Imégenes de diferentes periodos
artisticos.

Signos convencionales del cddigo visual
presentes en su entorno: imagenes
corporativas y distintos tipos de sefiales e
iconos. Conocimiento y valoracion del
patrimonio artistico de la Comunidad
Auténoma Andaluza

creacion artistica. CAA, CSC, SIEP.

5. Reconocer en obras de arte la
utilizacion de distintos elementos y
técnicas de expresion, apreciar los
distintos estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural como un
medio de comunicacion y disfrute
individual y colectivo, y contribuir a
su conservacion a través del respeto y
divulgacion de las obras de arte. CCL,
CSC, CEC.

Utiliza con iniciativa y propiedad, los | CMCT-CCEC
materiales y procedimientos mas id6- | CCL-CCEC
neos para representar y expresarse en

relacion a los lenguajes grafico-plasti-

COs.

Mantiene el espacio de trabajo y el CMTC-CCEC
material en perfecto estado y lo aporta

al aula cuando es necesario para la ela-

boracion de las actividades

Analiza y lee imagenes de diferentes CCEC-CMCT
obras de arte y las sitGia en el periodo | CAA

al que pertenecen, valorando sus posi-
bles significados.

Analiza y lee imagenes de diferentes
obras de arte y las situa en el periodo
al que pertenecen, valorando sus posi-
bles significados.
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTADARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

COMPETENCIAS
CLAVE

BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO.

Formas planas. Poligonos. Construccion de

formas poligonales.

Trazados geométricos, tangencias y enlaces.
Aplicaciones en el disefo.

Composiciones decorativas.

Aplicaciones en el disefio grafico.

Proporcion y escalas.
Transformaciones geométricas.
Redes modulares.

Composiciones en el plano.
Descripcion objetiva de las formas.
El dibujo técnico en la comunicacion visual.

Sistemas de representacion.
Aplicacion de los sistemas de proyeccion.
Sistema diédrico. Vistas.

Sistema axonométrico: Perspectiva isométrica,
dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera.
Perspectiva conica, construcciones segun el
punto de vista. Aplicaciones en el entorno.

Representaciones bidimensionales de obras

1. Analizar la configuracion
de disenos realizados con
formas geométricas planas

creando composiciones
donde intervengan diversos
trazados geométricos,

utilizando con precision y
limpieza los materiales de
dibujo  técnico. CMCT,
CAA.

2. Diferenciar y utilizar los
distintos sistemas de
representacion gréfica,
reconociendo la utilidad del
dibujo de representacion
objetiva en el ambito de las
artes, la arquitectura, el
disefio y la ingenieria.
CMCT, CSC, CEC.

3. Utilizar diferentes
programas de dibujo por
ordenador para construir

Resuelve problemas sencillos referidos a | CSC, SIEP, CEC.
poligonos utilizando con precision los
materiales de Dibujo Técnico.
Diferencia el sistema de dibujo
descriptivo del expresivo.
Resuelve problemas bésicos de tangen- | CMCT-CCEC
cias y enlaces. CCL-CCEC
Resuelve y analiza problemas de confi- | CMTC
guracion de formas geométricas planas 'y | CCEC
los aplica a la creacion de disefios perso- | CCL
nales. CMTC

CCEC

CCL
Visualiza y realiza croquis de formas tri- | CMTC
dimensionales definidas por sus vistas CCEC
principales. CCL
Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el | CMCT-CCEC
perfil) de figuras tridimensionales senci-
llas.
Realiza perspectivas conicas frontalesy | CMTC-CCEC

oblicuas, eligiendo el punto de vista mas
adecuado.
Utiliza las tecnologias de la informacion
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CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTADARES DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
EVALUACION EVALUABLES CLAVE
arquitectonicas, de urbanismo o de objetos y | trazados  geométricos y | y la comunicacion para la creacion de

elementos técnicos. piezas sencillas en los | disefios geométricos sencillos.
Toma de apuntes graficos: esquematizacion y | diferentes  sistemas  de | Dibuja perspectivas de formas tridimen- | CCEC-CMCT
croquis. representacion. CMCT, CD, | sionales, utilizando y seleccionando el
Recursos de las tecnologias de la informacion y | SIEP. sistema de representacion mas adecua-
comunicaciéon: aplicacion a los disefios dos.
geométricos y representacion de volumenes.
Valoracion de la presentacion, la limpieza y la
exactitud en la elaboracion de los trazados
técnicos.
Utilizacion de los recursos digitales de los
centros educativos andaluces.
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTADARES DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
EVALUABLES CLAVE
BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO.
Imagenes del entorno del disefio y la | 1. Percibir e interpretar criticamente CCL
publicidad. las iméagenes y las formas de su | Conoce los elementos y finalidades de la
Lenguajes visuales del disefio y la | entorno cultural siendo sensible a sus | comunicacién visual y analiza su presen-
publicidad. cualidades plasticas, estéticas y | cia en las imagenes y formas.
Fundamentos del disefo. funcionales y apreciando el proceso | Observa y analiza imagenes, formas y
de creacion artistica, tanto en obras | objetos de nuestro entorno en su vertien- | CCL-CCEC

Ambitos de aplicacion. Movimientos en
el plano y creacion de submodulos.
Formas modulares. Exploracion de
ritmos modulares bidimensionales y

tridimensionales.

propias como ajenas, distinguiendo y
valorando sus distintas fases. CSC,
SIEP, CEC.

2. Identificar los distintos elementos

te estética y de funcionalidad y utilidad,
utilizando el lenguaje visual y verbal.
Realiza distintos tipos de disenio y com-
posiciones modulares utilizando las for-
mas geomeétricas basicas, estudiando la
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El disefio ornamental en construcciones
de origen nazari.

Disefio grafico de imagen:
corporativa. Tipografia.
envase. La sefialética.

Imagen
Disefio  del

Disefio industrial: Caracteristicas del
producto.

Proceso de fabricacion. Ergonomia y
funcionalidad. Herramientas

informaticas para el disefio.

Tipos de programas: retoque fotografico,
graficos vectoriales, representacion en
2Dy 3D.

Procesos creativos en el diseno:
proyecto técnico, estudio de mercado,
prototipo y maqueta.

Desarrollo de una actitud critica para
poder identificar objetos de arte en
nuestra vida cotidiana.

El lenguaje del disefio. Conocimiento de
los elementos basicos para poder
entender lo que quiere comunicar.

que forman la estructura del lenguaje
del disefio. CD, CEC.

3. Realizar composiciones creativas
que evidencien las cualidades
técnicas y expresivas del lenguaje del
disefio adaptandolas a las diferentes
areas, valorando el trabajo en equipo
para la creacion de ideas originales.
CAA, SIEP, CEC.

organizacion del plano y del espacio.

Identifica y clasifica los diferentes ele-
mentos presentes en diversos objetos, en
funcién de la familia o rama del Disefio
a la que pertenecen.

Planifica coordinadamente los pasos a
seguir en la realizacion de proyectos ar-
tisticos.

CCEC

CMCT-CCEC

Conoce y planifica las distintas fases de
realizacion de la imagen corporativa de
una empresa.

CCL-CAA

Realiza composiciones creativas y fun-
cionales adaptandolas a las diferentes
areas del disefio, valorando el trabajo or-
ganizado y secuenciado en la realizacion
de todo proyecto, asi como la exactitud,
el orden y la limpieza en las representa-
ciones graficas.

CAA-CIEE

Utiliza las nuevas tecnologias de la in-
formacion y la comunicacion para llevar
a cabo sus propios proyectos artisticos
de disefio.

CD

CIEE-CSC
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CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTADARES DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS

EVALUABLES CLAVE
BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

Lenguaje visual y plastico en Analiza los recursos audiovisuales que CCL-CCEC

prensa, publicidad y television. aparecen en distintas obras cinematografi-

Recursos formales, lingliisticos y | 1.. Identificar los distintos elementos que | cas valorando sus factores expresivos.

persuasivos. Principales elementos | forman la estructura narrativa 'y

del lenguaje audiovisual. | expresiva basica del lenguaje audiovisual | Visiona diferentes obras cinematograficas | CCL-CCEC

Finalidades. y multimedia, describiendo | identificando y analizando los diferentes

correctamente los pasos necesarios para | planos, angulaciones y movimientos de ca-

La industria  audiovisual en | la produccion de un mensaje audiovisual | mara.

Andalucia, referentes en cine, | y valorando la labor de equipo. CCL, | Analiza y realiza diferentes fotografias, te- | CCL-CCEC

television y publicidad. CSC, SIEP. niendo en cuenta diversos criterios CCL
estéticos.

La fotografia: inicios y evolucion. | 2. Reconocer los elementos que integran | Realiza un storyboard a modo de guion CCL

La publicidad: tipos de publicidad | los distintos lenguajes audiovisuales y | para la secuencia de una obra.

segun el soporte. sus finalidades. CAA, CSC, CEC. Recopila diferentes imagenes de prensa CD
analizando sus finalidades.

El lenguaje y la sintaxis de la | 3. Realizar composiciones creativas a | Elabora imagenes digitales utilizando dis- | CIEE-CCEC

imagen secuencial. Lenguaje | partir de codigos utilizados en cada | tintos programas de dibujo por

cinematografico. lenguaje audiovisual, mostrando interés | grdenador .

por los avances tecnologicos vinculados | Proyecta un disefio publicitario utilizando
Cine de animacién. Analisis. | & estos lenguajes. CD, SIEP. los distintos elementos del CAA
Proyectos visuales y audiovisuales: lenguaje grafico-plastico. CCL

planificacion, creacion y recursos.

Recursos audiovisuales,
informéticos y otras tecnologias
para la busqueda y creacion de
imagenes plasticas. Estereotipos y

4. Mostrar una actitud critica ante las
necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de
¢sta que suponen discriminacion sexual,
social o racial. CCL, CSC.

Realiza, siguiendo el esquema del proceso
de creacion, un proyecto
personal.

Analiza mensajes publicitarios con una ac-
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sociedad de consumo. Publicidad
sublimin

titud critica desde el conocimiento
de los elementos que los componen valo-
rando su repercusion social.
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METODOLOGIA.

El objetivo de la ensenanza de la Educacion Pléstica y Visual es que los alumnos
y alumnas adquieran la capacidad de apreciar en su entorno visual, tanto en la
naturaleza como en la creacion humana, los valores propios de las artes visuales y saber
expresar sus sentimientos, ideas y vivencias por medio del lenguaje visual y plastico.
Para cumplir este objetivo fundamental, se proponen los siguientes criterios:

a) El criterio de dificultad: Organizando los contenidos de modo que se
comience por los de cardcter mas concreto y, por tener caracter basico, preparen para
entender los mas abstractos y que exijan una mayor capacidad de comprension espacial.

b) El criterio de organizacion ciclica: Como los temas mas complejos se estudian
también en siguientes cursos, ir adaptando la dificultad de los mismos al nivel que se
corresponda, cuidando que el grado de conocimientos sea progresivo entre los cursos y
queden adecuadamente enlazados.

c) El criterio de operatividad: Estaria encargada de la parte funcional de la
metodologia y se desglosaria a su vez en tres partes bien diferenciadas.

o Saber ver.
Pone a los alumnos en contacto con obras ya realizadas para que observen las
peculiaridades que las categorizan en un determinado campo la expresion pléstica.
Se presenta la teoria correspondiente a cada uno de los campos de la expresion visual y
plastica y se formaliza esa teoria en conceptos de validez permanente.
Se aplican los conocimientos adquiridos en la observacién de nuevas obras que tienen
caracter ejemplificador.

o Saber interpretar.
Lleva a los alumnos a reconocer los rasgos que hacen que una obra tenga claridad
estética o rigor y exactitud en el trazado.
Conduce a conocer el diferente valor expresivo de aquellos elementos segiin hayan sido
utilizados.
Pone en disposicion de valorar una obra por el andlisis de cada uno de sus elementos y
por la consideracion del conjunto.

o Saber hacer.
Proporciona las técnicas para cada forma de lenguaje plastico.

Ayuda a la seleccion de las técnicas que mejor se acomoden a cada necesidad de
expresion, fomentando la investigacion y la creatividad.
Conduce al uso de las técnicas con rigor, exactitud y precision exigibles en cada

momento del aprendizaje.

ASPECTOS ESPECIFICOS DEL AREA DE EDUCACION PLASTICA.

Este area se trabaja fundamentalmente con los contenidos procedimentales dado el
caracter practico y vivencial de la misma. La experiencia de la creacion artistica debe
llevarnos al aprendizaje de actitudes y conceptos. No se descartara la clase magistral
cuando sea conveniente, presentando los temas y favoreciendo la participacion del
alumnado con preguntas motivadoras que promuevan el debate y despierten la
curiosidad.

Lo anterior debe combinarse con las actividades especificas de dibujo técnico y
analisis y comentarios de obras y estilos artisticos, de la publicidad y medios
audiovisuales, aprovechando las exposiciones y acontecimientos del entorno.

Los procedimientos mas empleados seran aquellos como;
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o Elaboracién de un archivo de imégenes referentes a cada unidad didéctica.
Investigacion.
Observacion analitica y critica de imagenes y objetos
Comentarios de obras de arte y estilos artisticos
Comentario de publicidad y medios audiovisuales
Utilizacion de las técnicas grafico-plasticas y audiovisuales.
Creatividad y originalidad en la resolucion de las actividades propuestas.
Manipulacion de formas.
Analisis de los fundamentos de los sistemas de proyeccion
Elaboracion de ejercicios de representacion de solidos en los distintos sistemas
Exposicion y expresion oral.
Ademas el curriculo propugna que el aprendizaje debe ser funcional. Esta
funcionalidad se refiere no so6lo a la aplicacion préctica de los conocimientos, sino
también al desarrollo de habilidades y estrategias de planificacién y regulacion de la
propia actividad del aprendizaje.

El profesor, como regulador del proceso de ensefianza y aprendizaje, debe ser
sensible a la diversidad de alumnos y alumnas, y a las distintas situaciones que se
presenten en el seno del grupo-clase. Debe dar respuestas tomando como punto de
partida la comprensividad y las necesidades educativas del alumnado.

De la actitud del profesor y del clima que sepa crear en la clase, depende que el
acercamiento a la Educacion Pléstica se realice de forma creativa, ladica y préctica y
que puedan desarrollarse actitudes de tolerancia. Asimismo, debera buscar los
procedimientos que hagan sentir a los alumnos y alumnas que son parte importante del
proceso y que estan involucrados en €l.

0O O 0O 0O o O o0 O o

CONCRECION METODOLOGICA
PRIMER CICLO
La metodologia de la materia se basa en el aprendizaje por competencias,
recurriendo a estrategias interactivas y al aprendizaje cooperativo.
Ejes de la metodologia:
1- Conocimiento de los contenidos tedricos correspondientes al curriculo oficial de
la materia:
a. Presentaciones tedricas de cada bloque tematico.
b. Utilizacion de la pizarra digital del aula de dibujo.
c. Contenidos teodricos: sesion previa al comienzo de cada bloque. Utilizacién
de las TIC.
2- Actividades (aprendizaje orientado a la accion):
a. Realizacion practica de las laminas del libro seleccionadas por el profesor
correspondientes a cada uno de los bloques tematicos.
b. Realizacion individual o cooperativa de Proyectos (trabajo por Proyectos). Se
realizan varios proyectos a lo largo del curso
c. Utilizaciéon de las TIC (trabajo en el aula de informatica y acceso a recursos
virtuales para conocimiento y utilizacion de programas de dibujo (dibujo de
comics) y disefio por ordenador a nivel basico)
d. Presentacion oral de trabajos relacionados con la expresion pléstica (trabajos
para fomentar el aprendizaje cooperativo y favorecer la oralidad).
3- Seguimiento y evaluacion
a. Evaluacion de las laminas y trabajos realizados por el alumnado. Se valora el
proceso de realizacion y el resultado final.
b. No se realizaran examenes.
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c. Se tienen en cuenta los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje
evaluables.
d. Trabajos de recuperacion de evaluaciones no aprobadas.

4- Organizacion de la materia:
Utilizacion de las TIC para la realizacion de trabajos concretos (por ejemplo,
comic
5- Procedimientos:
Utilizacion de los siguientes procedimientos:

a. Utilizacion de los instrumentos y materiales propios de la Expresion Plastica

b. Aplicacion de los principales fundamentos de la Expresion Plastica, Visual
y Audiovisual en la realizacion de los trabajos practicos.

c. Aplicacion de los trazados basicos del dibujo técnico en la realizacion de las
laminas correspondientes

d. Aplicacion de las nuevas tecnologias (TIC) y los programas de dibujo y de
disefio en la realizacion de trabajos sencillos.

e. Se dedicard un tiempo a la lectura utilizando textos relacionados con los
contenidos especificos de la materia. Para favorecer la oralidad, el texto sera
leido en voz alta por un alumno diferente en cada ocasion..

SEGUNDO CICLO

El tratamiento de Area sera el de una disciplina con un cuerpo conceptual
cientifico donde la labor manual no es un fin sino el medio a través del cual adquirimos
y expresamos el conocimiento.

Los conceptos que se impartirdn a los alumnos habran de ser tratados de forma
coherente en su secuenciacion, bien definidos y acotados, evitando la ambigiiedad que
no pueda ser asumida por el alumno.

Los conceptos habran de fomentar en el alumno la capacidad de abstraccion o
elaboracion de pensamiento abstracto, y no el de capacidad manual, que evidentemente
habré de desarrollar el alumno dado el caracter practico necesario para la produccion de
hechos propios de esta disciplina.

Se entiende, por tanto, que la parte del saber hacer es medio en la consecucion
del fin de saber, si bien la manualidad tendrd su tratamiento metodolégico
correspondiente, y expresado con posterioridad.

Es fundamental la interaccion del alumno con el medio que le rodea, con su
entorno proximo. De manera que se manejara la realidad directamente percibida por el
alumno, evitando toda explicacioén o aplicacion conceptual que nos se corresponda con
hechos plésticos o visuales conocidos.

El alumno tendrd una experimentacion directa de los conceptos sefialados,
teniendo como base la realidad de su entorno, aplicando conocimientos que devienen de
los conceptos anteriormente explicados por el profesor.

Se tendera a la progresividad en la dificultad de las tareas practicas, de manera

que corran parejas las habilidades que se consigan con la creciente dificultad en los
trabajos a realizar, para evitar que una posible inhabilidad corte el discurso de
aprendizaje.
Los trabajos deberan tener cierto grado de flexibilidad en su enunciado para adaptarse a
las diferentes capacidades de los alumnos. El alumno podra encaminar dichos trabajos
hacia casuisticas personales evitando asi trabajos indeseados. Del mismo modo, se
potenciara trabajos colectivos que planteen la distribucion del trabajo.
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Finalmente, los planteamientos de resoluciones practicas seran diversos en su
enfoque inicial para que sea el alumno el que potencie su creatividad, siempre dentro de
parametros coherentes con la finalidad especifica de los planteamientos conceptuales
previos.

Teniendo en cuenta que no han vuelto a ver el dibujo desde 2° de la E.S.O es
fundamental repasar durante el primer trimestre los fundamentos del dibujo técnico de
una manera intensa.

En los trimestres posteriores se presentaran los distintos campos en los que el lenguaje
plastico es el vehiculo de comunicacion artistica e informativa.Primer curso

Las primeras semanas se utilizan para las evaluaciones iniciales, una introduccion a la
asignatura y la explicacion y recopilacion de materiales.

Los alumnos suelen llegar con una opinién equivocada o, como minimo, incompleta de
lo que es la asignatura. Desconocen que la asignatura tiene un contenido tedrico y se
sorprenden cuando se les dice que, como en otras asignaturas, también puede haber
exdmenes de E.P.V.A.

También es cierto que la parte de geometria (muy bdasica en este nivel) es la que menos
suele gustar al grueso del alumnado y la que mas esfuerzo teérico y de ejecucion
requiere por lo general.

Por ello vamos a comenzar el curso con el tema de Trazados Geométricos Basicos, con
esto se cumplen dos objetivos:

-Dar al alumno una imagen mas seria de la asignatura sobre todo para que intente
recordar algunos principios tedricos basicos y para que vea el alumno que existen otros
métodos de dibujo basados en una pulcritud y exactitud a la que (repito: la mayoria) no
estaban acostumbrados.

-Ya que es normal que a finales de curso se requiera un mayor esfuerzo por parte
del alumnado (se juntan muchas pruebas de evaluacion, recuperaciones,... de las
diversas asignaturas) pretendemos asi diversificar el esfuerzo tedrico en el tiempo.

Mas tarde se van a impartir temas con menor carga tedrica para terminar
aplicando los conocimientos adquiridos durante el curso en el dibujo artistico.

PROYECTO PARA LA DECORACION DEL CENTRO:
El objetivo principal del proyecto de decoracion del centro se basa en enfocar todos los
contenidos de la materia de EPVA y emplearlos en decorar las diferentes partes del ins-
tituto, ya que en un entorno decorado, agradable y creativo ayuda a desarrollar de forma
indirecta la creatividad del alumnado, ayuda a crear un ambiente de aprendizaje disten-
dido, relaja y transforma el centro en un lugar mas acogedor.

El proyecto va dirigido a los alumnos de 4to de la ESO, no obstante, no es cerrado pue-
de extenderse a alumnos de otros cursos, asi como a alumnos de otros afios que cursaron
con anterioridad la asignatura de EPVA.

TAREAS PROPUESTAS:

1) PERSONAIJES ILUSTRES DE TODOS LOS AMBITOS QUE SE IMPARTEN EN
EL INSTITUTO:

Descripcion breve: la tarea de personajes ilustres trata de realizar retratos a tamafio me-
dio de personajes importantes de las diferentes areas o materias de conocimiento, sean:
Arte, literatura, musica, deportes, matematicas, historia, area cientifica, tecnologia e
informatica.

Soporte y materiales: Pintura acrilica a través de plantillas y/o proyeccion de imagen.
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Temario implicado: del color, percepcion visual, composicion, simbologia y psicologia
del color, manejo de infografia, Tipos de programas: retoque fotografico, graficos vec-
toriales,

Este afio se trabajara sobre grandes obras de la historia del arte

Como coordinador del programa ALDEA, el jefe del departamento empleara los
elementos del programa enfocados a la decoracion del centro. Entre los temas a
realizar encontramos le actividad RECICLANDO CON ARTE, la elaboracion de
un huerto en el centro, asi como la decoracion con material vegetal en aulas ade-
mas de un jardin zen en coordinacion con el departamento de filosofia.

2) PNTURA MURAL

Calco de imagen en papel continuo para pintura en la parte superior de la entrada
en el hall. La imagen consistird en un animal acudtico (salvo cambio de idea).

Soporte y materiales : Pintura de esmalte para pared con base de agua aplicada con pin-
celes y brochas sobre pared.

Temario implicado: Historia del arte, el color, técnica mural, Proporcién y escalas,
3)LA CONSERJERIA DE LA ALHAMBRA

Planteamiento y realizacion de una propuesta artistica para conserjeria basada en redes
geométricas basadas en el arte arabe.

Soporte y materiales: dm recortado y coloreado sobre pared
Temario implicado: Historia del arte, tramas geométricas bidimensionales
4) LA GRAN OLA

Desfragmentacion de la obra en partes recortadas y coloreadas con la cortadora
para obtener un gran tamano y poder ser colgada en una superficie amplia

Soporte y materiales: carton de proyecto pintado pegado sobre pared.

Temario implicado: Color, proporcion y escala, historia del arte, infografia y cuatrico-
mia.

5) EL RINCON DE LAS ILUSIONES OPTICAS

Descripcion: Realizacion de ilusiones Opticas para realizar una exposicion activa (que
vaya variando) en un rincon del instituto, para que los alumnos puedan interaccionar
con ellas y se promueva el respeto y conservacion del “patrimonio” cultural y artistico
del centro. La exposicion se compondra de: Praxinoscopiso con diferentes animaciones,
anamorfosis con diferentes tipos e imagenes, ilusiones sencillas basadas en la cualidad
palindroma de las imagenes, la persistencia retiniana, animaciones modernas (el zootro-
po del siglo XXI... a exposicion puede ser ampliada con trabajos de alumnado que estu-
dien la percepcidn visual, tal como el circulo de newton...

Soporte y materiales: Dm, engranajes, mesa de luz, carton de proyecto, reprografia
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Temario implicado: El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial. Lenguaje
cinematografico. Cine de animacion. Analisis. Proyectos visuales y audiovisuales:
planificacion, creacién y recursos. Recursos audiovisuales, informaticos y otras
tecnologias para la busqueda y creacion de imagenes plasticas. Estereotipos y sociedad
de consumo.

7) PIXELAR UNA IMAGEN Y PINTARLA EN UN SOPORTE.

Descripcion: Reproducir una imagen de una obra de arte, o un gran personaje de la his-
toria con calidad pixelada a gran tamafio y colocarla al fondo de la pared del pasillo de
la planta media de modo que la imagen cobre sentido a mirarla desde lejos.

Material y soporte: Pintura acrilica sobre tabla de gran tamafo (2mX1,6m)

Temario implicado: La perspectiva, percepcion visual, figuracion y abstraccion, escalas
de color/grises.

8) CUPLA DE MOCARABE
Descripcion: Construccion de la cupula de mocérabe del corral del carbdn (granada)

Material y soporte: carton de proyecto recortado y ensamblado para la construccion de
las diferentes andarajas de mocarabe, cola de caucho,

Temario implicado: historia del arte 4rabe, redes geométricas tridimensionales.

9) LAS TABLAS DE MULTIPLICAR.
Descripcion: realizar dibujos circulares basados en las tablas de multiplicar del 2 al 40,

Materiales: color simple (boligrafo, rotulador... sobre cartulinas de color, sobre carton
de proyecto.

Temario implicado: trazados geométricos basicos, los poligonos, el color, el contraste
de color y la armonia, la composicion, la abstraccion.
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MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las medidas de atencion a la diversidad que establezcan los
centros para la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria
estardan orientadas a responder a las necesidades educativas
concretas del alumnado y a la consecucion de las competencias
clave y los objetivos de la etapa, y no podrdn, en ningun caso,
suponer una discriminacion que les impida alcanzar dichos
objetivos y la titulacion correspondiente.

Las medidas de atencion a la diversidad tendran como finalidad fundamental el
adecuado aprovechamiento escolar, la atencidon personalizada y la superacion de las
dificultades de aprendizaje.

CONSIDERACIONES

Los intereses de los alumnos, su motivacion, e incluso, sus aptitudes, se diferencian
progresivamente a lo largo de esta etapa. Cada alumno y alumna posee una serie de
peculiaridades que lo diferencia del resto de sus compafieros, por tanto no todos ellos van a
aprender al mismo ritmo, o van a tener las mismas capacidades e intereses. La educacion
debe permitir y facilitar desarrollos educativos distintos, que se correspondan con €sos
intereses y aptitudes. El objetivo ultimo de esta opcion educativa es conseguir que el
alumno o alumna alcance los objetivos generales de la etapa y desarrolle las
competencias clave.

Por lo tanto, la materia se organizara atendiendo a la diversidad del alumnado.
Las medidas de atencidn a la diversidad en esta etapa estaran orientadas a responder a las
necesidades educativas concretas del alumnado y a la consecucion de las competencias clave
y los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria.

El desarrollo de la expresion personal y de la creatividad, uno de los objetivos
esenciales del area, no puede darse sin las aportaciones personales de cada alumno, las que
ponen de manifiesto su personalidad y experiencia particular. La atencion a la diversidad es
pues, no solo una propuesta programatica aislada. En esta materia se quiere trabajar la
materia en su auténtica dimension expresiva y creativa.

ATENCION A LA DIVERSIDAD EN EXPRESION PLASTICA Y VISUAL:

La metodologia de la materia se ha organizado de manera que el proceso de
ensenanza y aprendizaje se adapte a las caracteristicas particulares de los alumnos a través
de:

e El planteamiento de actividades en las cuales partiendo de las pautas
marcadas por el profesor cada alumno deba buscar soluciones personales
permitiendo que el resultado obtenido responda a los gustos y posibilidades
de los alumnos.

e El planteamiento de actividades variadas que motiven el interés de los
alumnos y al mismo tiempo despierten su curiosidad por conocer diferentes
aspectos en el ambito de la visualidad o de la actividad plastica.

¢ El planteamiento de actividades destinadas a unos determinados grupos de
alumnos en funcién de sus caracteristicas.

e El diseno de actividades de dificultad o complejidad creciente que puedan
atender a las capacidades de alumnos con diferentes niveles y aptitudes, de
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manera que sea el propio alumno en su practica el que establezca su
progresion.

e En cuanto a la evaluacion se tendra en cuenta que: cada trabajo de cada
alumno se ha de valorar como Unico y original, estimulandole a superar las
dificultades y a seguir avanzando en su proceso de aprendizaje. Para ello
conviene facilitarle la reflexiéon sobre lo realizado, sobre lo aprendido y el
analisis de las dificultades con las que se ha encontrado.

ADAPTACIONES CURRICULARES NO SIGNIFICATIVAS

Si un alumno o alumna, por motivos diversos, requiere una atencion individualizada
para proseguir sin dificultades el proceso de aprendizaje en la materia, de acuerdo con el
equipo educativo, la orientadora y el tutor, a partir del momento en el que estén identificadas
y analizadas las necesidades especificas de alumnos en concreto, se realizaria una
adaptacion curricular no significativa. Desde esta asignatura se dara respuesta a las
dificultades que el alumno presente con un plan de trabajo individualizado, coordinado
con el tutor y con el Departamento de Orientacion y también, si fuera necesario, se contara
con la colaboracion de las familias.

Este plan de trabajo individualizado contemplaria las competencias clave que el
alumno o la alumna deben alcanzar en este area, y se incluirian actividades
individuales y cooperativas asi como los materiales necesarios para el trabajo.

Para evaluar a estos posibles alumnos se tendran en cuenta principalmente los
siguientes aspectos:

- La actitud e interés ante la asignatura

- El esfuerzo y trabajo realizado

- La colaboracioén en el desarrollo de la clase con una actitud positiva

- La entrega de trabajos en el tiempo establecido

- La entrega de todos los trabajos programados.

- La asistencia a clase de una manera regular, aportando los materiales indicados
- El respeto hacia los materiales del aula y el trabajo de los demés companeros

- Se exigira el cumplimiento de los contenidos minimos de la programacion.

IR I MRV N SOOI SR

MEDIDAS DE ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES EDUCATIVAS
ESPECIFICAS.

En este curso encontramos varios alumnos y alumnas que presentan ciertas
limitaciones, no obstante, no consideramos que sea necesario hacer unas adaptaciones
significativas.

Si asi se estimara necesario por parte del departamento de orientacion el
departamento de Dibujo elaborara un numero de fichas referentes a cada una de las unidades
didacticas que podran realiza con la ayudad de algun compafero-tutor que vaya mas
avanzado aunque no se modificardn los criterios de evaluacion si se adaptaran los
instrumentos de calificacion.

En relacion con este aspecto, siempre desde el punto de vista de la atencion a la
diversidad, hay que sefialar la necesidad de utilizar:

a. Procedimientos de evaluacion inicial antes de comenzar una unidad didactica,
para conocer la situacion de partida del alumnado.
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b. Actividades de evaluacion integradora y sumativa ajustadas a las diversas
modalidades indicadas anteriormente respecto a las actividades de aprendizaje.

El proceso de ajuste de la programacion para el alumnado con necesidades educativas
especiales es complejo y elaborado y requiere estar coordinado con el departamento de
orientacion y con el resto del equipo educativo del dicho alumnado.

Elegir, ordenar, planificar los recursos empleados favorece que las adaptaciones
curriculares sean lo menos numerosas y significativas posibles.

Preparar actividades diferentes que confluyan en el mismo momento dentro del aula
permite que el alumnado se integre dentro del grupo. El comunicarnos lo mas posible con el
alumnado nos sirve para obtener mayor informaciéon sobre la ayuda que necesita.
(Metodologia activa).

Las fichas a las que se hace referencia en el apartado anterior perseguirdn los
siguientes objetivos.

1. Laminas con dibujos pintados para ejercitar el trazo.
2. Ejercicios de trazados geométricos muy sencillos sobre reticula y sobre folio blanco
para el manejo de la escuadra el cartabon y el compas.

3. Realizacion de un circulo cromatico con los tres colores primarios.

4. Ejercicios sencillos de color.
Con fotografias de paisajes de revistas, que contengan fuertes
contrastes entre luces y sombras, y con la ayuda de un papel vegetal
calcar los elementos importantes y reducir las sombras a un solo
tono. Colorear con negro las zonas de sombra y dejar en blanco las
zonas de luz. Sobre una lamina de dibujo dejar caer gotas de tinta
mezcladas con agua y, antes de que se sequen, soplarlas en
diferentes direcciones. Imaginarse una imagen y darle forma con un
rotulador.

5. Crear imagenes con diferentes texturas (legumbres, algodones, fideos, paja, arena).

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS
El uso de materiales y recursos didacticos tiene como finalidad facilitar la tarea
educativa, tanto al profesor como al alumno/a. Estos recursos deben reunir los siguientes
requisitos:
1. Ser variados
Tener varias procedencias
Estar adaptados a las caracteristicas del grupo
Utilizar varios tipos de procedimientos
Ser adaptables a la diversidad del alumnado.
En el centro, no existe un aula especifica suficientemente grande que permita acoger
varios grupos a la vez o un par de aulas que pudiesen al menos alternarse en su uso por los
diferentes grupos, esto condiciona en gran medida las unidades a desarrollar. Es por ello
que los materiales didécticos de aula con que contamos seran limitados.

TIENEVRN

En primero de la E.S.O cada alumno/a poseen un ordenador, asi como los materiales
propios de nuestra area, siendo imprescindibles; compds, regla, plantillas, 1apiz, goma,
sacapuntas, formatos, colores, cartulinas, tijeras y colores. En dicho nivel nos apoyaremos
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para la realizacion de gran parte de las ldminas en el cuadernillo de Expresion Pléstica y
Visual I de SM.

El profesor de 1° en este curso esta en posesion de un ordenador portatil de similares
caracteristicas técnicas al del alumnado.

A lo largo del curso esperamos la colocacion de pizarras digitales acorde con el
programa de centro TIC 2.0. El centro dispone, no obstante, de un cafiéon de proyecciéon del
que podremos hacer uso previa reserva de turno.

Para los alumnos de 2° y 4° de la E.S.O. se dispondran igualmente de los materiales
antes mencionados para 1° E.S.O. salvo lo referente al ordenador portatil. En algunos casos
se podran utilizar los ordenadores de las aulas para apoyar las explicaciones, obtener
informacion adicional, realizar algunos ejercicios, etc.

EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION DE LA MATERIA.

Los contenidos se evaluaran de la siguiente forma:
Contenidos conceptuales: Se valorardn mediante pruebas escritas y/o mediante la
observacion directa del proceso de ensenanza. Estos contenidos tendran un valor del 30%
sobre el total de la evaluacion.
Contenidos procedimentales: Se evaluaran diariamente en clase mediante la observacion
directa sobre el trabajo del alumno/a. Se anotara en fichas con una serie de items
predeterminados. Esta labor, en algunos items concretos, la pueden realizar los propios
alumnos, respondiendo asi al concepto de autoevaluacion. El aspecto practico se valorard en
un 40% sobre el total de la evaluacion.
Contenidos actitudinales: Se tendrd en cuenta una actitud activa, interés, entrega,
responsabilidad, respeto de los trabajos y las opiniones de los compaiieros, respeto a las
Obras de Arte, capacidad de relacion social, asi como de cambio. Una buena actitud en la
asignatura de Plastica es esencial para el progreso del alumno individualmente y del grupo
en general. Una actitud activa y participativa influira en gran medida en el aprendizaje de los
conceptos de la materia. Se tendra especial atencion en el cuidado, limpieza y respeto del
material didactico por parte del alumnado, asi como a las fechas de entrega de trabajos,
establecidas por el profesor. Este apartado se valorard en un 30% sobre el total de la
evaluacion.
El alumno absentista (20% de las horas lectivas) perdera el derecho a la evaluacion continua
y en caso deberd de realizar un examen sobre los contenidos de la materia.
El alumno que reciba 3 amonestaciones orales en clase, podria perder el derecho a su
evaluacion continua. Cada amonestacion oral ird después de que el profesor comunique la
incorreccion del alumno mediante 3 escritos a la familia a través de la agenda del alumno.
La falta de material por parte del alumno sera considerada motivo para realizar uno de estos
escritos a la familia.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA ALUMNOS CON DIFICULTADES
FiSICAS TEMPORALES.

Los alumnos que presenten una dificultad temporal fisica y no puedan desarrollar los

gjercicios propuestos en clase deberan realizar un trabajo monografico escrito sobre el tema

que se esté tratando en clase mediante un proceso investigativo a través de internet,
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biblioteca del centro. La evaluacion del material entregado correspondera a los criterios de
la materia.

CRITERIOS DE CALIFICACION:

La observacion directa del trabajo diario realizado por los alumnos nos proporcionara una
valiosa informacién sobre aspectos actitudinales y otros de cardcter conceptual y
procedimental.

-1+ El grado de comprension de los contenidos conceptuales requeridos.

-2- La destreza y habilidades manuales.

-3- El manejo de los utiles de dibujo.

-4- La realizacion de tareas marcadas.

-5- Realizacion de actividades individuales en su cuaderno, recogidas para su correccion y
calificacion.

-6- Realizacion de trabajos colaborativos o en grupo y grado de implicacion en los mismos.
-7- Grado de participacion en clase, presentacion de trabajos y actividades complementarias.
‘8- Observacion diaria del comportamiento y la actitud del alumno en el aula. Asi como la
regularidad en la asistencia a clase.

Todo ello, actividades, trabajos en grupo, etc, son entregados a los alumnos una vez
corregidos, teniendo oportunidad de contrastar sus aciertos y errores incluso de una forma
grupal, fomentando asi una reflexion continua que permita buscar estrategias de mejora.

En los ejercicios practicos se tendrd en cuenta el acabado y dominio de la técnica, la
originalidad y adecuacion a lo propuesto.

Del mismo modo, si se considerase necesario, podrian realizarse ejercicios tedricos
de control teniendo en cuenta el conocimiento del lenguaje especifico y su dominio, la
claridad en la expresion de los conceptos y la coherencia de las redacciones, la comprension
de los trazados geométricos y la exactitud en su ejecucion, los recursos técnicos y tedricos
utilizados en la realizacion de composiciones, el sentido y la carga simbdlica con las que
¢stas se presenten, etc. Los ejercicios tedricos podran consistir en controles, esquemas,
resumenes, exposiciones orales, etc., a criterio del profesor,

La actitud ante la asignatura asi como hacia los compafieros y el comportamiento dentro del
aula (atencidn, participacion, respeto a los materiales, entrega de trabajos en los plazos
indicados asi como realizacién de los mismos en el aula, traer el material de la asignatura y
cuidarlo convenientemente, etc.) contard un 20% de la nota total de cada evaluacion.

Sera condicion indispensable para aprobar la presentacion del 100% de las laminas o
trabajos de caracter practico sefialados por el profesor en clase.

CRITERIOS DE PROMOCION

A continuacidon se exponen los criterios que se van a tener en cuenta por parte del
profesor para que los alumnos se consideren en condiciones de promocionar al curso
siguiente:
-1- Conseguir los objetivos fijados en la programacion sobre minimos,
-2- Valorar positivamente, si el alumno progresa en la materia de forma continua y durante
el curso.
-3+ Valorar su actitud en cuanto estudio, atencion, trabajo,...etc.
-4- Haber alcanzado las competencias clave establecidas.
El alumno no deberd promocionar, cuando los objetivos y contenidos minimos no hayan
sido alcanzados. También sera considerado como causa para no promocionar el hecho de
que su actitud sea negativa, por falta de interés, atencion, aprovechamiento, trabajo, faltas de
asistencia no justificadas y por causar interrupciones y desérdenes que dificulten el normal
desarrollo de las clases.

En definitiva, las causas esenciales para que el alumno no promocione son:
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o Contenidos minimos no conseguidos.

o Falta de progreso.

o No haber alcanzado las competencias clave.

o Actitud negativa en estudio y comportamiento.
MINIMOS EXIGIBLES

-1+ Conocer y diferenciar los distintos lenguajes visuales. Distinguir diferentes tipos de
imagenes y sus caracteristicas particulares.

-2- Realizar imagenes, manipularlas y expresarse a través de ellas con un minimo de
coherencia y de forma sencilla.

-3- Emplear los elementos visuales de la imagen (puntos, lineas, planos, texturas...) en la
construccion de imagenes propias y ajenas de manera original.

‘4- Reconocer los elementos de configuracion bdasicos de las formas (figura/fondo,
figurativo/abstracto, estructura y direcciones de composicidon, conceptos de igualdad y
simetria).

-5- Reconocer los colores primarios y secundarios. Trabajar con mezclas para la realizacion
de imagenes que contengan una misma gama y contrastes cromaticos.

-6- Reconocer y utilizar las cualidades del color.

-7- Utilizar materiales y técnicas para crear luz y sombra en formas y objetos.

-8- Reconocer y utilizar plasticamente las proporciones de la figura humana

‘9- Ser capaz de realizar un comic.

-10- Conocer y saber utilizar los instrumentos de dibujo geométrico (compas, escuadra y
cartabon, regla)

‘11- Realizar trazados geométricos eclementales (paralelas y perpendiculares,
circunferencias).

-12- Reconocer, clasificar y saber construir graficamente las formas poligonales basicas
(tridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares)

PLAN PARA LOS ALUMNOS QUE NO SUPERAN LA MATERIA EN LA
EVALUACION FINAL DE JUNIO:

Se aplicara la siguiente Normativa:

1.- Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y la
promocion en la Educacioén Primaria, asi como la evaluacion, la promocién y la titulacion el
la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional.

2.- Instrucciones de 16 de diciembre de 2021, de la Secretaria general de Educacion y
Formacion Profesional, por la que se establecen directrices sobre determinados aspectos de
la evaluacion, la promocion y la titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el
Bachillerato y la Formacion Profesional de Andalucia para el curso escolar 2021/2022.

Plan de Pendientes Dibujo:

-EPVA 1° 0 2° de ESO

Para los alumnos con la asignatura EPVA 1° 0 2° de ESO, se van a plantear una serie de
actividades trimestrales, a entregar antes de cada evaluacion.

Entrega de la 1* evaluacion, semana del 22 al 26 de Noviembre.

Entrega de la 2% evaluacion, semana del 7 al 11 de Marzo.
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Entrega de la 3 evaluacion, semana del 13 al 17 de Junio.

Es importante ajustarse a los plazos de entrega, ya que se cada trimestre se recuperara de
forma independiente.

Los alumnos recibiran las actividades propuestas a través de su profesor de EPVA, en el
caso de carecer de profesor, por estar en PMAR, 3° de ESO, etc, sera el Jefe de
Departamento de Dibujo quién se las proporcione. Asi mismo se intentara que se encuentren
expuestas en el corcho del aula.

La recepcion de las actividades sera a través de su profesor de EPVA, o en el caso de
carecer de profesor, al Jefe de Departamento de Dibujo, en persona o por correo electrénico
a jrprofedibujomanilva@gmail.com

En caso de no superar la asignatura por trimestre, tendran una tltima oportunidad, en el
examen final que proponga Jefatura de Estudios

Sus dudas pueden resolverse personalmente o a través del correo:
jrprofedibujomanilva@gmail.com

-Dibujo Técnico de 1° Bachillerato
Se establecera un examen de recuperacion a final de curso.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Las actividades complementarias seran entregadas al jefe del departamento de actividades
extraescolares en caso que hubiera alguna propuesta desde el departamento. Las visitas a
museos vendrdn determinadas por la programacion propia del museo. Desde el
departamento de dibujo no habra propuestas de actividades extraescolares en el presente
curso.

TEMAS TRANSVERSALES

Partimos del hecho de que los temas transversales deben estar presentes en el aula
permanentemente, ya que se refieren a problemas y preocupaciones fundamentales de la
sociedad.

Estos temas se desarrollan basicamente a través de los contenidos actitudinales y a
través de actividades que fomenten el conocimiento y la reflexion sobre los mismos.
Siempre que lo permita la unidad didactica a desarrollar se incluirdn algunos
procedimientos y actividades en los que se incluyan temas transversales.

Educacién al consumidor. Se relacionara con los contenidos de comunicacion visual y los
mass-medias, siendo el andlisis de la publicidad y sus valores uno de los objetivos de etapa.
También se hara especial hincapié en contenidos como el Disefio.
Educacion multicultural: La educacion multicultural — o intercultural- viene exigida por la
creciente intercomunicacion de las culturas, y la hacen mas urgentes los brotes de racismo y
xenofobia observados ante la creciente presencia entre nosotros de inmigrantes racial y
culturalmente diferentes.
Particularmente en este centro, por su ubicacidon, se crea una necesidad imperante de
desarrollar este tema transversal al detectarse entre determinados alumnos actitudes
xenofobas. Algunos de lo objetivos son los siguientes:

Despertar el interés por conocer otras culturas diferentes con sus creencias,
instituciones y técnicas. En unidades como las redes modulares se analizaran disefios de
estas redes en culturas islamicas.
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Educacién ambiental: Se trataran aspectos relacionados con el respeto hacia las obras de arte
y al mobiliario urbano, cuando se traten contenidos como el analisis de los valores artisticos
y el disefio. También se intentara hacer consciente al alumno de la belleza en cuanto a
formas, composiciones y paisajes que nos muestra la naturaleza y como el arte la imita.
Educacién para la paz: El conocimiento del patrimonio cultural de otras culturas puede
servir de base para el mejor entendimiento entre realidades distintas. Realizar actividades
programadas por el Departamento de Dibujo, que implique a todo el alumnado del centro
durante el Dia de la Paz.

Educacion moral y civica: Mediante las actividades en grupo fomentaremos el interés por
relacionarse con otras personas, tomando conciencia del enriquecimiento que se produce con
las aportaciones de los demas.

Educacién para la igualdad de los sexos: Valorar el papel de la mujer en el arte. En las
actividades en grupo se potenciara la participacion de las chicas en los debates y toma de
decisiones. En la recogida y limpieza del material y del aula se vigilara la participacion de
los chicos en las tareas.
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DIBUJO TECNICO
BACHILLERATO1°Y 2°

INTRODUCCION Y CONSIDERACIONES GENERALES

El Dibujo Técnico surge en la cultura universal como un medio de expresion y
comunicacion, indispensable tanto para el desarrollo de procesos de investigacion sobre las
formas, como para la comprension grafica de proyectos tecnoldgicos, industriales, arquitec-
tonicos, de disefio grafico y artisticos. Proyectos cuyo ultimo fin sea la creacion de
realidades, productos o utensilios que puedan tener tanto un valor utilitario como artistico.
La funcién esencial de estos proyectos graficos consiste en ayudar a formalizar o visualizar
lo que se esta creando a lo largo de un proceso de diseiio de mayor o menor complejidad. A
su vez contribuye a proporcionar los necesarios recursos y habilidades graficas, con el fin de
poder concretar las distintas soluciones, desde las primeras propuestas hasta la solucion fi-
nal, que se representa en dibujos perfectamente codificados segin las convenciones al uso.
Es decir, para que todo el proceso comunicativo sea posible, se han acordado una serie de
convencionalismos graficos que estan recogidos en las
normas de Dibujo técnico, que garantizan su objetividad y fiabilidad.

El dibujo técnico, por tanto, se hace imprescindible como medio de comunicacion en
cualquier proceso de investigacion o proyecto tecnoldgico y productivo que se sirva de los
aspectos visuales de las ideas y de las formas para visualizar y definir lo que se esta
disefiando, creando o produciendo, a lo largo de un proceso de disefio de mayor o menor
complejidad, tanto sea con un valor utilitario como artistico. A su vez, contribuye a propor-
cionar los necesarios recursos y habilidades graficas, con el fin de poder concretar las distin-
tas soluciones, desde las primeras propuestas hasta la solucidn final, que se representa en di-
bujos perfectamente codificados segun las
convenciones al uso.

Los contenidos de la materia Dibujo técnico [ y II se desarrollan a lo largo de los dos
cursos del bachillerato. En el primer curso se proporciona una vision general de la materia
mediante la presentacion, con distinto grado de profundidad, de la mayoria de los
contenidos, cuya consolidacion y profundizacion se abordara en el segundo curso, a la vez
que se completa el curriculo con otros nuevos. Los contenidos se desarrollan de forma
paralela en los dos cursos, pero en sus epigrafes se aprecia el nivel de profundizacion y se
determinan, con mayor o menor concrecion, las aplicaciones y ejercicios concretos. En
resumen, cada curso, al enunciar sus contenidos, tiene por objeto consolidar los conocimien-
tos anteriores, ahondar en el nivel de profundizacion y buscar aplicaciones
técnico-practicas.

Esta materia tiene un componente tedrico y otro de aplicacion practica. En las practi-
cas de dibujo se desarrollaran los conocimientos y habilidades graficas expuestas en las cla-
ses tedricas. Es necesario que, junto a la comprension de los principios graficos fundamenta-
les, se muestre su aplicacion practica a los distintos campos profesionales.

La adquisicién de los conocimientos y habilidades graficas de esta materia podrian
concretarse en tres fases.

1. En la primera se pretende fomentar la capacidad de pensar y representar la realidad
mediante procedimientos graficos.
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2. En la segunda se fomenta el desarrollo de habilidades y su aplicacion a la resolucion de
problemas formales y espaciales.
3. En la tercera se desarrolla la capacidad de resolver problemas reales derivados del
mundo de la tecnologia y de la edificacion.
Una sintesis de las intenciones de esta disciplina puede exponerse diciendo que el
Dibujo Técnico pretende desarrollar las capacidades de comprender, proyectar y realizar
planos técnicos sobre los principales campos de la tecnologia y de la ciencia, utilizando los
convencionalismos propios de la norma, Para ello se establece un conjunto de contenidos
que se agrupan en nucleos temadticos interrelacionados entre si, aunque con entidad propia,
asi pues, los contenidos de la materia se pueden agrupar en tres grandes apartados:

1.. Geometria métrica aplicada, para resolver problemas geométricos y de configura-
cion de formas en el plano.

2. Geometria descriptiva, para representar sobre un soporte bidimensional, formas y
cuerpos volumétricos situados en el espacio.

3. Normalizacién, para simplificar, unificar y objetivar las representaciones graficas.

Geometria métrica aplicada

Se ocupa este nucleo tematico de aquellos trazados geométricos necesarios para la
definicion formal de cualquier figura, tales como lugares geométricos, que permiten com-
prender relaciones y propiedades de los objetos, al mismo tiempo que son Uutiles para la reso-
lucion de problemas graficos de tangencias. También se contempla el trazado de curvas co-
nicas y sus tangencias y otras curvas de caracter técnico, asi como la razonada
construccion de poligonos regulares y estrellados, de constante aplicacion en el dibujo
técnico. El estudio de estos trazados pasa por el analisis o consideracion de las relaciones
de los elementos geométricos en el plano, asi como de las transformaciones que fueran
pertinentes para la resolucion de los problemas graficos que se plantearan.

Geometria descriptiva

Abarca este ntcleo los sistemas de representacion pertenecientes a la geometria
descriptiva y que sirven para la representacién convencional y objetiva de las formas.
Aunque es conveniente una referencia a todos ellos, siempre es preferible enfatizar los que
tienen mas probabilidades de uso, tales como el diédrico, que comprende desde los
elementos fundamentales de punto, recta y plano, hasta la representacion de cuerpos
solidos que incluyen poliedros y sélidos de revolucion, sus secciones, intersecciones y
desarrollos, y el axonométrico, sea ortogonal con sus diferentes modalidades y el oblicuo o
caballera. También se incluye el sistema perspectivo conico.

Normalizacion

Recoge este nucleo el conjunto de convenios, normas, simbolos y esquemas adopta-
dos en el marco nacional e internacional para la realizacion de planos técnicos de caracter
arquitectonico, mecanico o hidraulico. Se incluyen las cuestiones relativas a la croquizacion
y a la acotacién (cortes, secciones, estado superficial, tolerancias), lo cual supone un conjun-
to de conocimientos que permite elaborar toda suerte de proyectos con un nivel de concre-
cion inicial que, a veces, puede tomarse como definitivo.

En cuanto a las técnicas graficas y las aplicaciones informaticas. La ejecucion del dibujo
no es posible sin un conjunto de técnicas de expresion de caracter grafico. Ello supone pres-
tar atencion a un gran abanico de recursos para la realizacion de planos que incluye desde el
conocimiento de los tipos y formatos de papel, el actual utillaje para el dibujo técnico y los
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sistemas de reprografia, hasta la mas moderna informatica aplicada al dibujo. Puesto que,
ademas, todo producto grafico tiene un componente visual al que no es indiferente el espec-
tador y al que no deben ser ajenos factores semioticos y estéticos, es imprescindible incluir
en los contenidos de la materia las técnicas necesarias para el buen acabado y la adecuada
presentacion de los planos o del proyecto.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion, especialmente la utilizacion de
programas de disefio asistido por ordenador se, incluyen en el curriculo no como un
contenido en si mismo, sino como una herramienta mas que ayuda a desarrollar alguno delos
contenidos de la materia, sirviendo al mismo tiempo al alumnado como estimulo y
complemento en su formacién y en la adquisicion de una visidon mas completa e integrada en
la realidad de la materia de Dibujo técnico.

Dada la especificidad del Dibujo técnico II, asi como su mayor complejidad y exten-
sion de contenidos, se abordard el manejo de las herramientas informaticas principalmente
en el primer curso.

Los contenidos podran estar sujetos a distintas modificaciones en su disposicion o
temario en funcion de las directrices especificas que se acuerden en el Comité de
Coordinacion para las Pruebas de Acceso a la Universidad dentro de la asignatura de Dibujo
Técnico.

OBJETIVOS GENERALES

El planteamiento de la materia atiende a los siguientes objetivos terminales:
1. Utilizar adecuadamente y con destreza los instrumentos y terminologia especifica del
dibujo técnico.
2. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo
referido a la diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los
mismos y la limpieza y cuidado del soporte.
3. Considerar el dibujo técnico como un lenguaje objetivo y universal, valorando la necesi-
dad de conocer su sintaxis para poder expresar y comprender la informacion.
4. Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria métrica para resolver
problemas de configuracion de formas en el plano.
5. Comprender y emplear los sistemas de representacion para resolver problemas
geométricos en el espacio o representar figuras en 3D en el plano.
6. Valorar la universalidad de la normalizacion en el dibujo técnico y aplicar las principales
normas UNE e ISO referidas a la obtencion, posicion y acotacion de las vistas de un cuerpo.
7. Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresion grafica y
conseguir la destreza y la rapidez necesarias.
8. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion
de
cualquier construccion geométrica, relacionandose con otras personas en las actividades
colectivas con flexibilidad y responsabilidad.
9. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnologicos y en
aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del
proyecto o actividad siempre que sea necesario.
10. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su
utilizacion y valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.
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ORIENTACIONES METODOLOGICAS

El logro de los objetivos propuestos en la materia aconseja mantener un permanente
didlogo entre teoria y experimentacion, entre deduccion e induccidn, integrando la concep-
tualizacion en los procedimientos graficos para su andlisis y/o representacion. Por lo que la
elaboracion de bocetos a mano alzada, el dibujo con herramientas convencionales sobre ta-
blero y la utilizacién de aplicaciones informaticas son instrumentos complementarios para
conseguir los objetivos mediante la aplicacion prioritaria de los procedimientos establecidos
en este curriculo de la forma mas procedimental posible.

Se ha de facilitar el trabajo autonomo del alumnado, potenciar las técnicas de indaga-
cion e investigacion y las aplicaciones y transferencias de lo aprendido a la vida real. Asi
pues, los métodos de trabajo practicos que caracterizan al Dibujo Técnico permiten al profe-
sorado incorporar estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas capacidades
de comprension y abstraccion que tiene el alumnado con el fin ultimo de que este consiga al-
canzar las competencias establecidas en esta materia. Se comenzara con los procedimientos
y conceptos mas simples para ir ganando en complejidad. Asi las capacidades se van adqui-
riendo paulatinamente a lo largo de todo el proceso.

La ensefianza de contenidos s6lo es un medio para el desarrollo de las capacidades
del alumnado, y su aprendizaje se deberia realizar de forma que resulte significativo, es de-
cir, que para el alumnado tenga sentido aquello que aprende.

Por otra parte, el caracter instrumental del Dibujo Técnico permite trabajar de forma
Interdisciplinar, contenidos comunes con otras materias, especialmente del ambito artistico,
tecnoldgico, fisico y matematico, ademas de permitir la orientacion de los alumnos hacia
campos del conocimiento o estudios superiores relacionados.

El uso de las nuevas tecnologias de la informacion en esta materia se trabajara tanto
en el aprendizaje de programas de dibujo en 2D y 3D, como para la investigacion, documen-
tacion y presentacion de proyectos propios y ajenos. Se recomienda el uso de las mismas
para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a través de documenta-
cion audiovisual.

La organizacion de los contenidos a lo largo de los dos cursos se hara atendiendo a
que en 1° se asentaran las bases y los contenidos méximos se alcanzaran en 2°.

CONTRIBUCION DEL DIBUJO TECNICO AL DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE

Esta asignatura, por su caracter teorico-practico e integrador y con aplicacion directa
de sus contenidos, permite el desarrollo de todas las competencias clave. La Comunicacion
lingiiistica, sera utilizada en todos los bloques de contenido, ya que los
alumnos desarrollan, explican exponen y defienden sus propios proyectos y trabajos. Al
igual que aprenden y desarrollan un amplio vocabulario técnico relativo a la materia.
Es importante destacar el aprendizaje del Dibujo Técnico como lenguaje universal y
objetivo, es un medio de expresion y comunicacion de ideas indispensable, tanto en el
desarrollo de procesos de investigacion cientifica, como en la compresion grafica de proyec-
tos tecnoldgicos cuyo ultimo fin sea la creacion y fabricacion de un producto.
La adquisicién de La Competencia matemdtica y competencias bdsicas en
ciencia y tecnologia se produce a través de la aplicacion del razonamiento matematico, del
pensamiento l6gico y espacial, para explicar y describir la realidad. Esto viene dado al
aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbolico, asi como profun-
dizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante la geometria y la re-
presentacion objetiva de las formas.
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La resolucion de problemas geométricos de manera grafica, el analisis de las relacio-
nes entre diferentes objetos planos o tridimensionales (proporcionalidad, semejanza, escalas)
y el estudio del espacio y la forma, contribuirdn al desarrollo de esta competencia. Mediante
la utilizaciéon de procedimientos, relacionados con el método cientifico, como la observa-
cion, la experimentacion y el descubrimiento, y la reflexion y el andlisis posterior, derivando
en el desarrollo del pensamiento critico, se contribuird a la adquisicion de las competencias
en ciencia y tecnologia, desarrollando también destrezas que permiten utilizar y manipular
diferentes herramientas tecnologicas.

La Competencia digital es desarrollada a través del uso de las Tecnologias de la
informacion y la comunicacion, como medio de busqueda y seleccion de informacion,
utilizandola de manera critica y reflexiva, y su transmision en diferentes soportes, para la
realizacion de proyectos, ademas de proporcionar destrezas en el uso de aplicaciones o
programas informaticos de dibujo y disefo, ofreciendo un nuevo soporte y herramienta al
alumnado y acercandoles, al mismo tiempo, a un panorama creativo mas real y actual.

Aprender a aprender, al incidir en la investigacion previa y en la aplicacion practica
de las técnicas aprendidas por parte del alumnado, integra una busqueda personal expresiva
en el proceso creativo y la resolucion de problemas y realizacion de proyectos, organizando
su propio aprendizaje y gestionando el tiempo y la informacion eficazmente. El alumno
toma conciencia del propio proceso de aprendizaje y de las necesidades de aprendizaje de
cada uno, determinando las oportunidades disponibles y siendo capaces de superar los obsta-
culos con el fin de culminar el aprendizaje con éxito. Esta materia, fomentan la motivacion y
la confianza en uno mismo, aplicando lo aprendido a diversos contextos

En las Competencias sociales y civicas, esta materia constituye un buen vehiculo
para su desarrollo, en aquella medida en que la creacion artistica suponga un trabajo en equi-
po y una integracion social, se promoveran actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, fle-
xibilidad y se contribuird a la adquisicion de habilidades sociales.

Los alumnos elaboran y exponen sus propios proyectos enfocados a la resolucion de un
problema, de manera que deben desarrollar la capacidad de comunicarse de manera
constructiva, expresando y comprendiendo puntos de vista diferentes, fomentando actitudes
de colaboracion, seguridad en uno mismo, integridad y honestidad; y adquiriendo destrezas
como la habilidad para interactuar eficazmente en el ambito publico.

En el Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, ¢l dibujo técnico, como discipli-
na, requiere una capacidad de autocontrol y analisis necesarios para el desarrollo de cual-
quier proyecto de creacion e investigacion, planificando, organizando, gestionando y toman-
do decisiones; por ello, entre los contenidos de la materia, se incluyen planificacion previa
en la resolucion de problemas y elaboracion de proyectos, la iniciativa e innovacion, la auto-
nomia y la independencia, como factores que contribuyen al aprendizaje eficaz y al desarro-
llo personal de las alumnas y los alumnos. Igualmente, se fomenta la habilidad para trabajar
tanto individualmente como de manera colaborativa dentro de un equipo y asumir responsa-
bilidades; desarrollando la capacidad de pensar de forma creativa, el sentido y el pensamien-
to critico y el sentido de la responsabilidad.

En la Conciencia y expresiones culturales, integra actividades y conocimientos en el
campo cultural, donde se muestra la relevancia de los aspectos estéticos del Dibujo Técnico,
favoreciéndose el desarrollo de la sensibilidad artistica y el criterio estético. Asimismo,
cuando se analizan las aportaciones que hicieron las culturas de diferentes épocas al Dibujo
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Técnico, se colabora en el conocimiento de los factores de evolucion y antecedentes histori-
cos del mundo contemporaneo. En el campo de los conocimientos, se adquirira esta compe-
tencia, a través de la identificacion de los elementos expresivos basicos, y los materiales, so-
portes, herramientas y técnicas de expresion, el conocimiento de los fundamentos de repre-
sentacion y las leyes perceptivas.

Desde su vertiente geométrica, el Dibujo Técnico también puede ser utilizado como
herramienta de lectura y comprension en el campo del arte, no s6lo como elemento indis-
pensable en la concepcidn de la estructura interna y composicion, sino, en la mayoria de las
ocasiones, como lenguaje oculto transmisor de mensajes ¢ ideas dentro de las obras de arte
creadas en diferentes épocas historicas. En este sentido, la inclusion de contenidos relativos
al Arte y la Naturaleza en relacion con el Dibujo Técnico tiene como finalidad ayudar a des-
velar y a comprender aspectos culturales que sin ¢l, posiblemente, pasarian inadvertidos. Fo-
mentando el interés, el respeto y la valoracion critica de las obras artisticas y culturales.
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DIBUJO TECNICO 1° BACHILLERATO.

BLOQUE I. MATERIALES Y TECNICAS GRAFICAS.

CONTENIDOS.

El material fundamental y su uso.

El dibujo técnico. Dibujo por ordenador. El croquis.

Lapiz de grafito y portaminas. Plumas fuente y tinta china. El compés. Bor
radores. Afiladores. Juego de escuadra y cartabon. Reglas graduadas. Go
niémetro o transportador. Plantillas de curvas. Otras plantillas especiales. La

limpieza en el dibujo técnico

Utilidad del dibujo técnico. Dibujo por ordenador. Dibujos de
disefios. Dibujo a mano alzada. El croquis: técnicas para el
croquizado; la proporcién en el croquis;
croquizado de elipses isométricas.

CRITERIOS DE EVALUACION

Aprovechamiento de las distintas cualidades del lapiz de Empleo de las Dominio del dibujo y trazados a mano alzada como fundamento para
grafito segun su co6digo en pro de una correcta aplicacion del | diferentes la obtencion de destreza y rapidez en la expresion grafico-técnica.

mismo. El empleo y conservacion del compas, asi como el técnicas graficas
uso de elementos complementarios como plantillas y hojas | en funcion de la

de transferibles

aplicacion.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLAN DE MANERA MAS NOTABLE:

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y

tecnologia.

Competencia lingiiistica.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Disefia, modifica o reproduce formas
basadas en redes modulares
cuadradas con ayuda de la escuadra
y el cartabon, utilizando recursos
graficos para destacar claramente el
trazado principal de las lineas
auxiliares utilizadas

Valora las
posibilidades
del dibujo
técnico como
lenguaje
objetivo.

Valora, con juicio critico, el uso
del grafismo en los medios de
comunicacion.

Muestra sensibilidad y gusto
por la exactitud y precision en
el trazado de lineas con la
escuadra y el cartabon, asi
como el correcto manejo del
compas.

Valora la limpieza y buena
presentacion de todos los
trabajos y documentos
graficos que

se realicen.

67




BLOQUE II. GEOMETRIA METRICA APLICADA.

CONTENIDOS.
Trazados La Poligonos. Relaciones Proporcionali | Transformaci | Tangencias Curvas técnicas:
fundamentales | circunferencia | métricas. dad y ones basicas y enlaces.
en el plano. y el circulo. semejanza. geométricas.

Escalas.

Elementos Circunferencia. | Formas poligonales: La proporcion. | Movimientos | Fundamentos de | dvalos, ovoides y
basicos: el Circulo. definicion y Semejanza en el plano: las tangencias. espirales.
punto, la linea; | Propiedades nomenclatura. entre figuras. definicion; Rectas tangentes | Definicion,
situacion y fundamentales. | Definicion, propiedades, | Rectas anti- traslacion; auna caracteristicas y
posiciones Posiciones clasificacion y paralelas. giro; simetria | circunferencia. construccion de ovalos:
relativas; relativas de una | caracteristicas de los Escalas. Tipos | central y axial; | Rectas dado el eje mayor,
operaciones circunferencia y | tridngulos. Lineas y de movimientos tangentes conocido el eje
basicas con una recta. puntos notables en ellos. | escalas: de directos e comunes a dos menor y conocidos los
segmentos. Posiciones Definicion, propiedades, | ampliacion, inversos; circunferencias. dos ejes. Definicion,
Angulos: relativas de dos | clasificacion y natural y de producto de Trazado de caracteristicas y
definicion y circunferencias. | caracteristicas reduccion. movimientos. | circunferencias construccion de
tipos; Angulos en la fundamentales de los Escala Homotecia: tangentes de ovoides:
posiciones circunferencia. cuadrilateros. intermedia. definicion y radio conocido. conocido el eje no
relativas; Arco capaz. Consideraciones Escalas propiedades. Trazado de simétrico o el eje de
transporte de un | Rectificacion geométricas. Trazado de | graficas: Trazado de circunferencias simetria. Definicion,
angulo; aproximada de | poligonos regulares escalas figuras tangentes de radio | caracteristicas y tipos
operaciones arcos de inscritos en la volantes y homotéticas. desconocido. de
basicas con circunferencia. | circunferencia. triangulo Enlaces. espirales. Construccion
angulos. Construccion universal de de volutas y de las
Distancias. de poligonos regulares escalas. espirales aurea,
Lugares de lado conocido. logaritmica y de
geométricos. Poligonos regulares Arquimedes.

estrellados.

CRITERIOS DE EVALUACION
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Resolver problemas de configuracion de
formas poligonales sencillas en el plano
con la

ayuda de utiles convencionales de dibujo
sobre tablero, aplicando los fundamentos de
la

geometria métrica de acuerdo con un
esquema “paso a paso” y/o figura de
analisis

elaborada previamente.

Con este criterio se valorara en qué
medida se han comprendido los trazados
geométricos fundamentales en el plano.
Igualmente se valorara como se aplica a la
construccion de poligonos, al trazado de
figuras semejantes con la consiguiente
aplicacion de escala y a las
transformaciones geométricas.

Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas
por circunferencias y lineas rectas,

aplicando los conceptos fundamentales de tangencias,
resaltando la forma final

determinada e indicando graficamente la construccion
auxiliar utilizada, los puntos de

enlace y la relacion entre sus elementos.

A través de este criterio se medira el grado de
comprension del alumnado

respecto a la construccion de figuras planas basadas
en casos de tangencias, valorando

el proceso y la correcta obtencion de los puntos de
tangencia. Este objetivo servird

también para valorar la correcta comprension y
construccion de curvas técnicas.

aportaciones

Técnico.

Explorar los recursos informaticos de
aplicacion a la geometria y valorar las

de las nuevas tecnologias al Dibujo

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLAN DE MANERA MAS NOTABLE:

Determina con la ayuda de regla
y compas los principales lugares
geométricos de

aplicacion a los trazados
fundamentales en el plano
comprobando graficamente el
cumplimiento de las condiciones
establecidas.

Relaciona las lineas y
puntos notables de
triangulos, cuadrilateros
y poligonos con

sus propiedades,
identificando sus
aplicaciones.

Comprende las relaciones métricas
de los angulos de la circunferencia
y el circulo,

describiendo sus propiedades e
identificando sus posibles
aplicaciones.

Resuelve triangulos,
cuadrilateros y
poligonos con ayuda
de los instrumentos de
dibujo técnico,
aplicando las
propiedades de sus
lineas y puntos
notables y los
principios geométricos

Disefia, modifica o

reproduce
cuadrilateros y
poligonos
analizando las
relaciones
métricas
esenciales y
resolviendo su
trazado por

elementales, triangulacion,
justificando el radiacion,
procedimiento itinerario o
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utilizado.

relaciones de
semejanza.

Resuelve problemas de
proporcionalidad y reproduce
figuras proporcionales
determinando la razén idonea para
el espacio de dibujo disponible,
construyendo la

escala gréfica correspondiente en
funcion de la apreciacion
establecida y utilizdndola

con la precision requerida

Comprende las caracteristicas de
las transformaciones geométricas
elementales (giro,

traslacion, simetria y homotecia),
identificando sus propiedades y
aplicandolas para la

resolucion de problemas
geométricos y para la
representacion de formas planas.

Resuelve problemas geométricos
valorando el método y el
razonamiento de las
construcciones, asi como su
acabado y presentacion, de forma
que estos sean claros,

limpios y respondan al objetivo
para los que han sido realizados.

Identifica las relaciones existentes
entre puntos de tangencia, centros
y radios de

circunferencias, analizando
figuras compuestas por enlaces
entre lineas rectas y

arcos de circunferencia.

Resuelve problemas bésicos de
tangencias con la ayuda de los
instrumentos de

dibujo técnico aplicando con rigor
y exactitud sus propiedades
intrinsecas, utilizando recursos
graficos para destacar claramente
el

trazado principal elaborado de las
lineas auxiliares utilizadas.

Aplica los conocimientos de
tangencias a la construccion de
6valos, ovoides y

espirales, relacionando su forma
con las principales aplicaciones en
el disefio

arquitectonico e industrial.

Disefia a partir de un boceto
previo o reproduce a la escala
conveniente figuras

planas que contengan enlaces
entre lineas rectas y arcos de
circunferencia,

indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los
puntos de enlace y la

relacion entre sus elementos.

Utiliza y valora las nuevas
tecnologias como aplicacion para
el estudio de la

geometria.

BLOQUE III. SISTEMAS DE REPRESENTACION.

CONTENIDOS
Sistemas de Representacion. | Sistema diédrico. El punto y la | Sistema diédrico. El
Fundamentos. Vistas. recta. plano.
Elementos y notaciones. Plano de | Determinacion  y
Ia tercera proyeccion representacion
mediante sus trazas.

Intersecciones. Posiciones relativas. Distancias.
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Introduccion.  Proyecciones:
elementos y tipos. Sistemas
de representacion:

caracteristicas y clasificacion.

. El punto: representacion y
posiciones en el espacio. La
recta: representacion; criterio
de pertenencia de punto a

Pertenencias  de
puntos y rectas a

un plano. Rectas
notables del plano:

Interseccion entre planos. Interseccion entre recta y
plano: determinacion cuando el plano viene dado por sus
trazas o bien cuando viene dado por tres puntos o dos
rectas que se cortan. Paralelismo entre rectas, entre recta

Sistemas de medida: Diédrico | recta; trazas y cuadrantes de | horizontales, y plano y entre planos. Perpendicularidad. Teorema de
y Acotado. Sistemas | paso; puntos de interseccion | frontales, de | las tres perpendiculares. Perpendicularidad entre recta y
perspectivos:  Axonométrico | con los planos bisectores. | maxima plano; plano que pasa por un punto y es perpendicular a
(ortogonal 'y oblicuo) y | Posiciones mas significativas | pendiente, de |una  recta;  perpendicularidad  entre  planos;
Conico. Esquema conceptual | de la recta. Posiciones | méxima perpendicularidad entre rectas. Distancia entre dos
de métodos de proyeccion. | relativas de dos rectas. | inclinacion y recta | puntos; de un punto a un plano; de un punto a una recta;
Vistas diédricas de un solido. | Verdadera magnitud de un | de perfil. | entre rectas paralelas; entre planos paralelos.
Formas cilindricas: | segmento: método de la vista | Representacion
proyecciones  de  tubos, | auxiliar del plano por
taladros y formas coordenadas
combinadas. Secciones planas cartesianas.
de un Posiciones
cilindro de revolucion. singulares de

planos. Planos

notables de una

recta. Verdadera

magnitud de un

plano: vista

auxiliar.
Sistema de planos acotados. | Axonometria ortogonal. | Axonometria Sistema conico: perspectiva conica o lineal.
Aplicaciones. Perspectiva Isométrica oblicua: perspectiva
Fundamentos. caballera.
Representacion del punto. La | Fundamentos. Axonometrias | Fundamentos. Fundamentos. FElementos perspectivos. Tipos de
recta. Representacion. | ortogonales: perspectivas | Perspectiva frontal | perspectiva conica. Altura del punto de vista. Método de
Pendiente, médulo o intervalo | isométrica,  dimétrica y |y perspectiva | los puntos distancia o de las diagonales. Método de los
y graduacion de una recta. El | trimétrica. La recta: | planimétrica. La | puntos métricos. Trazado de la circunferencia situada en
plano. Representacion. | representacion,  trazas vy | recta: el plano geometral. Pasos en el trazado de la
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Modulo o intervalo de un
plano. Interseccion de dos
planos. Casos particulares de
interseccion de dos planos:
cuando los intervalos de
ambos planos son iguales y
cuando las trazas de ambos

planos son paralelas.
Cubiertas de edificaciones.
Partes que componen un
tejado o cubierta: alero,
faldones o pafios, limatesa,
limahoya, cumbrera y
vértices. Métodos de

representacion. Ejercicio de
aplicacion: cubierta con patio
interior. Planos y
representaciones de
superficies topograficas.
Curvas de nivel.
Particularidades del terreno:
vertiente o ladera, divisoria y
vaguada. Trazado del perfil
de un terreno.

posiciones. El plano:
representacion y posiciones.
Rectas contenidas en un

plano. Partes circulares en
isométrica; enlace de rectas
con curvas. Pasos en la
representacion de cuerpos con
caras planas y de cuerpos de
revolucion.

representacion  y
tipos. El plano:
representacion  y
tipos. Pertenencias
de puntos y rectas
a un  plano.
Circunferencias
situadas en
planos
coordenados.
Pasos en la
representacion
deperspectivas
frontales y
perspectivas
militares.

los

circunferencia contenida en un plano vertical. Principios
fundamentales a tener en cuenta para el trazado de
perspectivas.

CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLAN

Relacionar los fundamentos y
caracteristicas de los sistemas
de representacion con sus
posibles aplicaciones al
dibujo técnico, seleccionando

Representar formas
tridimensionales sencillas a
partir de perspectivas,
fotografias, piezas reales o
espacios del entorno préximo,

Dibujar
perspectivas de
formas
tridimensionales a
partir de piezas

Dibujar perspectivas conicas de formas tridimensionales
a partir de espacios del entorno o definidas por sus
proyecciones ortogonales, valorando el método
seleccionado, considerando la orientacion de las caras
principales respecto al plano de cuadro y la repercusioén
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el sistema adecuado al
objetivo previsto,
identificando las ventajas e
inconvenientes en funcion de
la informacion que se desee
mostrar y de los recursos
disponibles. Este criterio
debe valorar la madurez del
alumno para elegir el Sistema
de Representacion idoneo a
utilizar, en funcion del
objetivo final y de los medios
disponibles.

utilizando el sistema diédrico
0, en su caso, el sistema de
planos acotados, disponiendo
de acuerdo a la norma las
proyecciones suficientes para
su definicion e identificando
sus elementos de manera
inequivoca. Con la aplicacion
de este criterio se quiere
valorar el nivel de
comprension del Sistema
Diédrico y sus aplicaciones a
la resolucion de problemas
de pertenencia,
intersecciones,
representacion de solidos
sencillos, asi como la
realizacion de secciones
planas y verdaderas
magnitudes. Este criterio
también servira para conocer
si el alumnado es capaz de
hacer croquis a mano alzada
de formas tridimensionales
sencillas en Sistema
Diédrico. Por ultimo, con
este objetivo se medira el
grado de comprension del
Sistema Acotado y la
aplicacion del mismo a la
resolucion de intersecciones y
perfiles de cubiertas o

reales o definidas
por sus
proyecciones
ortogonales,
seleccionando la
axonometria
adecuada al
propésito de la
representacion,
disponiendo la
posicion de los
ejes en funcion de
la importancia
relativa de las
caras que se
deseen mostrar y
utilizando, en su
caso, los
coeficientes de
reduccion
determinados. La
aplicacion de este
criterio permitird
conocer si el
alumnado ha
adquirido vision
espacial y es
capaz de aplicarla
ala
representacion en
las perspectivas
isometrica,

de la posicion del punto de vista sobre el resultado final.

Se propone con este criterio evaluar la comprension de
los fundamentos de la Perspectiva Conica, la vision
espacial adquirida y la capacidad del alumno para
representar, a partir de sus vistas diédricas, una figura
plana o espacios y objetos tridimensionales en este
sistema.
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terrenos.

caballera o
militar.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLAN DE MANERA MAS NOTABLE:

Compet | Sentido
encia de
matema | iniciativ
ticay ay
compete | espiritu
ncias empren
basicas | dedor.
en

ciencia

Yy

tecnolog

ia.

Concie | Compet | Sentido | Concie
nciay | encia de nciay
expres | matema | iniciativ | expres
iones | ticay ay iones
cultur | compete | espiritu | cultur
ales. ncias empren | ales.

basicas | dedor.

en

ciencia

y

tecnolog

ia

Sentido | Concie | Compet | Apre | Sentido de iniciativa y espiritu
de nciay | encia nder | emprendedor.
iniciativ | expres | matema | a
ay iones ticay apren
espiritu | cultur | compete | der.
empren | ales. ncias
dedor basicas
en
ciencia
y
Tecnolo
gia

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Identifica el sistema
de representacion
empleado a partir del
analisis de dibujos
técnicos,

Establece el &mbito
de aplicacion de cada
uno de los
principales sistemas
de representacion,

Selecciona el
sistema de
representacion
idoneo para la
definicion de un

Comprende los
fundamentos del
sistema diédrico,
describiendo los
procedimientos de

Disefia o reproduce formas tridimensionales
sencillas, dibujando a mano alzada sus vistas
principales en el sistema de proyeccion ortogonal
establecido por la norma de aplicacion,
disponiendo las proyecciones suficientes para su
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1lustraciones o

1lustrando sus

objeto o

obtencion de las

definicién e identificando sus elementos de

fotografias de objetos | ventajas e espacio, analizando | proyecciones y su | manera inequivoca.
0 espacios, inconvenientes la complejidad de su | disposicion
determinando las mediante el dibujo a | forma, la finalidad normalizada.
caracteristicas mano alzada de un de la representacion,
diferenciales y los mismo cuerpo la exactitud
elementos principales | geométrico sencillo. | requerida y los
del sistema. recursos
informaticos
disponibles.

Visualiza en el
espacio perspectivo
formas
tridimensionales
sencillas definidas
suficientemente por
sus vistas principales,
dibujando a mano
alzada axonometrias
convencionales
(isometrias y
caballeras).

Comprende el
funcionamiento del
sistema diédrico,
relacionando sus
elementos,
convencionalismos y
notaciones con las
proyecciones
necesarias para
representar
inequivocamente la
posicion de puntos,
rectas y planos,
resolviendo
problemas de
pertenencia,
interseccion y
verdadera magnitud.

Determina secciones
planas de objetos
tridimensionales
sencillos,
visualizando
intuitivamente su
posicion mediante
perspectivas a mano
alzada, dibujando
sus proyecciones
diédricas y
obteniendo su
verdadera magnitud.

Comprende el
funcionamiento del
sistema de planos
acotados como una
variante del
sistema diédrico
que permite
rentabilizar los
conocimientos
adquiridos,
ilustrando sus
principales
aplicaciones
mediante la
resolucion de
problemas
sencillos de
pertenencia e
interseccion y
obteniendo perfiles
de un terreno a
partir de sus curvas

Realiza perspectivas isométricas de cuerpos
definidos por sus vistas principales, con la ayuda
de utiles de dibujo sobre tablero, representando
las circunferencias situadas en cara s paralelas a
los planos coordenados como 6valos en lugar de
elipses,simplificando su trazado.
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de nivel.

Realiza perspectivas
caballeras o
planimétricas
(militares) de cuerpos
0 espacios con
circunferencias
situadas en caras
paralelas a un solo de
los planos
coordenados,
disponiendo su
orientacion para
simplificar su
trazado.

Comprende los
fundamentos de la
perspectiva conica,
clasificando su
tipologia en funcion
de la orientacion de
las caras principales
respecto al plano de
cuadro y la
repercusion de la
posicion del punto de
vista sobre el
resultado final,
determinando el
punto principal, la
linea de horizonte,
los puntos de fuga y
sus puntos de
medida.

Dibuja con la ayuda
de utiles de dibujo
perspectivas conicas
centrales de cuerpos
0 espacios con
circunferencias
situadas en caras
paralelas a uno solo
de los planos
coordenados,
disponiendo su
orientacion para
simplificar su
trazado.
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BLOQUE IV. NORMALIZACION

CONTENIDOS

Normalizacion. Lineas, escritura y formatos.

Acotacion normalizada.

Cortes, secciones y roturas.

Objeto y trascendencia de la normalizacion. Clasificacion de las normas.
Repercusion de las normas industriales. La normalizacion en el dibujo
técnico. Lineas: tipos y aplicaciones. Escritura para rotulacion de dibujos
(UNE —ISO 3.098). Formatos (UNE 1.026 — ISO 5.457). Plegado para
archivar en A4.

Consideraciones generales.
Acotado de formas béasicas en
el plano. Acotaciones de
solidos basicos en el espacio.
Lectura de acotaciones
lineales y angulares.
Acotaciones segun referencia
de superficies. Acotacion de
aristas. Acotacion de
diametros. Acotacion de
radios.

Objetos de los cortes, secciones y
roturas. Diferencia entre corte y
seccion. Rayados en cortes y secciones.
Cortes. Corte total por un solo plano;
corte total por giro; corte total por
planos paralelos; semicorte o corte de
cuadrante y corte parcial. Secciones:
abatida y desplazada. Roturas.

CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLAN

Valorar la Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales relacionadas con los
normalizacién como principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacion y métodos de
convencionalismo para | proyeccion ortograficos y axonométricos, considerando el dibujo técnico como lenguaje
la comunicacién universal, valorando la necesidad de conocer su sintaxis, utilizdndolo de forma objetiva
universal que permite para la interpretacion de planos técnicos y para la elaboracion de bocetos, esquemas,

simplificar los métodos | croquis y planos.

de produccion, asegurar | A través de este criterio se valora la capacidad para representar grdficamente todo

la calidad de los tipo de objetos industriales y arquitectonicos, con todos los datos necesarios para su
productos, interpretacion o construccion. También se valora si el alumnado aplica correctamente las
posibilitar su normas referentes a vistas, escalas, acotacion y cortes y secciones

distribucion y garantizar
su utilizacion por el
destinatario final. Con
este objetivo se pretende
saber si el alumnado ha
comprendido la
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importancia
que tiene la

Normalizacion asi como
su utilidad en todos los

ambitos de la

produccion y
distribucion de
productos.
COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLAN DE MANERA MAS NOTABLE:
Comunicacion Competencia matematica y competencias basicas en | Aprender a aprender. Sentido de iniciativa y espiritu
lingiiistica. ciencia y emprendedor.
tecnologia

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Describe los
objetivos y ambitos
de utilizacion de las
normas UNE, EN e
ISO,

relacionando las
especificas del
dibujo técnico con
su aplicacion para
la eleccion y
doblado de
formatos, para el
empleo de escalas,
para establecer el
valor representativo
de las lineas, para
disponer las vistas

Obtiene las
dimensiones
relevantes de
cuerpos o
espacios
representados
utilizando
escalas
normalizadas.

Representa piezas
y elementos
industriales o de
construccion,
aplicando las
normas referidas
a los principales
métodos de
proyeccion
ortograficos,
seleccionando las
vistas
imprescindibles
para su
definicion,
disponiéndolas
adecuadamente y

Acota piezas
industriales
sencillas
identificando las
cotas necesarias
para su

correcta definicion
dimensional,
disponiendo de

acuerdo a la norma.

Acota espacios

arquitectonicos sencillos

identificando las cotas
necesarias para su
correcta definicion

dimensional, disponiendo de

acuerdo a la norma.

Representa objetos con huecos
mediante cortes y secciones,
aplicando las

normas bésicas correspondientes.
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y para la acotacion.

diferenciando el
trazado de ejes,
lineas vistas y
ocultas.
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DIBUJO TECNICO 2° BACHILLERATO.

BLOQUE I. GEOMETRIA Y DIBUJO

CONTENIDOS

Trazados geométricos bésicos.

Resolucion de problemas
geometricos:
Proporcionalidad. El
rectangulo aureo.
Aplicaciones. Construccion de
figuras planas equivalentes.
Relacion entre los dngulos y
la circunferencia. Arco capaz.
Aplicaciones. Potencia de un
punto respecto a una
circunferencia. Determinacioén
y propiedades del eje radical y
del centro radical.

Los
poligonos.

Construccion
y
propiedades.
Formulas

Transformaciones
geométricas.

Relaciones entre
formas.
Semejanza,igualdad,
simetria y
equivalencia.
Homotecia,
inversion,
traslaciones y giros

Tangencias

Determinacion
de figuras
inversas.
Aplicacion a la
resolucion de
tangencias.
Aplicacion a la
resolucion de
tangencias por
Inversion.

Curvas conicas Trazado
de curvas conicas y
técnicas: Curvas conicas.
Origen, determinacion y
trazado de la elipse, la
parabola y la hipérbola.
Resolucion de problemas
de pertenencia,
tangencia e incidencia.
Aplicaciones. Curvas
técnicas. Origen,
determinacion y trazado
de las curvas ciclicas y
evolventes.
Aplicaciones.

Transformaciones
homograficas

Transformaciones
geométricas: Afinidad.
Determinacion de sus
elementos. Trazado de
figuras afines.
Construccion de la elipse
afin a una circunferencia.
Aplicaciones. Homologia.
Determinacion de sus
elementos. Trazado de
figuras homologas.
Aplicaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLAN

1. Resolver problemas de tangencias mediante la
aplicacion de las propiedades del arco capaz, de los
ejes y centros radicales y/o de la transformacion de
circunferencias y rectas por inversion, indicando
graficamente la construccion auxiliar utilizada, los
puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

CCL, CAA, CMCT.

2. Dibujar curvas ciclicas y conicas,
identificando sus principales elementos y
utilizando sus propiedades fundamentales
para resolver problemas de pertenencia,
tangencia o incidencia. CCL, CAA, CMCT.

3. Relacionar las transformaciones
homolégicas con sus aplicaciones a la
geometria plana y a los sistemas de
representacion, valorando la rapidez y
exactitud en los trazados que proporciona
su utilizacion. CCL, CAA, CMCT.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Disefia, modifica o

| Valora las posibilidades del dibujo

| Valora, con juicio critico,

Muestra sensibilidad y | Valora la limpieza y
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reproduce formas
basadas en redes
modulares cuadradas
con ayuda

de la escuadra y el
cartabon, utilizando
recursos graficos para
destacar claramente el
trazado principal de las
lineas auxiliares
utilizadas

técnico como lenguaje objetivo.

el uso del grafismo en los
medios de comunicacion.

gusto por la exactitud y
precision en el trazado
de lineas con la
escuadra y el cartabon,
asi como el correcto
manejo del compas.

buena presentacion de
todos los trabajos y
documentos graficos que
se realicen.
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BLOQUE II. SISTEMAS DE REPRESENTACION.

CONTENIDOS
paralelismo | Determinacion de la Representacion | Cuerpos Sistemas Perspectiv | Perspectiva

Punto, recta |y verdadera magnitud de de prismas y geométricos | axonométricos a conica
y plano en perpendicul | segmentos y formas piramides. en sistema ortogonales: Posicion Caballera.
sistema aridad.. planas. Abatimiento de Determinaciéon | diédrico: del triedro fundamental. | Determina
diédrico: Interseccion | planos. Determinacion de | de secciones Representaci | Relacion entre el cion de
Resolucion es sus elementos. planas y on de triangulo de trazas y los | coeficiente
de problemas Aplicaciones. Giro de un | elaboracion de | poliedros ejes del sistema. s de
de pertenen- cuerpo geométrico. desarrollos. regulares. Determinacion de reduccion.
cia, inciden- Aplicaciones. Cambios Representacion | Posiciones coeficientes de
cia, de plano. Determinacion | de cilindros, singulares. reduccion. Tipologia de

de las nuevas conos y esferas. | Determinaci6 | las axonometrias

proyecciones. Secciones n de sus ortogonales.

Aplicaciones. planas. secciones Representacion de

Construccion de figuras principales. figuras planas.

planas. Afinidad entre
proyecciones. Problema
inverso al abatimiento

Representacion
simplificada de la
circunferencia.
Representacion de
cuerpos geométricos y
espacios
arquitectonicos.
Secciones planas.
Intersecciones.

CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLAN

1. Valorar la importancia de la elaboracion de dibujos a
mano alzada para desarrollar la “vision espacial”, anali-
zando la posicion relativa entre rectas, planos y superfi-
cies, identificando sus relaciones métricas para determi-

nar el sistema de representacion adecuado y la estrategia

2. Representar poliedros regulares,
pirdmides, prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones ortograficas,
analizando las posiciones singulares

3. Dibujar axonometrias de poliedros re-
gulares, pirdmides, prismas, cilindros y
conos, disponiendo su posicion en funcién
de la importancia relativa de las caras que
se deseen mostrar y/o de la conveniencia
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idonea que solucione los problemas de representacion
de cuerpos o espacios tridimensionales. CAA, SIEP,

CMCT.

respecto a los planos de proyeccion,
determinando las relaciones métricas
entre sus elementos, las secciones planas
principales y la verdadera magnitud o
desarrollo de las superficies que los
conforman. CAA, CMCT.

de los trazados necesarios, utilizando la
ayuda del abatimiento de figuras planas
situadas en los planos coordenados, calcu-
lando los coeficientes de reduccion y de-
terminando las secciones planas principa-
les. CAA, CMCT.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

¢ Situar rectas y puntos
en planos.
Utilizar las rectas notables
de un plano como rectas
auxiliares y como rectas de
definicion del plano (seglin
el tipo de recta). Trasladar
a las proyecciones
diédricas las distintas
condiciones de paralelismo
y perpendicularidad entre
las posibles combinaciones
de rectas y planos

Definir los parametros que va-
rian y se mantienen segun el
cambio de plano efectuado.
Transformar rectas y planos
oblicuos en otros con posicion
favorable, utilizando los cam-
bios de plano de proyeccion.
Utilizar adecuadamente el cam-
bio de plano de proyeccion
para situar rectas y planos en
posicion favorable. Utilizar
adecuadamente el cambio de
plano de proyeccion para situar
rectas y planos en posicion fa-
vorable. Encontrar las verdade-
ras magnitudes de las distan-
cias entre elementos fundamen-
tales.

Pasar de posiciones oblicuas a
posiciones favorables, con ob-
jeto de facilitar la determina-
cion de distancias.

Generalizar el estudio de dis-

Explicar las formas
de generacion de
una superficie.
Clasificar las super-
ficies y los cuerpos
volumétricos. Cono-
cer las caracteristi-
cas y elementos de
los distintos polie-
dros.

Relacionar cada
poliedro con su
conjugado.

Razonar el paso de
tres a dos dimensio-
nes en los sistemas
axonométricos. Ob-
tener las escalas
axonométricas en di-
ferentes sistemas de
la misma.

Justificar, mediante
croquis, el efecto re-
presentativo de las
diferentes ternas.
Respetar la orienta-
cion y situacion de
la figura dada.
Realizar trazados
exactos, y diferen-
ciados, de lineas
usadas.

Utilizar las reducciones
correspondientes a la
terna.

Realizar trazados
exactos, y
diferenciados, dejando
la totalidad de lineas
usadas
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tancias en cuerpos y elementos

arquitectonicos o industriales.

Buscar la posicion mas favora-

ble con objeto de resolver un

problema de angulos.
Encontrar con precision la
verdadera magnitud del angulo
entre dos elementos simples.
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BLOQUE III.NORMALIZACION.

CONTENIDOS

Elaboracion de bocetos, croquis y
planos. El proceso de disefio/fa-
bricacion: perspectiva historica y
situacion actual

El proyecto: tipos y elementos.
Planificaciéon de proyectos.
Identificacion de las fases de un
proyecto. Programacion de tareas.

Elaboracion de las primeras ideas.
Dibujo de bocetos a mano alzada
y esquemas. Elaboracion de
dibujos acotados. Elaboracion de
croquis de piezas y conjuntos.
Tipos de planos. Planos de
situacion, de conjunto, de
montaje, de instalacion, de detalle,
de fabricacion o de construccion.
Presentacion de proyectos.
Elaboracion de la documentacion
grafica de un proyecto grafico,
industrial o arquitectonico
sencillo.

Posibilidades de las Tecnologias
de la Informacion y la
Comunicacion aplicadas al disefio,
edicion, archivo y presentacion de
proyectos. Dibujo vectorial 2D.
Dibujo y edicion de entidades.
Creacion de bloques. Visibilidad
de capas. Dibujo vectorial 3D.
Insercion y edicion de solidos.
Galerias y bibliotecas de modelos.
Incorporacion de texturas.
Seleccion del encuadre, la
iluminacién y el punto de vista.

CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLAN

1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitectonico,
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad. CCL, SIEP, CSC, CMCT.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el
disefio industrial o arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas, planifi-
cando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad. SIEP,

CSC, CMCT, CD
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Procedimientos

Combinacion de los elementos basicos: escuadra, cartabon y compds, para
operaciones de tipo geométrico.

Uso de elementos complementarios: plantillas y hojas de transferibles.

Aprovechamiento de las distintas cualidades del lapiz de grafito segin su codigo
en pro de una correcta aplicacion del mismo.

Empleo y conservacion del estilografo.
Utilizacion de rotuladores, técnicos y de colores, asi como del aerdgrafo
Uso de soportes (cartulinas, vegetal, acetatos, etc.).

Empleo de sistemas informaticos e iniciacion al CAD (programas informaticos
especialistas en la elaboracion de planos técnicos).

Actitudes
Valorar la importancia de la normalizacion para la comunicacion.

Conocer y comprender los fundamentos geométricos del dibujo y los sistemas
basicos de representacion: diédrico, conico y acotado

Elaborar soluciones razonadas ante problemas geométricos.

Manejar con habilidad los instrumentos especificos del dibujo técnico asi como
las herramientas informaticas para la realizacién del mismo.

Representar formas mediante croquis acotados segiin normas.
Valorar las posibilidades del dibujo técnico como lenguaje objetivo.

Apreciar y recrearse con el enriquecimiento que las técnicas plasticas
proporcionan al di-bujo técnico.

Valorar la buena presentacion en los trabajos para un «buen acabadoy.
Apreciar la facultad estética del dibujo técnico.
Desarrollar la vision espacial y la creatividad.
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METODOLOGIA

PRINCIPIOS METODOLOGICOS

Como sefiala el curriculo oficial, esta materia se propone sintetizar los conocimientos
geométricos y de cardcter convencional necesarios para lograr la representacion grafica de
una idea y su interpretacion, y capacitar asi al alumno en la expresion grafica dentro del area
técnica, con vistas a un acceso no traumatico en carreras técnicas y superiores.

APLICACION DIDACTICA
Para lograr una buena asimilacién del dibujo técnico, el contenido de cada unidad
didactica se resuelve a través de los siguientes elementos:

¢ Una exposicion introductoria de los fines e intereses de la misma, sintetizando
el contenido de cada leccion, justificando la necesidad de aprender los conceptos
que se desarrollan y clarificando su implementacion practica en la realidad.

. Desarrollo del tema concreto, apoyando la definicion y descripcion de
conceptos abstractos con ejemplos clarividentes, detallando paso a paso los
procesos de trazado hasta obtener la solucion, y todo ello en paralelo a la
representacion grafica de la misma. De ahi que las explicaciones sean claras y
comprensibles, apropiadas a la edad del alumno.

o Imagen. Se dinamiza el contenido tedrico de la materia mediante:

o fotografias que transmiten intuitivamente la relacion existente entre los
conceptos abstractos y la realidad; ilustraciones de obras artisticas que
vinculan los elementos del dibujo técnico con el arte.

o Actividades. Responden a la dimension practica de la materia imprescindible
para un aprendizaje significativo:

= FEstan organizadas a partir de ejercicios secuenciados segun su grado de
dificultad, cumpliendo los requisitos de orden y progresividad.

= FEstan contextualizadas y fomentan la comprension y reflexion sobre el
porqué de los procedimientos, evitando la repeticion y la mecanizacion.

e Supervisan la asimilacion de los contenidos, favoreciendo una
memorizacion comprensiva.
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EVALUACION
CRITERIOS DE EVALUACION

e Descubrir elementos del dibujo técnico en obras de arte.

¢ Dibujar formas planas de caracter poligonal y resolver problemas de configuracion y
proporcion.

¢ Resolver problemas de tangencia en general.

e Usar correctamente el estilégrafo y los rotuladores técnicos a la hora de dibujar arcos
y utilizar plantillas de curvas.

e Realizar el croquis acotado, en el sistema diédrico, de objetos comunes y sencillos,
ajustandose a las normas UNE o [SO.

¢ Dominar la perspectiva conica, preferentemente a mano alzada.
¢ Analizar objetos mediante la perspectiva axonométrica.

e Diferenciar las posibilidades de comunicaciéon y de andlisis de los principales
sistemas de representacion (diédrico, axonométrico y conico) en relaciéon con un
posible destinatario.

e Aplicar las principales técnicas graficas para lograr un buen acabado y presentacion

CRITERIOS DE CALIFICACION
Debido al caracter no obligatorio del bachillerato y a la cercania de la selectividad, la
calificacion positiva dependerd al 100% de la valoracion de las pruebas a realizar.

Actividades de profundizacion
Ante alumnos con altas capacidades, en las asignaturas de Dibujo, se ampliara el curriculo,
con temas pertenecientes al cursos posteriores, haciendo especial hincapié en el dibujo
técnico, ya que la ampliacion en el drea artistica y creativa, se logra aumentando el nivel de
exigencia en la terminacion de los trabajos.
- En 1° de ESO, trataremos los poligonos regulares y curvas conicas simples
- En 2° de ESO, todos los casos de curvas conicas y Tangencia simples
- En 4° de ESO, se ampliara con los sistemas de representacion, el sistema diédrico
- En Dibujo Técnico de Bachillerato, se ampliard incluyendo temas, que desaparecieron del
curriculo y la prueba de acceso a la universidad, pero son muy necesarios en estudios
posteriores, en arquitectura o ingenierias, por ejemplo. Estos temas seran el sistema acotado,
el sistema de perspectiva conica y la caldereria.
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