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Programacion General del Departamento

> Organizacion y funcionamiento del Departamento

1. Descripcion y objetivos del departamento

El departamento de Tecnologia se encuentra situado en la Planta 0 del edificio principal, en la
zona sur; con respecto a la rasante, en planta semisotano y comparte dependencias con el aula-
taller.

Tiene asignadas e imparte las materias de primer ciclo de E.S.O. siguientes: Computacion y
Robdtica en 1° y 2° ESO, Tecnologia Aplicada en 1° ESO y Tecnologia en 2° y 3° ESO;
Ofimaética Basica de 2°PMAR (materia de disefio propicio); de segundo ciclo: Tecnologia y TIC
en 4° ESO; para Bachillerato: Tecnologia Industrial I y TIC I en 1° BAC y TIC 1l en 2°BAC.

Entendemos por Tecnologia: el conjunto de habilidades, conocimientos cientificos, técnicas y
procesos que se utilizan para inventar, diseniar, construir y modificar productos que intentan
satisfacer las necesidades humanas individuales y colectivas y resolver los problemas que se nos
presentan en nuestra vida diaria.

Conforme ha ido evolucionando la Tecnologia, han ido evolucionando todos los campos que nos
han permitido conseguir la actual sociedad del bienestar y ello ha contribuido a configurar el
mundo que conocemos y, con certeza, contribuira a configurar el paisaje del futuro.

En nuestra comunidad auténoma el sector industrial se encuentra en un continuo proceso de
creacion, desarrollo, innovacion y mejora que, por su dimensioén social y econdmica y por las
implicaciones que tiene en las actividades cotidianas, debe adquirir un papel cada vez mas
importante, compatible con el desarrollo sostenible, la conservacion y el respeto al medio
ambiente.

Todo ello justifica una educacidon tecnologica completa como instrumento esencial en la
formacion de los futuros ciudadanos.

1. Objetivo fundamental que el alumnado adquiera una cultura tecnologica global e
integrada, necesaria para comprender el mundo fisico-social que le rodea, sus
caracteristicas y procesos, y adquiera las competencias necesarias para abordar y resolver
los problemas de su entorno y valorar las implicaciones que tiene en su calidad de vida.

2. Ayudar al alumnado a desenvolverse en una sociedad tecnoldgica en constante cambio y
desarrollo.

3. Fomentar la investigacion y dar a conocer los avances tecnologicos como la aparicion de
nuevos materiales, la nanotecnologia, la neumatica, la robdtica, etc.
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4. TIniciar al alumnado en el conocimiento y aplicacion practica de la Impresion 3D.

5. Actualizar el aula-taller, dotandolo de herramientas eléctricas de deposicion de polimeros

termoplasticos.

6. Contribuir a la adquisicion de las competencias aprender a aprender y sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor, procurando la finalizacion de los Proyectos Técnicos

por al menos el 65% del alumnado.

7. Fomentar la capacidad de trabajo colaborativo, rechazando cualquier discriminacion por
razon de sexo o condicidn racial o social, fortaleciendo habilidades sociales y afectivas

para evitar conflictos o resolverlos pacificamente.

2. Componentes del Departamento. Cursos y Materias que Imparten

El departamento de Tecnologia esta integrado por 6 profesores, dos definitivos, uno en
expectativa de destino y tres interinos, uno de ellos de la especialidad de Informadtica y que se
encuentra adscrito a este departamento. La relacion entre todos es cordial, colaborativa y

cooperativa, por lo que el trabajo en equipo resulta motivador.

La asignacion de grupos para el presente curso se realiza por acuerdo y consenso y es la

siguiente:

Alberto Andreu Marin (Tutoria 4° ESO):

* TIC 4°ESO

* TICIylII1°y2° BACHILLERATO
Beatriz Sanchez Barba (Tutoria 3° ESO):

* TECNOLOGIA 3°ESO

* TECNOLOGIA 2°ESO

* COMPUTACION Y ROBOTICA 1° ESO

Diego M. Cabrera Garcia (Jefatura de Departamento):

* TECNOLOGIA INDUSTRIAL 1° BACHILLERATO
* TECNOLOGIA 3° ESO

Juan Quesada Viedma (Secretaria):
* OFIMATICA BASICA 2° PMAR

Leopoldo José Fuentes Mufoz:

Tecnologia
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* TECNOLOGIA 2°ESO
* TIC 4°ESO
* COMPUTACION Y ROBOTICA 1° ESO
Luis Javier Portillo Sanchez (Tutoria 2° ESO):
* TECNOLOGIA 2° ESO
* COMPUTACION Y ROBOTICA 2° ESO

3. Horario y plan de reuniones del departamento

Los miembros del departamento se reuniran los viernes a las 10:15 horas.

4. Participacion del departamento en la vida del centro

4.1 Planes y proyectos
Este curso el departamento participa en los planes y proyectos.

* Proyecto Innovaciéon STEAM Robotica en el aula
* Proyecto de Innovacion Educativa TDE.
* Proyecto Reto Tech Fundacion Endesa.

* Red Andaluza "Escuela: Espacio de Paz".

4.2 Area de Coordinacién docente

Desde el Departamento de Tecnologia se ha considerado el trabajo multidisciplinar desde
2 vertientes: Por un lado el tratamiento de conocimientos que son tratados por dos o mas areas
de conocimiento. Por otro la hemos contemplado como propuestas de colaboracion que
podemos solicitar a otros departamentos para llevar a cabo iniciativas que parten de nuestra
area.

La ejecucion de actividades propuestas en el disefio y posterior desarrollo de esta
programacion requiere, en mayor o menor grado, de conocimientos que el alumnado puede
adquirir en otras materias del curriculo.

Vamos a detallar aquellos trabajos a realizar de forma interdisciplinar en funcion del
departamento y del area escogida. Propuesta multidimensional:

DEPARTAMENTO PROYECTO PROPUESTO
Periodico Digital: Proyecto de colaboracion para la puesta en marcha
LENGUA y publicacion de una edicion digital mensual del Centro, compuesta de

articulos de la Comunidad Educativa.

CIENCIAS Mini-parque de las Ciencias: Proyecto de construccion de las
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maquetas mas votadas y accesibles, analizadas en la visita extraescolar
DE LA al Parque de las Ciencias de Malaga.

NATURALEZA Vivero mediterraneo: Proyecto de implantacion de vivero de especies

mediterraneas para reforestar las zonas verdes del centro.

Maquina de ejercicio: Proyecto de construccidon de maqueta de
maquina de ejercicio, que trabaje determinada musculatura,
fomentando la ergonomia y la actividad aerdbica.

EDUCACION
FISICA

4.3 .Propuestas de mejora

* Incorporar el uso del movil como recurso didactico de investigacion para proyectos y
robdtica en el taller.

* Reducir el numero de alumnos por grupos, para poder trabajar adecuadamente en el taller.

* Establecer sinergia entre los grupos de alumnos de distintas capacidades en taller,
mejorando asi el reparto de tareas entre los distintos grupos de la clase.

* Realizar mas lecturas y exposiciones orales en clase y en proyectos técnicos empleando
herramientas telematicas.

* Unificar criterios aumentando la coordinacion del departamento.

5. Plan de actuacion y actividades del departamento

5.1.Actividades Complementarias y Extraescolares relativas al Curriculo

Las actividades que se proponen para el curso, son:

* Feria Andaluza de la Tecnologia (FANTEC) edicion 2022. ESO y BACHILLERATO.
(Mayo 2022)*

* 207 Feria de la Ciencia. Formatos presencial. BACHILLERATO (Mayo 2022)*
* Parque de las Ciencias de Malaga. 2° y 3° ESO. (3° Trimestre)*
(*Siempre que puedan realizarse con la seguridad exigida como consecuencia de las limitaciones

ocasionadas por la COVID-19)

5.2.Actividades para el Fomento de la Lectura, asi como la Mejora de La
Expresion Oral y Escrita.

Estas actividades consistiran en poner en contacto al alumnado con distintas fuentes de
informacion. Seguiremos las siguientes lineas de actuacion:
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Tener en cuenta la falta de rigor técnico, la claridad y coherencia en la exposicion, asi
como la riqueza del léxico necesario en la evaluacion de las pruebas y de las
actividades de clase.

Fomentar la busqueda de informacion en diversas fuentes, tomando notas y redactar la
informacion obtenida de forma personal.

Proponer actividades de clase en las que se pueda corregir y evaluar la expresion oral,
como por ejemplo mediante la exposicion oral con uso de pizarra o proyector.

Incidir el la realizacion de resumenes y esquemas.

Las actividades que se prevén desde el Departamento para desarrollar la expresion oral en
el aula son las siguientes:

Exposicion de trabajos.
Lectura, comprension y expresion oral de lo leido.

Exposicion de resimenes de las noticias, documentales o peliculas vistas y
relacionadas con el area.

Realizacién de preguntas o cuestionas sobre dudas que empleen un vocabulario
especifico apropiado.

5.3.Actividades Especificas de la Materia. Actividades que Utilizan como
Recurso las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

Resolucion de problemas de todos los bloques de contenidos, cuidando en todo
momento las fases de recopilacion de datos, desarrollo del problema y analisis de la
solucion obtenida.

Analisis de cuestiones teoricas sobre todos los bloques de contenidos, procurando que
el propio alumno llegue a determinadas conclusiones a partir del aprendizaje adquirido
a lo largo del curso.

Simulacion del funcionamiento de circuitos eléctricos, electronicos, neumaticos o
hidraulicos, programaciéon mediante el software adecuado (Crocodile Clips, Yenka,
FluidSim, Scratch, S4A, Arduino IDE, GanttProject...).

Utilizacion de las herramientas TIC (programas ofimaticos, Plataforma Moodle o
GSuite) para confeccionar, editar, publicar y compartir contenido. Una de dichas
actividades sera la preparacion, trabajo colaborativo y exposicion oral de una
presentacion informatica en clase.

6. Actividades de Caracter Transversal al Curriculo

De acuerdo con lo establecido en el Art.6 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,

La programacion docente debe comprender en todo caso la prevencion de la violencia de género,
de la violencia contra las personas con discapacidad, de la violencia terrorista y de cualquier

forma de
historico.

violencia, racismo o xenofobia, incluido el estudio del Holocausto judio como hecho

Tecnologia
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Se evitardn los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan
discriminacion.

Nuestra Programacion Didactica contribuye al trabajo de los siguientes contenidos Transversales,
que han sido seleccionados dada su relacion con la linea o eje de trabajo establecido por el
Centro y por el Departamento de Tecnologias:

* A través del trabajo en equipo, la participacion colaborativa y el contraste de ideas
basado en el respeto mutuo, permite educar para la vida en sociedad.

* C(Colabora al uso critico de las tecnologias de la informacion y la comunicacion mediante
el desarrollo de actividades que implican busqueda, edicion y publicacion de
informacion.

* Fomenta la igualdad de género, trabajando en grupo con criterios que reconozcan la
riqueza que aporta la diversidad, creando un clima de respeto e igualdad y
proporcionando al alumnado las habilidades y conocimientos necesarios que
proporcionen andlogas expectativas en salidas profesionales para la eliminacién del
sesgo de género en la eleccion de estudios posteriores.

* Promueve modelos de utilidad social y desarrollo sostenible; procura la utilizacion de
herramientas de software libre; y minimiza el riesgo de brecha digital.

* Desarrolla actitudes de consumo racionales, sostenibles y respetuosas con el medio
ambiente, analizando criticamente los efectos del desarrollo cientifico y tecnologico en
la evolucion social y sus repercusiones ambientales, y en los habitos de vida saludable,
poniendo en valor el respeto a las normas de seguridad e higiene en el trabajo de taller.

7 . Evaluaciones del Departamento

7.1.Indicadores de Logro y Procedimientos de Evaluacion de la Aplicacion y
Desarrollo de las Programaciones Docentes.

Es especialmente importante partir de una evaluacion inicial, referente a los contenidos
programados. Un analisis del grado de competencia conceptual y procedimental, y de la
necesidad de formacidén correspondiente y precisa para llevar a cabo el proceso con las
garantias exigidas.

7.1.1. Evaluacion del Proceso de Enseiianza y Programacion:

Vamos a contemplar dos puntos de vista:

© Evaluacion por parte del alumnado. Se pasard un cuestionario a todos los alumnos,
via Moodle, en cada Unidad Didactica y al finalizar el curso. Esta informacion nos
permitira evaluar los aspectos que nos interesen de la Programacion. Se tendran en
cuenta, ademas, los resultados del alumnado en cada Unidad Didactica. (Anexo 2).
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© Evaluacion por parte del profesor: Con un diario de escalas de valoracion en
Moodle. Inicial, procesual y final de cada unidad didactica (4Anexe 3), proceso y
programacion. (Anexo 4).

7.2.Incorporacion a las programaciones de los mecanismos de
homogeneidad en la evaluacion.

Control mensual del grado de cumplimiento de la programacion y la temporalizacion.
Analisis de las posibles divergencias entre grupos.

Pruebas de evaluacion por unidad didéctica.

Configuracion de las pruebas desde el departamento, misma prueba por nivel.

Informe Técnico: documento normalizado para el departamento.

Calibracion de la correccion de pruebas del profesorado que imparte en el mismo nivel.

N o o b e o=

Establecimiento consensuado del método para la recuperacion de las pruebas y unidades
no superadas:

a) Entrega del cuaderno fisico o via Moodle con todas las actividades realizadas, o
realizacion con calificacion positiva de las actividades y tareas de Moodle de cada
unidad didactica.

b) Realizacion de la prueba de evaluacion de la unidad no superada en la prueba de
evaluacion de la siguiente unidad didactica programada.

7.3.Procedimientos para la publicacion y comunicacion a las familias de los
criterios de calificacion y evaluacion, asi como de otros aspectos
relevantes (asignacion de grupos, metodologias, etc.)

El profesorado de cada una de las asignaturas comunicard al alumnado los criterios
especificos de cada una de las areas y materias que imparta y se colocaran en los tablones de
anuncio de las aulas de referencia y del aula-taller.

Toda esta informaciéon también se coloca en los tablones de anuncios de los
departamentos.

La informacion relativa a la gestion de las asignaturas pendientes se colgara en un lugar
visible de la entrada del centro, en la padgina web y se informard a los alumnos personalmente
y telematicamente (Moodle).

Los tutores de los grupos informan de los criterios generales de evaluacion, promocion y
titulacion a los alumnos y sus familias.

Los mecanismos de informacion a las familias suelen ser a través de la agenda del
alumno (que facilita de forma gratuita el centro y se solicitard la colaboracion con el
Ayuntamiento y el AMPA)

7.4.Mecanismos e instrumentos para la evaluacion del Departamento.

Los indicadores sobre los que se trabajara para la evaluacion son los siguientes:

1. Grado de consecucion de los objetivos del departamento.
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2. Gestion y funcionamiento del aula-taller.
3. Clima del departamento.

4. Evolucion de los resultados escolares alcanzados por el alumnado.

7.4.1. Grado de consecucion de los objetivos del departamento:

* Coherencia de los objetivos con las propuestas de mejora formuladas en las memorias
finales.

* Funcionalidad (concrecion y realismo) de los objetivos.

* Prevision de las estrategias (actuaciones, calendario, responsables, recursos, etc.) para
alcanzarlos.

* (Grado de consecucion los objetivos:
O Aspectos a destacar y mejorar.

©  Analisis de las causas que han impedido la consecucion.

7.4.2. Gestion y funcionamiento del aula-taller.

* Prevision de estrategias:

© Distribucion de espacios del aula.

© Planificacion del calendario de utilizacion.

O Provision de materiales, instrumentos, Utiles y herramientas para tareas y procesos.
* (Grado de cumplimiento de las Normas de uso del aula-taller.
* Programa de Mantenimiento de instalaciones, equipos y herramientas.

* Porcentaje de finalizacion de los Proyectos Técnicos planificados.

7.4.3. Clima del departamento.

* Determinar mecanismos para estimular y canalizar la participacion.

* Actividades y convocatorias organizadas por el centro y participacion efectiva del
profesorado del departamento.

* QGrado de satisfaccion de los integrantes del departamento con el funcionamiento del
mismo, del aula-taller y de la coordinacion del jefe de departamento.

* Numero de propuestas de mejora del departamento.

7.4.4. Evolucion de los resultados escolares alcanzados por el alumnado.

7.4.4.1. Resultados por materias:

1. Numero y porcentaje de alumnos con evaluacion positiva.
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2. Numero y porcentaje de alumnos que no han alcanzado evaluacion positiva, con
indicacion de:
© Los objetivos que no se han logrado.

O Las posibles causas.

© Las medidas de refuerzo propuestas para estos alumnos.
3. Materias con mayor grado de dificultad, indicando:
© Las causas y las correspondientes propuestas de mejora.

4. Evolucion de los resultados de cada materia con respecto a los cursos anteriores.

7.4.4.2. Resultados por cursos y grupos:

1. Calificaciones obtenidas por los alumnos.
2. Numero y porcentaje de alumnos que promocionan sin materia pendiente.

3. Numero y porcentaje de alumnos que promocionan con materia pendiente con
indicacion de las causas y las correspondientes propuestas de mejora.

4. Numero y porcentaje de alumnos que no promocionan, con indicacion de las
causas y las correspondientes propuestas de mejora.

* Situacion particular del alumnado que promocion6 con materias pendientes.

* Valoracion de los criterios y estrategias de evaluacion adoptados y de las medidas de
refuerzo y apoyo que se hayan aplicado a lo largo del curso.

* Valoracion de los logros alcanzados: aspectos que destacan y aspectos que necesitan
mejorar

Propuestas de mejora:
* Finalidad de reforzar los logros.

* Solucionar las deficiencias detectadas.

8. Bibliografia, recursos y materiales didacticos del departamento

Los recursos de los que dispone el departamento para llevar a cabo los objetivos planteados son
los siguientes:

Libros de texto de la editorial Donostiarra para E.S.O.:

* Tecnologia I 2°ESO: ISBN 9788470636127

* Tecnologia II 3°ESO: ISBN: 9788470636172

* Tecnologia aplicada 1° ESO: ISBN 9788470636202
* TIC4°ESO: ISBN 9788470635984
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Para Bachillerato se recomienda el uso de los siguientes libros de texto de la editorial
Donostiarra:

* Tecnologia Industrial I: ISBN: 9788470635731
* TICI: ISBN 9788470636233
* TICII: ISBN 9788470635458

Libro digital de la Ed. Donostriarra en la pagina web de BLINKLEARNING:
Libros de texto de diferentes editoriales y niveles.

Plataforma Moodle

Pagina Web del centro: Dpto Tecnologia

Aula taller: El aula es rectangular, con dos puertas al principio y al final del tabique que da al
pasillo, disponiendo de zona de armarios empotrados. El lateral contrario a las puertas dispone
de ventanales que dan al jardin y patio de recreo. La pizarra estd instalada en la pared frontal,,
frente al alumnado, encima a la derecha de la mesa del profesor dotada de equipo informatico,
que pega al lateral acristalado. Dispone de caiion proyector fijado mediante columna al techo y
que proyecta a la pantalla de proyecciones instalada entrando en la pared lateral izquierda,
frente a la mesa del profesorado. Esta distribuida en 8 mesas de grupo y 4 sillas giratorias. La
separacion entre mesas es la misma para todos, permitiendo una circulacion fluida para atender
al alumnado de cada grupo (garantizando la distancia minima de 1,5 m segun el protocolo
COVID-19).

En el aula de tecnologia se distinguen tres zonas diferentes:
1. la de planificacion, estudio, disefio y montaje,
2. la zona de fabricacion,

3. el almacén.

La zona de planificacion y montaje donde encontramos las mesas grandes y altas de grupo y los
taburetes, que se destina para realizar estudios y elaboracion de la documentacién
correspondiente. Seguidamente se pasa a la fabricacion y construccion, donde aparecen paneles
de herramientas, bancos metalicos de trabajo con tornillos de bando y maquinas-herramienta, En
el almacén se guardan los materiales y componentes que se emplean en la construccion y las
herramientas que requieran un cuidado especial.

Software disponible: Windows 10, Paquete ofimatico LibreOffice. Writer, Draw, Calc, Base, The
Gimp, FreeCAD, Google Chrome, Microsoft Edge Chromium, Kompozer, Yenka, Pneumatic,
Fluidsim, Scratch, S4A.

Inventario (Ver Anexo 6)

9. Normas de Uso del Aula-Taller. Normas Covid-19

La dotacién higiénica minima debe ser:

©  Jabdn de manos.
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© Dispensador de gel hidroalcohélico.
© Dispensador de papel individual.

© Limpiador desinfectante multiusos de pistola bajo supervision del profesorado.
(Recomendado en funcion de los distintos escenarios)

© Spray de alcohol al 70%.
© Caja de guantes desechables.

O Papeleras grandes con bolsa debido a la gran cantidad de residuos que se generan en
esta aula.

Los principios basicos en el aula-taller son espacio / ventilacion / limpieza.

El uso de la mascarilla en el aula-taller es obligatoria.
La mesa del profesorado mantendré la separacion y dejara una zona limpia a su alrededor.

El alumnado esperara en fila, procurando mantener la distancia de seguridad entre ellos,
delante de la puerta sefializada como entrada, para evitar aglomeraciones a la entrada y a
la salida.

El profesorado responsable del grupo entrard por la otra puerta, una vez que haya salido
el profesor del grupo de la hora anterior, comprobard que las ventanas estan abiertas y
abrira la puerta de entrada. Posteriormente, se prevén 2 situaciones:

© El profesorado entregara papel y desinfectante multiusos de pistola a 2 alumnos, que
irdn rotando cada dia de taller, para proceder a la desinfeccion de todas las mesas del
aula. Terminada la desinfeccion entrar el resto del grupo, sentandose en los taburetes
de las mesas.

© El profesorado supervisard la aplicacion de gel hidroalcohdlico a cada uno de los
alumnos antes de entrar al aula, e iran sentandose en los taburetes de las mesas.

El alumnado se situara por grupos de 4, y cada grupo se colocard en una mesa de la zona
de estudio que le sea asignada, dejando la mochila en el suelo o en el estante debajo de la
mesa.

A la hora de asignar mesa de trabajo por grupos se establecerd de tal forma que el
alumnado situado en cada mesa tenga siempre la misma ubicacion, estando prohibido que
el alumnado pueda cambiarse de sitio bajo ningin concepto.

El alumnado tendra la movilidad que le permita el profesorado responsable del grupo.

No saldra nadie del aula, ni entrara nadie de otro grupo, hasta que el profesor no haya
dado el visto bueno sobre la recogida del aula.

Las herramientas se encuentran en paneles atornillados sobre los paramentos verticales,
provistos de herramientas comunes para todo el alumnado.

Al principio y al final de cada clase de taller el profesorado del grupo comprobara que
estan todas las herramientas en los paneles. Si falta alguna lo comunicard al jefe de
departamento, siendo responsable de su pérdida el grupo de trabajé en la hora anterior.

La pérdida de una herramienta supone su reposicion por otra de igual calidad o su
importe.
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* Sino se repusiese la herramienta por el responsable se tomaran medidas como pueden ser
amonestaciones por escrito de caracter grave.

* (Cada herramienta tiene una forma de trabajar especifica que se explicard antes de usarla.

* Si se rompe o deteriora una herramienta por un uso incorrecto (por ejemplo utilizar una
llave inglesa como martillo), la pagara o repondra quien lo haya hecho. Ademas se le
pondra una amonestacion por escrito por no cuidar el material del centro.

* Si se rompe o deteriora una herramienta por un uso normal y correcto tiene la obligacion
de informar al profesor de su rotura, para evitar un posible accidente por parte de otro
alumno o alumna del centro por desconocer su mal estado.

* Al iniciarse la clase el responsable de herramientas solicitard al profesor o a sus
compaieros la lista de herramientas de uso general que se necesitan ese dia, las anotara
en el documento de solicitud de herramientas y entregara dicho documento al profesor,
esperara a que ¢éste le otorgue el permiso para cogerlas y comprobara que todas las
herramientas estan en buen estado.

* Si el alumnado del mismo grupo tiene que compartir material y herramientas, debera
extremar las medidas de higiene y evitar tocarse la cara (boca, nariz, 0jos) en todo
momento. Al final del uso de cada herramienta, esta debera ser desinfectada antes de ser
utilizada por otro alumno o grupo.

* Al terminar la clase y 10 minutos antes se recogeran las herramientas y se desinfectaran,
colocandolas en el panel correspondiente por el responsable de las herramientas, que,
ademads, se encargara de comprobar que estan todas y su estado; si falta alguna o estd
deteriorada avisara al profesor.

* El grifo del taller se utilizara de manera exclusiva para la actividad practica a realizar y
para la higiene de manos, quedando terminantemente prohibido utilizarlos para beber
agua, ni para llenar botellas.

* Se realizaran turnos rotativos de limpieza de los residuos generados que se indicaran en
un cuadrante para la limpieza después del uso del taller. Una vez finalizada la tarea se
procedera a desinfectar los utensilios de limpieza utilizados.

* Al finalizar cada hora, las mesas utilizadas por el alumnado deben quedar totalmente
libres para proceder a una correcta desinfeccion posterior por parte del grupo siguiente.

* El alumnado sera el responsable de traer los materiales y proyectos de caracter individual
y de grupos de 2 personas al centro los dias que tengan taller de tecnologia. En caso de
olvido, realizaran actividades de refuerzo o ampliacion sin moverse de las mesas de
estudio.

* Los materiales y proyectos se guardaran para cada grupo en una caja con tapa de
dimensiones maximas 31 x 29,7 x 25 cm (paquete de folios A4 5x500), identificando
adecuadamente el curso y el nimero de grupo.

* Cuando se entreguen proyectos practicos realizados en el taller o en la casa, deberan
dejarse en cuarentena el tiempo pertinente.

* Se priorizara la entrega de memorias del proyecto de manera telematica en Moodle.
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9.1 Equipos de proteccion individual para el profesorado del aula-taller:
1. Uso de bata (recomendable).
2. Mascarilla (se recomienda preferentemente de tipo FFP2 sin valvula).

3. Pantalla facial o gafas de proteccion (recomendacion), en caso atencion del alumnado con
poca distancia de seguridad.

4. Guantes desechables, en caso de manipulacion de materiales del alumnado, o extremar la
desinfeccion con spray de alcohol de 70° cada vez que se manipule.
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N

>  Programacion Didactica del Departamento

1. Justificacion y Contexto

La realizacion de la programacion didactica que se desarrolla en las siguientes paginas atiende a
una doble necesidad, por un lado, la de desarrollar una serie de contenidos relacionados con las
diversas tecnologias que van a estar presentes en todos los aspectos de la vida futura del
alumnado. Y por otra parte, justificado lo anterior; porque es necesario planificar qué, cudndo,
como, donde y para qué, se va a enseiiar; asi como, qué, cudndo, y como evaluar de una forma
meditada y organizada para conseguir la consecucion los objetivos planeados a priori.

El primer aspecto resulta evidente en la actualidad, los alumnos de hoy van a ser los adultos que
dentro de pocos afios se incorporen a la vida activa y tanto en el aspecto laboral como doméstico
es innegable que a lo largo de los ultimos afios ha aumentado de forma progresiva la presencia de
objetos, materiales o procesos relacionados con las Tecnologias en general, y sobre todo con
aquellas relacionadas con la informacion y la comunicacion.

El segundo aspecto, la necesidad de una programacion didactica que sistematice el proceso de
desarrollo del curriculo nos hace reflexionar sobre:

1.1.éQué es Programar?

Programar es un proceso de reflexion, planificaciéon y retroalimentacion sobre los
contenidos del curriculo, objetivos, competencias bdasicas, medios, métodos, estrategias y
recursos, que permitan a alumnos y alumnas alcanzar las metas educativas de acuerdo con su
nivel, capacidad, motivacioén y exigencia social. De acuerdo con las sefas de identidad del
centro y las decisiones del equipo docente.

La programacion se puede definir como el conjunto de unidades didacticas ordenadas y
secuenciadas respecto de una asignatura o materia de una etapa educativa, entendiendo la
unidad diddctica como una agrupacion coherente de trabajo que comparte unos principios
comunes. Debe reunir las siguientes caracteristicas:

® Abierta y flexible: que nos permita modificar, ampliar, completar y decidir a lo largo del
proceso de nuestra practica.

® Escrita: al escribir quedan los acuerdos adoptados claramente especificados y esto nos
hace ser mas responsables de nuestras decisiones.

® Real/util: una programacion que verdaderamente ayude en la planificacion del trabajo
diario, no un documento burocratico para mostrar en algunas ocasiones.

® Adaptada a la realidad: con especial atencion a la orientacion educativa y profesional del
alumnado, de acuerdo con los principios de educacion comun y de atencion a la
diversidad del alumnado.

® Elaborada en equipo: consideramos que es la Unica forma de dar coherencia a nuestro
trabajo, aunque respetando el propio estilo de cada docente.
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1.2.La Programacion Didactica dentro del Curriculo

J.Gimeno (1988) define el curriculo como “el eslabon entre la cultura y la sociedad
exterior a la escuela y la educacion, entre el conocimiento y la cultura heredados y el
aprendizaje de los alumnos, entre la teoria y la practica posible, dadas unas determinadas
condiciones .

Razones para
programar

Ambitos de decision
curricular

Curriculo oficial @ Nivel estatal y autondmico

Proyecto @ Cenitro educaltivo

educativo y Programacion
curricular de Aula didactica y de aula.
centro Unidades didacticas

Dibujo 1: Razones parar programar

La LOMCE en su art. 6.1 concreta el concepto de curriculo, al decir: “A los efectos de lo
dispuesto en esta Ley, se entiende por curriculo “la regulacion de los elementos que
determinan los procesos de ensefianza y aprendizaje para cada una de las ensefianzas

1.3.Ubicacion y Entorno del Centro

El entorno del centro sera uno de los aspectos determinantes en las actitudes y
conocimientos de nuestros alumnos, por lo que debe ser objeto de reflexion.

Se trata de un Instituto de Educacion Secundaria (IES). El Centro se encuentra ubicado en
el municipio de Manilva, pero también recoge al alumnado del término de Casares, por lo
que las caracteristicas de su entorno se amplian al ultimo término mencionado.

El municipio de Manilva es la localidad occidental costera mas extrema de Mélaga, a 97
kilometros de la capital de la provincia y a 35 kilometros de Gibraltar. Con una extension de
35.2 Km2 , constituye el punto de union entre la Costa del Sol y el Campo de Gibraltar

El Centro se encuentra ubicado a 14 km de uno de sus centros adscritos y a 1y 2 km. de
las zonas urbanas més cercanas. Por este motivo, se requiere transporte escolar, realizandose
un total de catorce viajes diarios

Actualmente, posee dos bibliotecas, ningiin centro de salud y dos consultorios, una
asociacion de mujeres, dos asociaciones de comerciantes (una de ellas de pescadores), dos
clubes deportivos privados, ningtin aforo teatral ni cinematografico y ningun geriatrico.

Uno de los aspectos mas destacables es el incremento de poblacion que ha sufrido tanto
Manilva como Casares en los ultimos afios 12,4% y 30,5%, respectivamente.

Tecnologia Pagina 17 de 147



Programacion Didéctica 21-22 “L.E.S Las Vifias”

Desafortunadamente este incremento no ha traido emparejado un aumento de los servicios
que demanda la nueva poblacion mas diversa y heterogénea.

1.4 Respecto a las Familias

Manilva posee una poblacion real de 15.528 habitantes distribuidos en tres nucleos de
poblacion, Manilva, San Luis de Sabinillas, El Castillo y en numerosas urbanizaciones. Esta
poblacion llega a triplicarse en verano. 5.558 habitantes es la poblacion extranjera y de entre
esta poblacion el mayor porcentaje corresponde a Reino Unido con un 36,6%. Un 22,4% son
menores de 20 afios y un 14,4% mayor de sesenta y cinco afios

La estructura econdémica del municipio estd formada por tres sectores principales: La
Agricultura, la Pesca y el Turismo, siendo este ultimo el que se estd convirtiendo en el
motor econdmico por excelencia.

Casares posee una poblacion real de 6.515 habitantes. La poblacion extranjera es menor
que la de Manilva, 1.923 habitantes y de entre esta poblacion el mayor porcentaje corresponde
a Reino Unido con un 43,2%. Un 21,9% son menores de 20 afios y un 15,5% mayor de
sesenta y cinco afios. Es un municipio eminentemente agricola y rural, aunque la fuerza del
sector turistico se hace notar cada vez mas

El ISC del centro ha sido de - 0,32. Teniendo en cuenta que la media aritmética para todo
el alumnado andaluz participante en la Evaluacion de Diagndstico del curso 2008-2009 se
establece en 0 con una desviacion tipica de 1, un ISC negativo implica estar por debajo de ese
nivel medio, en particular encontrarse entre — 0,40 y — 0,12 implica un nivel medio bajo.

Las familias de nuestro alumnado también presentan una gran diversidad, encontrandose
hogares en los que las aspiraciones formativas de sus hijos son muy importantes, buscando
por ello una implicacion, especialmente de la madre, aceptable en la formacion de su hijo/a.
Mientras que por otro lado tenemos a familias, generalmente con menor poder adquisitivo o
con importantes problematica sociales, que las expectativas formativas desembocan en
alcanzar el titulo de secundaria y la incorporacion al mundo laboral. Esto ultimo estd
disminuyendo en los tltimos afos, debido al impulso dado en la orientacion vocacional de
nuestro alumnado y familias, hacia la Formacion Profesional Bésica, lo cual ha facilitado que
muchos de estos alumnos/as contintien estudios de postobligatorios en nuestro centro.

1.5.Caracteristicas del Centro.
Nuestro centro se encuentra ubicado en una parcela de 15.000 m?. Dispone de 3 plantas
con:

25 aulas. (20 con capacidad para 30 alumnos y alumnas, 2 dos con capacidad para 20
alumnos y 1 con capacidad para 15 alumnos)

1 aula de convivencia. 1 aula taller de tecnologia.

1 administracion. 2 vestuarios.

1 sala de profesores. 3 aulas/talleres (electricidad).

11 departamentos. 1 salon de actos.

1 aula de plastica / dibujo.(Aula 1 laboratorio de Biologia y Geologia.
provisional) 1 aula de musica.

1 gimnasio. 1 laboratorio de Fisica.

1 laboratorio de idiomas. 1 biblioteca.

2 pistas polideportivas. 1 laboratorio de Quimica.

Tecnologia Pagina 18 de 147



Programacion Didéctica 21-22 “L.E.S Las Vifias”

1 aula de informatica 1 modulo prefabricados con 4 aulas.
1 aula de musica. 2 aulas/talleres (administrativo).

1 aula de tecnologia 1 aula/taller FPB Electricidad

1 conserjeria. 1 aula FPB Administrativo

4 despachos de direccion. 1 médulos prefabricadas con 4 aulas
1 cafeteria. (Aula reconvertida) 1 aula especifica

1 sala de espera.

El centro dispone de acceso rapido a Internet. Durante el curso académico 2018/2019
nuestro centro se incorpor6 en el programa de centro examinador de Trinity.

1.6.Caracteristicas del Equipo Docente

El claustro esta formado por 95 profesores y profesoras, y 3 profesores de Religion, con
casi el 50% de profesorado temporal. También contamos con una profesora para ATAL que
atiende dos dias a la semana al alumnado extranjero que no tiene adquirida la lengua
castellana.

El clima de convivencia en el centro es considerado bueno y la implicacion del
profesorado que ejerce la tutoria son consideradas como aceptables-buenas al igual que las
relaciones con el resto de profesorado y Equipo Directivo.

1.7 .Caracteristicas del Alumnado.

La mayoria de nuestros alumnos proceden de Manilva y Casares, no obstante tenemos
alumnos de 33 nacionalidades distintas como consecuencia de la actual situacién econdémica
y por nuestra peculiar situacion geografica.

Nuestros alumnos suelen presentar un bajo nivel de habito de estudio, lo que repercute
negativamente en su rendimiento académico.

En total hay 1180 alumnos y alumnas de E.S.O. y 248 de Bachillerato.

Las caracteristicas evolutivas de las etapas en las que vamos a llevar a cabo nuestra labor
docente, han sido descritas por numerosos manuales, como el de Craig, G.J. (1997), o el de
Rice, F.P. (1997); nos hablan de la adolescencia como periodo de transicion entre la nifiez y la
adultez. De la pubertad como cambios fisicos evidentes, provocados por cambios hormonales
que conllevan unas diferencias sexuales conocidas por todos. Las continuas transformaciones
de sus cuerpos les van a llevar a evaluar continuamente su cuerpo.

El alumnado de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria viven un proceso de
evolucion psicologica hacia el pensamiento formal, evolucionan de una concepcidn concreta
de las cosas, basada en la observacion de la realidad, a poder extraer de ellas ideas y
conceptos abstractos. Para facilitar ese transito, la organizacion y tratamiento de los
contenidos debe establecer secuencias progresivas que consideren el paso de las ideas
concretas a las abstractas.

Por todo lo expuesto, fomentaremos el trabajo cooperativo entre iguales que favorece la
movilizacion de esquemas de conocimiento y el aprendizaje significativo que promueve la
confrontacion de puntos de vista y la aparicion de conflictos socio-cognitivos.
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A continuacién afiadimos un enlace al anélisis del contexto del Proyecto Educativo del IES Las

Vifias.

2. Normativa Aplicada

Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, con las modificaciones introducidas
por la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo bésico
de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la
educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.

Decreto 182/2020, de 10 de noviembre, por el que se modifica el Decreto 111/2016, de
14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia

Decreto 183/2020, de 10 de noviembre, por el que se modifica el Decreto 110/2016, de
14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del Bachillerato en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, y el Decreto 301/2009, de 14 de julio, por el que
se regula el calendario y la jornada escolar en los centros docentes, a excepcion de los
universitarios.

Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria.

Decreto 25/2007, de 6 de febrero, por el que se establecen medidas para el fomento, la
prevencion de riesgos y la seguridad en el uso de Internet y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) por parte de las personas menores de edad.

Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia,
se regulan determinados aspectos de la atenciéon a la diversidad, se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el
proceso de transito entre distintas etapas educativas.

Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento
de los institutos de educacién secundaria, asi como el horario de los centros, del
alumnado y del profesorado.
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Orden de 25 de julio de 2008, por la que se regula la atencién a la diversidad del
alumnado que cursa la educacion basica en los centros docentes publicos de Andalucia.

Orientaciones para la descripcion del nivel competencial adquirido por el alumnado de
Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachillerato.

3. Finalidades Educativas

Nuestro centro ha establecido, en funcion de las necesidades detectadas, unos objetivos

especificos en los Planes Anuales de Centro, confeccionados teniendo en cuenta la memoria
final de cada curso. Desde el departamento de Tecnologia vamos a priorizar los siguientes:

Fomentar y seguir potenciando la apertura y las relaciones del Centro con el exterior.

Pretendemos mediante la implantacion del espiritu emprendedor que el alumnado
participe en certamenes y concursos andaluces de proyectos, robdtica y videojuegos:
FANTEC, Feria de la Ciencia, y nacionales RetoTech, Proyectos STEAM...

Garantizar la igualdad de oportunidades para el pleno desarrollo de la personalidad a
través de la educacion, en el respeto a los principios democraticos y a los derechos y
libertades fundamentales.

El trabajo en el area mediante el método de proyectos nos proporciona el escenario
perfecto para potenciar estos principios.

Fomentaremos la contribucion de la mujer en los campos de la ciencia, la investigacion y
la ingenieria.

Propiciar la atencion a la diversidad mediante la realizacion de adaptaciones curriculares
a alumnos que presenten dificultades en su proceso de aprendizaje, previo informe del
Departamento de Orientacion.

Nuestro objetivo basico es conseguir que este alumnado pueda llevar a cabo la
realizacion de los proyectos técnicos.

Inculcar en el alumnado habitos de orden y limpieza mediante acciones concretas en las
que se requerira su colaboracion: orden del aula al final de la jornada, campanas de
limpieza tanto en el centro como en el patio de recreo y resto de instalaciones, con
separacion de residuos, teniendo en cuenta la importancia del reciclaje para un mejor
cuidado del medio ambiente.

El aula-taller de Tecnologia nos ofrece un marco inigualable para concienciar al
alumnado de la importancia del orden y limpieza, asi como la importancia del reciclaje y
separacion de residuos. Fomentaremos el reciclaje incorporando, como instrumento y
criterio de evaluacion en los proyectos técnicos, el reciclado de los proyectos ejecutados
en cada trimestre.

Fomentar el espiritu critico del alumnado en nuestra sociedad de consumo, en relacion
con la informaciéon que aportan los medios de comunicacion, mediante actividades para
conocimiento de sus derechos como consumidores y comparacion y analisis de mensajes
publicitarios, charlas de organizaciones de consumidores, etc.

Procuraremos inculcar en el alumnado la racionalidad en la tecnologia de consumo.
Haciéndoles entender que no es necesario adquirir el ultimo modelo de cada objeto
tecnologico que aparece, por el reclamo publicitario.
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4 . objetivos

4.1 .0Objetivos de Etapa

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar hébitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razoén de sexo o por cualquier otra
condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminaciéon entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia
contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demads, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en
los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

1) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de
los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.
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1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades
que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola asi como
por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una
sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y
resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles
situaciones de violencia

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y
ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no
discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra
condicion o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los hébitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para
el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la
lengua cooficial de su Comunidad Auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

1) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las
habilidades bésicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y
mental, asi como medio de desarrollo personal y social.
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n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el dmbito de la movilidad segura y
saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

Objetivos especificos segiin Decreto 110/2016 y 111/2016 en Andalucia:

And a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad lingiiistica andaluza en todas
sus variedades.

And b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi
como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para
que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y
universal.

4.2 Objetivos de Area para la ESO

La ensefianza de la Tecnologia en la Educacién Secundaria Obligatoria tendrd como
finalidad el desarrollo de los siguientes objetivos:

TECNOLOGIA APLICADA CURSO 1°

1. Conocer y llevar a la practica el proceso de trabajo propio de la tecnologia,
empleandolo para la realizacion de los proyectos propuestos: establecer las fases de ejecucion,
seleccionar materiales segln la idea proyectada, elegir las herramientas apropiadas y distribuir
el trabajo de forma equitativa e igualitaria.

2. Elaborar e interpretar distintos documentos como respuesta a la comunicacion de ideas
y a la expresion del trabajo realizado, ampliando el vocabulario y los recursos graficos, con
términos y simbolos técnicos apropiados.

3. Valorar la importancia del reciclado y la utilizaciéon de estos materiales en la
confeccion de los proyectos planteados, apreciando la necesidad de hacer compatibles los
avances tecnologicos con la proteccion del medio ambiente y la vida de las personas.

4. Utilizar el método de trabajo por proyectos en la resolucién de problemas, colaborando
en equipo, asumiendo el reparto de tareas y responsabilidades y fomentando la igualdad, la
convivencia y el respeto entre las personas.

5. Conocer y utilizar las tecnologias de la informacioén y la comunicacion para buscar,
elaborar, compartir y publicar informacion referente a los proyectos desarrollados de manera
critica y responsable.

6. Desarrollar una actitud activa de curiosidad en la busqueda de informacion
tecnoldgica, propiciando la ampliacion de vocabulario y la mejora de la expresion escrita y
oral.

7. Elaborar programas, mediante entornos gréaficos, para resolver problemas o retos
sencillos.

8. Desarrollar soluciones técnicas a problemas sencillos, que puedan ser controladas
mediante programas realizados en un entorno grafico.

TECNOLOGIA CURSOS 2° 3°
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1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnologicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y
seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente,
concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su
idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis,
intervencion, disefio, elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales,
objetos y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer
sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos
y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la
investigacion y el desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente,
en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos
de proceso de informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos.
Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar, presentar y publicar informacion, empleando de forma habitual las redes
de comunicacion.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la
busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con
actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

TECNOLOGIA CURSO 4°

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnologicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y
seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente,
concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su
idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis,
intervencion, disefio, elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales,
objetos y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer
sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos
y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.
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5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la
investigacion y el desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente,
en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
comprendiendo sus fundamentos y utilizdndolas para el tratamiento de la informacion (buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la
elaboracion de programas que resuelvan problemas tecnologicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la
busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con
actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

COMPUTACION Y ROBOTICA CURSOS 1° 2° Y 3°

1. Comprender el impacto que la computacion y la robdtica tienen en nuestra sociedad,
sus aplicaciones en los diferentes dambitos de conocimiento, beneficios, riesgos y cuestiones
¢ticas, legales o de privacidad derivadas de su uso.

2. Desarrollar el pensamiento computacional, aprendiendo a resolver problemas con la
ayuda de un ordenador u otros dispositivos de procesamiento, a saber formularlos, a analizar
informacion, a modelar y automatizar soluciones algoritmicas, y a evaluarlas y generalizarlas.

3. Realizar proyectos de construccion de sistemas digitales, que cubran el ciclo de vida, y
se orienten preferentemente al desarrollo social y a la sostenibilidad, reaccionando a
situaciones que se produzcan en su entorno y solucionando problemas del mundo real de una
forma creativa.

4. Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose de forma adecuada
para conseguir un objetivo comun, fomentando habilidades como la capacidad de resolucion
de conflictos y de llegar a acuerdos.

5. Producir programas informaticos plenamente funcionales utilizando las principales
estructuras de un lenguaje de programacion, describiendo como los programas implementan
algoritmos y evaluando su correccion.

6. Crear aplicaciones web sencillas utilizando las librerias, frameworks o entornos de
desarrollo integrado que faciliten las diferentes fases del ciclo de vida, tanto del interfaz
grafico de usuario como de la logica computacional.

7. Comprender los principios del desarrollo mévil, creando aplicaciones sencillas y
usando entornos de desarrollo integrados de trabajo online mediante lenguajes de bloques,
disefiando interfaces e instalando el resultado en terminales moviles.

8. Construir sistemas de computacion fisicos sencillos, que conectados a Internet, generen
e intercambien datos con otros dispositivos, reconociendo cuestiones relativas a la seguridad y
la privacidad de los usuarios.

9. Construir sistemas robdticos sencillos, que perciban su entorno y respondan a ¢l de
forma autébnoma para conseguir un objetivo, comprendiendo los principios basicos de
ingenieria sobre los que se basan y reconociendo las diferentes tecnologias empleadas.

10. Recopilar, almacenar y procesar datos con el objetivo de encontrar patrones, descubrir
conexiones y resolver problemas, utilizando herramientas de andlisis y visualizacion que
permitan extraer informacion, presentarla y construir conocimiento.
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11. Usar aplicaciones informaticas de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o
conductas inapropiadas y sabiendo como informar al respecto.

12. Entender qué es la Inteligencia Artificial y coémo nos ayuda a mejorar nuestra
comprension del mundo, conociendo los algoritmos y técnicas empleadas en el aprendizaje
automatico de las maquinas, reconociendo usos en nuestra vida diaria.

OFIMATICA BASICA CURSO 2°PMAR

1. Conocer las diferentes partes de un ordenador, asi como los periféricos disponibles
para. comprender su utilizacion y, de esta forma, ser capaz de configurar un equipo para uso
personal en el hogar, asi como los periféricos que lo complementen.

2. Conocer y emplear correctamente las herramientas que se ponen a nuestra disposicion
para la realizacion de las actividades del curso siguiendo unas normas de seguridad y
organizacion adecuadas.

3. Expresar y comunicar ideas y soluciones a problemas o ejercicios con propiedad ,
autonomia y creatividad.

4. Crear, guardar, mover, copiar y buscar ficheros y directorios en diferentes plataformas.

5. Conocer diferentes sistemas operativos para la utilizacion de un equipo informatico.

6. Organizar y mantener una estructura ordenada de directorios.

7. Utilizar de forma autéonoma aplicaciones de uso cotidiano en el mundo laboral y
educativo.

8. Desarrollar actitudes responsables, flexibles y criticas, en la toma de decisiones,
ejecucion de tareas y busqueda de soluciones.

9. Potenciar habitos de respeto y convivencia, empleando el dialogo como herramienta de
resolucion de conflictos.

10. Valorar los sentimientos de satisfaccion y disfrute producidos por la habilidad para
resolver problemas que repercutan en la cultura del esfuerzo, superando las dificultades
propias del proceso y contribuyendo de este modo al bienestar personal y colectivo.

4.3 .0Objetivos del Area para Bachillerato

La ensefianza de la Tecnologia Industrial tendrd como finalidad el desarrollo de los
siguientes objetivos:

1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear €stos y los adquiridos en otras areas
para la comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.

2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del
disefio, implementando soluciones a los mismos.

3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en
maquinas, sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.

4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para
explicar su funcionamiento, utilizacion y forma de control y evaluar su calidad.

5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos
tecnologicos concretos de forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de
expresion apropiadas.

6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacion,
programacion y desarrollo de soluciones tecnologicas.
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7. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnologicos, sus distintas
transformaciones y aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoracion de la eficiencia
energética para contribuir a la construccion de un mundo sostenible.

8. Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacion de nuevos
productos y sistemas, analizando en qué modo mejoraran nuestra calidad de vida y
contribuiran al avance tecnolégico.

9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnologicos
concretos, identificar y describir las técnicas y los factores econdmicos, sociales y
medioambientales que concurren en cada caso.

10. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnoldgica en la vida cotidiana
y la calidad de vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar y argumentar sus
ideas y opiniones.

4 4 Relacion Objetivos de Area-Materia-Etapa

ESO
D
OBJETIVOS L.O.M.L.O.E. 3/2020 112
alblcldle|flglh[ilj[k[1]alb
Método tecnologio. 1 X X X X X x| x
5 <« |Elaborar documentos 2| X X X x| x
o Eﬂ Reciclado y materiales 3 ” X X X ||
8() Método de proyectos 4x X X X X X X X X x||x
Z 3 [TIC 5| X X X I
8 : Busqueda de informacion. 6| X X X I
& |Programacion. Disefio 7] X X X X x X|
Programacion. Control. 8 || X X X x|[x
Ilustracién 1: Relacion de Objetivos Etapa-Tecnologia Aplicada
ESO
OBJETIVOS L.0.M.L.O.E. 3/2020 e
albleldlelflglhlililkiilalb
M¢étodo de Proyectos. 1 X X X X X X
Manipulacion Técnica. 2| x X x [x
5 M¢étodo de Analisis 3 X X X [x
8 Expresion de Ideas 4| X X x|
7 [Medio Ambiente, Salud y s [ x |5~ | || -
QO (Bienestar
B |Ordenador y Redes 6|l X X I
Nuevas tecnologias. 7]l X X x |
El trabajo en equipo. 8[x x x x X [|x

Ilustracion 2: Relacion de Objetivos Etapa-Tecnologia
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ESO
OBJETIVOS L.0.M.L.O.E. 3/2020 e
albleldlelflglhliljlk[1]alb
Impacto sociedad y aplicaciones 1 XXX X X X
§ Pensamiento computacional 2 ” X X X X X X ||
S Proyectos sistemas digitales 3 ” Xx X ||X
DO‘A El trabajo en equipo 4 ” X X X X X ||X
& |Desarrollo programas: lenguajes |5 ” X X "
; Aplicaciones WEB 6 ” X X "
8 Desarrollo movil: app 7 ” X X X " X
ﬁ Sistemas computacion: Internet 8 ” X X X "
E Proyectos Robotica 9 ” XX X ||X
= |Datos: analisis y visualizacion 10 ” X X X"
8 Seguridad y Privacidad uso app  [11 ” X X X X ||x
Inteligencia Artificial vida diaria  [12 X X X x [x
Ilustracion 3: Relacion de Objetivos Etapa-CYR
ESO
D.
OBJETIVOS L.O.M.L.O.E. 3/2020 1172
albleldlelfleglhlililk[ilalb
< Ordenador y Periféricos 1 X X [
O |Seguridad y Organizacion 2 ||x X X X x |x
% |Expresién de Ideas 3| X X x|
& |Gestion de Archivos. 4| X X [
5 Sistemas Operativos 5] X X [l
= |Estructura de Directorios 6l X X I
‘< |Aplicaciones. Mundo Laboral |7 | [ x
E Actitud y Toma de Decisiones |X X X X X [ x
% Respeto y Dialogo X X x x X [ x
Cultura del esfuerzo 8|[x X X X X X X X x| x

Ilustracion 4: Relacion de Objetivos Etapa-Ofimdtica Bdsica
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BACHILLERATO
OBJETIVOS L.0.M.L.O.E. 3/2020 016

1.Base de conceptual
maquinas y sistemas 1 X X X X X X X X X
técnicos

2.Analisis y Resolucion
numérica y grafica de 2
problemas

3.Autonomia y Seguridad
con maquinas, sistemasy | 3
procesos técnicos.
4.Método de Analisis y 4 ”
Control de Calidad
5.Expresion de 5 ” X
Conocimientos e Ideas

6.Programas y Simuladores| 6] X
7 Energia y Sostenibilidad | 7 ||
8.Nuevas tecnologias. I+D | 8 ||X X
9.Comprender y Explicar
Técnicas y Factores de 9
Procesos tecnoldgicos
10.Repercusiones

Actividad Tecnologica. 10
Calidad de Vida

Ilustracion 5: Relacion de Objetivos Etapa-Tecnologia Industrial

7

TECNOLGIA INDUSTRIAL

X X X X
X X X X
X
X X X
X X X
X
X

X X X X X X X X X ” X

B . Competencias Clave

Segtin el RD1105/2016 Art.2.c) se entiende por competencias: capacidades para aplicar de forma
integrada los contenidos propios de cada ensefanza y etapa educativa, con el fin de lograr la
realizacion adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.

Las competencias del curriculo seran las siguientes:

a) Comunicacion lingiiistica.

b) Competencia matemadtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

Para una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo, deberan
disenarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los
resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.
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Se potenciard el desarrollo de las competencias Comunicacion lingiiistica, Competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

5.1.Descriptores de Competencia

La descripcion de las competencias clave del Sistema Educativo Espafiol aparecen recogidas en
el Anexo I de la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

Es el resultado de la accion comunicativa dentro de précticas sociales determinadas, en
las cuales el individuo actia con otros interlocutores y a través de textos en multiples
modalidades, formatos y soportes. Estas situaciones y practicas pueden implicar el uso de
una o varias lenguas, en diversos ambitos y de manera individual o colectiva. Para ello el
individuo dispone de su repertorio plurilingiie, parcial, pero ajustado a las experiencias
comunicativas que experimenta a lo largo de la vida.

Se produce en multiples modalidades de comunicacion y en diferentes soportes. Desde
la oralidad y la escritura hasta las formas mas sofisticadas de comunicacion audiovisual o
mediada por la tecnologia.

Desde Tecnologia atenderemos a los cinco componentes que la constituyen y a las
dimensiones en las que se concretan, priorizando:
* El componente socio-cultural incluye dos dimensiones: la que se refiere al
conocimiento del mundo y la dimensién intercultural.

* El componente estratégico permite al individuo superar las dificultades y resolver
los problemas que surgen en el acto comunicativo.

COMPETENCIA MATEMATICA'Y COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIAY
TECNOLOGIA.

La competencia matematica implica la capacidad de aplicar el razonamiento matematico
y sus herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fenomenos en su contexto

Forma parte de esta destreza la creacion de descripciones y explicaciones matematicas
que llevan implicitas la interpretacion de resultados matematicos y la reflexion sobre su
adecuacion al contexto, al igual que la determinacion de si las soluciones son adecuadas y
tienen sentido en la situacion en que se presentan

Desde Tecnologia abordaremos las cuatro areas relativas a los nimeros, el algebra, la
geometria y la estadistica.

Las competencias basicas en ciencia y tecnologia son aquellas que proporcionan un
acercamiento al mundo fisico y a la interaccion responsable con ¢l desde acciones, tanto
individuales como colectivas, orientadas a la conservacion y mejora del medio natural,
decisivas para la proteccion y mantenimiento de la calidad de vida y el progreso de los
pueblos

Igualmente abordaremos los saberes o conocimientos cientificos relativos a la fisica, la
geologia, las matematicas y la tecnologia, los cuales se derivan de conceptos, procesos y
situaciones interconectadas. Priorizando la Investigacion cientifica y la comunicacion de la
ciencia.

COMPETENCIA DIGITAL
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La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion para alcanzar los objetivos relacionados con
el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusion y
participacion en la sociedad.

Esta competencia supone, ademas de la adecuacion a los cambios que introducen las
nuevas tecnologias en la alfabetizacion, la lectura y la escritura, un conjunto nuevo de
conocimientos, habilidades y actitudes necesarias hoy en dia para ser competente en un
entorno digital.

Aprender a aprender se manifiesta tanto individualmente como en grupo. En ambos
casos el dominio de esta competencia se inicia con una reflexion consciente acerca de los
procesos de aprendizaje a los que se entrega uno mismo o el grupo.

Saber aprender en un determinado ambito implica ser capaz de adquirir y asimilar
nuevos conocimientos y llegar a dominar capacidades y destrezas propias de dicho &mbito

COMPETENCIA APRENDER A APRENDER

La competencia de aprender a aprender es fundamental para el aprendizaje permanente
que se produce a lo largo de la vida y que tiene lugar en distintos contextos formales, no
formales e informales.

Esta competencia se caracteriza por la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el
aprendizaje

COMPETENCIAS SOCIALES Y CIVICAS

Las competencias sociales y civicas implican la habilidad y capacidad para utilizar los
conocimientos y actitudes sobre la sociedad, entendida desde las diferentes perspectivas, en
su concepcion dinamica, cambiante y compleja, para interpretar fendmenos y problemas
sociales en contextos cada vez mas diversificados; para elaborar respuestas, tomar decisiones
y resolver conflictos, asi como para interactuar con otras personas y grupos conforme a
normas basadas en el respeto mutuo y en convicciones democraticas.

La competencia social se relaciona con el bienestar personal y colectivo. Exige entender
el modo en que las personas pueden procurarse un estado de salud fisica y mental 6ptimo,
tanto para ellas mismas como para sus familias y para su entorno social proximo, y saber
como un estilo de vida saludable puede contribuir a ello.

La competencia civica se basa en el conocimiento critico de los conceptos de
democracia, justicia, igualdad, ciudadania y derechos humanos y civiles, asi como de su
formulacion en la Constitucion espafiola, la Carta de los Derechos Fundamentales de la
Union Europea y en declaraciones internacionales, y de su aplicacion por parte de diversas
instituciones a escala local, regional, nacional, europea e internacional.

Desde Tecnologia mostraremos la relacion de €sta con la organizacion y funcionamiento
del pasado y presente de las sociedades, la realidad social del mundo en el que se vive, sus
conflictos y las motivaciones de los mismos, los espacios y territorios en que se desarrolla la
vida de los grupos humanos, y sus logros y problemas, para comprometerse personal y
colectivamente en su mejora, participando asi de manera activa, eficaz y constructiva en la
vida social y profesional.

SENTIDO DE INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR.

La competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor implica la capacidad de
transformar las ideas en actos. Ello significa adquirir conciencia de la situacion a intervenir o
resolver, y saber elegir, planificar y gestionar los conocimientos, destrezas o habilidades y
actitudes necesarios con criterio propio, con el fin de alcanzar el objetivo previsto.
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La adquisicion de esta competencia es determinante en la formacion de futuros
ciudadanos emprendedores, contribuyendo asi a la cultura del emprendimiento.

Desde Tecnologia priorizaremos la capacidad creadora y de innovacidn, la capacidad
pro-activa para gestionar proyectos, las cualidades de liderazgo y trabajo individual y en
equipo y sentido critico y de la responsabilidad.

CONCIENCIA'Y EXPRESIONES CULTURALES

La competencia en conciencia y expresion cultural implica conocer, comprender,
apreciar y valorar con espiritu critico, con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute
personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los pueblos.

Desde Tecnologia priorizaremos el aprendizaje de las técnicas y recursos de los
diferentes lenguajes artisticos y formas de expresion cultural, asi como de la integracion de
distintos lenguajes y la capacidad de imaginar y realizar producciones que supongan
recreacion, innovacion y transformacion.

6. Contribucion a la Adquisicion de las Competencias Clave

6.1.En la Educacion Secundaria Obligatoria

TECNOLOGIA APLICADA

La materia contribuye, mediante su desarrollo curricular, a la adquisicion de las
competencias clave a través de:

La realizaciébn de proyectos sencillos relacionados con el entorno del alumnado,
conociendo y manipulando objetos, procesos, sistemas y entornos tecnologicos. La creacion
de programas que solucionen problemas de forma secuencial, iterativa, organizada y
estructurada facilita el desarrollo del pensamiento matematico y computacional, y contribuyen
asi a la adquisicién de la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCT).

El manejo de software para el tratamiento de la informacion, el uso de herramientas de
simulacion de procesos tecnoldgicos y la adquisicion de destrezas con lenguajes especificos
como el iconico o el grafico contribuyen a adquirir la competencia digital (CD).

La competencia para aprender a aprender (CAA) se trabaja con el desarrollo de
estrategias de resolucion de problemas tecnologicos, favoreciendo aquellas que hacen
reflexionar al alumnado sobre su proceso de aprendizaje.

Esta manera de afrontar los problemas tecnologicos, ademas de fomentar la autonomia y
la creatividad, ofrece muchas oportunidades para el desarrollo de cualidades personales como
la iniciativa, la autonomia o el aumento de la confianza en uno mismo y contribuye a la
adquisicion de la competencia sobre el sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(SIEP).

Incorporando y utilizando un vocabulario especifico en el estudio, busqueda y produccion
de documentacion y exponiendo el trabajo desarrollado se contribuye a la adquisicion de la
competencia en comunicacion lingiiistica (CCL).
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La competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC), valorando la
importancia que adquieren los acabados y la estética, en funcion de los materiales elegidos y
el tratamiento que se les da. En este sentido, es importante destacar el conocimiento del
patrimonio cultural andaluz; en concreto, el patrimonio industrial de nuestra comunidad.

El conocimiento y respeto de las normas de uso y manejo de objetos, herramientas y
materiales, asi como el cuidado y respeto del medio ambiente y la participacioén responsable
en el trabajo en equipo con actitud activa y colaborativa contribuyen a la adquisicion de las
competencias sociales y civicas (CSC).

TECNOLOGIA 2° v 3°

La materia contribuye, mediante su desarrollo curricular, a la adquisicion de las
competencias clave a través de:

la competencia en comunicacion lingiiistica (CCL), Incorporando vocabulario
especifico necesario en los procesos de busqueda, andlisis y seleccion de informacién, la
lectura, interpretacion y redaccion de documentos técnicos, el uso de diferentes tipos de textos
y sus estructuras formales y la difusion publica del trabajo desarrollado.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)
se desarrolla mediante mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos,
sistemas y entornos tecnoldgicos, con el desarrollo de habilidades para manipular objetos con
precision y seguridad y con el uso instrumental de herramientas matematicas de manera
fuertemente contextualizada, como son la medicién y el célculo de magnitudes basicas, el uso
de escalas, la lectura e interpretacion de graficos o la resolucion de problemas basados en la
aplicacion de expresiones matematicas referidas a principios y fenomenos fisicos.

Mediante la busqueda, investigacion, analisis y seleccion de informacion util para abordar
un proyecto, asi como el andlisis de objetos o sistemas tecnoldgicos, se desarrollan estrategias
y actitudes necesarias para el aprendizaje autbnomo contribuyen al desarrollo de la capacidad
de aprender a aprender (CAA)

La iniciativa y el espiritu emprendedor (SIEP). se concreta en la propia metodologia
para abordar los problemas tecnoldgicos y se potencia al enfrentarse a ellos de manera
auténoma y creativa.

El desarrollo de las competencias sociales y civicas (CSC) mediante el conocimiento de
la organizacion y funcionamiento de las sociedades, el andlisis del progreso tecnoldgico y su
influencia en los cambios econdmicos y de organizacidn social que han tenido lugar a lo largo
de la historia. Durante el proceso de resolucion de problemas tecnologicos el alumnado tiene
multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, gestionar
conflictos y tomar decisiones mediante el didlogo, el respeto y la tolerancia.

La materia contribuye al desarrollo de la competencia en conciencia y expresiones
culturales (CEC) valorando la importancia que adquieren el acabado y la estética de los
productos en funcion de los materiales elegidos para su fabricacion y el tratamiento dado a los
mismos, asi como facilitando la difusion de nuestro patrimonio industrial.

La competencia digital (CD) colabora en la medida que el alumnado adquiera los
conocimientos y destrezas bdsicas para ser capaz de transformar la informacidén en
conocimiento, crear contenidos y comunicarlos en la red, actuando con responsabilidad y
valores democraticos construyendo una identidad equilibrada emocionalmente. Ademas,
ayuda a su desarrollo el uso de herramientas digitales para simular procesos tecnoldgicos y
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programar soluciones a problemas planteados, utilizando lenguajes especificos como el
iconico o el grafico, que posteriormente aplicard en esta y en otras materias

La materia también contribuye eficazmente a desarrollar algunos elementos transversales
del curriculo. A través del trabajo en equipo, la participacion colaborativa y el contraste de
ideas basado en el respeto mutuo, permite educar para la vida en sociedad. Colabora al uso
critico de las tecnologias de la informacion y la comunicacion mediante el desarrollo de
actividades que implican busqueda, edicion y publicacion de informacion. Fomenta la
igualdad de género, trabajando en grupo con criterios que reconozcan la riqueza que aporta la
diversidad, creando un clima de respeto e igualdad y proporcionando al alumnado las
habilidades y conocimientos necesarios que proporcionen analogas expectativas en salidas
profesionales para la eliminacion del sesgo de género en la eleccion de estudios posteriores.
Desarrolla actitudes de consumo racionales, sostenibles y respetuosas con el medio ambiente,
analizando criticamente los efectos del desarrollo cientifico y tecnoldgico en la evolucion
social y sus repercusiones ambientales, y en los habitos de vida saludable, poniendo en valor
el respeto a las normas de seguridad e higiene en el trabajo de taller.

La materia tiene relacion con otras materias del curriculo, que queda implicita en los
contenidos que la configuran y en las actividades interdisciplinares que se desarrollan. Se
establece una estrecha relacion con las materias que contribuyen a facilitar la comprension del
mundo fisico: Matematicas, Biologia y Geologia o Fisica y Quimica. La materia de
Geografia e Historia tiene también un fuerte vinculo en el tratamiento de contenidos
relacionados con la evolucion y el desarrollo industrial y los cambios sociales que produce.
Por ultimo, se establece una relacion clara con el area lingiiistica mediante el desarrollo de
documentacion de caracter técnico y su posterior exposicion oral, con la adquisicion y uso de
un vocabulario especifico.

COMPUTACION Y ROBOTICA CURSOS 1°, 2° Y 3°

En el aula, la competencia en comunicacion lingiiistica (CCL) se fomentard mediante la
interaccion respetuosa con otros interlocutores en el trabajo en equipo, las presentaciones en
publico de sus creaciones y propuestas, la lectura de textos en multiples modalidades,
formatos y soportes, la redaccion de documentacion acerca de sus proyectos o la creacion de
narraciones digitales interactivas e inteligentes. Por otro lado, el dominio de los lenguajes de
programacion, que disponen de su propia sintaxis y semantica, contribuye especialmente a la
adquisicion de esta competencia.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)
se trabaja aplicando las herramientas del razonamiento matematico y los métodos propios de
la racionalidad cientifica al disefio, implementacién y prueba de los sistemas tecnoldgicos
construidos. Ademads, la creacion de programas que solucionen problemas de forma
secuencial, iterativa, organizada y estructurada facilita el desarrollo del pensamiento
matematico y computacional.

Es evidente la contribucion de esta materia al desarrollo de la competencia digital (CD),
a través del manejo de software para el tratamiento de la informacion, la utilizacion de
herramientas de simulacion de procesos tecnoldgicos o la programacion de soluciones a
problemas planteados, fomentando el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la
informacion y comunicacion.

La naturaleza de las tecnologias utilizadas, que evolucionan y cambian de manera rapida
y vertiginosa, implica que el alumnado deba moverse en procesos constantes de investigacion
y evaluacion de las nuevas herramientas y recursos y le obliga a la resolucion de problemas
complejos con los que no estd familiarizado, desarrollando asi la habilidad para iniciar,
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organizar y persistir en el aprendizaje y, por tanto, la competencia aprender a aprender
(CAA).

Contribuye también a la adquisicion de las competencias sociales y civicas (CSC), ya
que el objetivo de la misma es la union del aprendizaje con el compromiso social, a través de
la valoracion de los aspectos éticos relacionados con el impacto de la tecnologia y el fomento
de las relaciones con la sociedad civil. En este sentido, el alumnado desarrolla la capacidad
para interpretar fendmenos y problemas sociales y para trabajar en equipo de forma autonoma
y en colaboracion continua con sus compaferos y compaieras, construyendo y compartiendo
el conocimiento, llegando a acuerdos sobre las responsabilidades de cada uno y valorando el
impacto de sus creaciones.

La identificacion de un problema en el entorno para buscar soluciones de forma
imaginativa, la planificacion y la organizacion del trabajo hasta llegar a crear un prototipo o
incluso un producto para resolverlo y la evaluacion posterior de los resultados son procesos
que fomentan en el alumnado el sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP), al
desarrollar su habilidad para transformar ideas en acciones y reconocer oportunidades
existentes para la actividad personal y social.

Esta materia contribuye a la adquisiciéon de la competencia conciencia y expresiones
culturales (CEC), ya que el disefio de interfaces para los prototipos y productos tiene un
papel determinante, lo que permite que el alumnado utilice las posibilidades que esta
tecnologia ofrece como medio de comunicacion y herramienta de expresion personal, cultural
y artistica.

6.2.En Bachillerato

TECNOLOGIA INDUSTRIAL

Con respecto a las competencias clave, la materia realiza importantes aportaciones al
desarrollo de:

la competencia en comunicacion lingiiistica, aportando modos de expresion y
comunicacion propias del lenguaje técnico (CCL).

La contribucién a la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCT) se realiza al contextualizar la herramienta y el razonamiento matematico.
La materia de Tecnologia Industrial va a constituir un medio donde el alumnado tenga que
aplicar de forma practica y analitica conceptos fisicos y matemadticos a situaciones reales,
ademas de tratar los conocimientos y técnicas propias de la tecnologia y las ingenierias.

La competencia digital (CD) es trabajada a través de la creacidon, publicacion y
comparticion de contenidos digitales por parte del alumnado, ademas de trabajar con
herramientas especificas como: editores de programas, simuladores, herramientas de disefio
2Dy 3D, software de fabricacion, etc.

La competencia aprender a aprender (CAA) se debe desarrollar planteando al
alumnado retos y problemas que requieran una reflexion profunda sobre el proceso seguido.
El aprendizaje por proyectos, pilar basico en la didactica de la tecnologia, contribuye de
forma decisiva en la capacidad del alumnado para interpretar nuevos conocimientos (inventos,
descubrimientos, avances) a su formacion basica, mejorando notablemente su competencia
profesional.

A la mejora de las competencias sociales y civicas (CSC) se contribuye tratando
aspectos relacionados con la superacion de estereotipos entre hombres y mujeres relacionados
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con la actividad tecnolodgica, y a la educacion como consumidores criticos conociendo de
primera mano el disefio y creacion de los productos y servicios que nos ofrece la tecnologia.

El sentido de la iniciativa y el espiritu emprendedor (SIEP) son inherentes a la
actividad tecnologica ya que su objetivo es convertir las ideas en actos y, en nuestro caso,
plantear soluciones técnicas a problemas reales. Desde esta materia también se contribuye al
conocimiento del patrimonio industrial andaluz, fomentando la preservacion del mismo.

En cuanto a las relaciones con otras materias del curriculo, posee fuertes vinculos con
Matematicas, Fisica y Quimica dado que estas se utilizan para conocer y explicar el mundo
fisico. Por otro lado, el fundamento tedrico que aportan estas disciplinas resulta esencial para
explicar el diseno y funcionamiento de los objetos que constituyen la finalidad del estudio de
la Tecnologia. Y, por ultimo, tiene relacion con la Materia de Dibujo Técnico, en aspectos
relacionados con el disefio de objetos y productos.

7 . Metodologia

7.1.Aspectos generales

Para establecer la metodologia utilizaremos, como eje director, las recomendaciones de
metodologia didactica establecidas en el art. 7 del Decreto 182/2020 y 183/2020, de 10 de
noviembre, de aplicacion habitual en el area:

1) El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su
transversalidad, su dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las
materias y ambitos de conocimiento. En el proyecto educativo del centro y en las
programaciones didacticas se incluirdn las estrategias que desarrollard el profesorado para
alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las competencias
clave.

2) Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor
y facilitador del desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de este y
teniendo en cuenta la atencion a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de
aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.

3) Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje
caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia como condicion necesaria para el
buen desarrollo del trabajo del alumnado y del profesorado.

4) Las lineas metodoldgicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la
implicacion del alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el
desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su autoconcepto y su autoconfianza, y los
procesos de aprendizaje autonomo, y promover habitos de colaboracién y de trabajo en
equipo.

5) Las programaciones didacticas de las distintas materias incluirdn actividades que
estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad
de expresarse correctamente en publico.

6) Se estimulard la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los
procesos de construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el
descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.
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7) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacion y para aplicar procesos de
analisis, observacion y experimentacion, adecuados a los contenidos de las distintas materias.

8) Se adoptardn estrategias interactivas que permitan compartir y construir el
conocimiento y dinamizarlo mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes
formas de expresion.

9) Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que
presenten de manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos,
centros de interés, o estudios de casos, favoreciendo la participacion, la experimentacion y la
motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad y transferibilidad a los
aprendizajes.

10) Se fomentard el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la
realizacion por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas
que le permitan avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al
mismo tiempo.

11) Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para el aprendizaje y el
conocimiento se utilizaran de manera habitual como herramientas integradas para el
desarrollo del curriculo.

12) Se fomentara la proteccion y defensa del medioambiente, como elemento central e
integrado en el aprendizaje de las distintas disciplinas.

7.2.Lineas Metodoldgicas

Aplicaremos los siguientes principios:
® Etapa de operaciones formales en la construccion de la inteligencia: (Piaget).

® Lo que el adolescente puede hacer hoy con la ayuda de los adultos, lo podrd hacer
mafiana por si solo (Vygotski).

® La intervencion del profesor serd inversa al nivel competencial del adolescente en la tarea
(Bruner).

® Aprendizaje significativo: (Ausubel).

® En multitud de ocasiones, el conocimiento cientifico trabaja contra el sentido comun de

los alumnos, contra su logica, contra su percepcion y su razonamiento intuitivo (Astolfi,
1999)
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Actividades
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Modelo de Curriculo en Espiral

Ilustracion 6: Principios metodologicos de Tecnologia
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Ilustracién 7: Estrategias Metodoldgicas. Actividades Tipo.

7.3.Fases en el Desarrollo de la Unidad Didactica
Las unidades didécticas se pueden dividir en:

® Unidades con predomino de aprendizaje procedimental, donde es necesario disponer de
un espacio y unos recursos especificos. Estas seran: la realizacion de proyectos técnicos y
aquellas relacionadas con las TIC.

€ Unidades con predominio de contenidos conceptuales, que ain necesitando recursos
especificos, se desarrollaran mayoritariamente en el aula habitual, y que sirven de apoyo
a las unidades proyecto.
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7 .4 .Presentacion: Blisqueda y Motivacion

Presentaremos las ideas o conceptos generales utilizando, preferentemente, material
visual, tanto presente en el libro de texto como elaborado por el profesor en formato
multimedia; en los casos que se presten, es posible la introduccion de la unidad mediante una
demostracion practica del funcionamiento.

Deben surgir las primeras preguntas, caso contrario, lanzaré un torbellino de ideas para
provocar un pequeiio coloquio. Realizando asi, una prueba inicial para extraer los
conocimientos previos.

En los proyectos de construccion; el enfoque inicial estard dirigido hacia el analisis de
proyectos de afios anteriores, habilidades especificas, busqueda de recursos, materiales,
organizacion del trabajo. Normalmente se plantearan proyectos guiados, de forma que su
desarrollo quede abierto a la creatividad.

7.5.Tipos de Agrupamiento

Esta definicion metodoldgica, implica la necesidad de un aula que permita flexibilidad
de agrupamientos. Estos seran realizados por los propios alumnos ya que fomenta la
adquisicion de habilidades sociales por parte del alumnado, mas el profesor velard porque los
agrupamientos no sean causa de discriminacién de ningun tipo. Nos basaremos en las pruebas
iniciales y en la observacion diaria.

La actividad de clase favorecerd el trabajo individual, en equipo y el cooperativo, asi
como la expresion de los sentimientos y el afecto, evitando estereotipos. Se fomentard en el
alumnado la expresion de los sentimientos y el afecto, evitando estereotipos (chicos= rebeldes
y agresivos, chicas=dodciles y obedientes).

v Gran grupo: Toda la clase. Para todos los espacios. Exposiciones.

v Pequeiio grupo: 4 alumnos. Aula ordinaria y aula taller. Proyectos y practicas.
Asignaremos responsabilidad a cada componente del grupo: de herramientas, de
materiales. de limpieza-seguridad, de documentacion-portavoz.

v Trabajo en pareja: Aula habitual y Aula de informatica. Trabajos monograficos.

v Trabajo individual: Para todos los espacios. Recuperaciones.

7.6.Desarrollo de los Contenidos de la Unidad para E.S.O.

La exposicion de contenidos, se realizard al principio de cada sesion, (tantas sesiones
como sea necesario), utilizando los primeros 20 min., después de pasar lista, procurando la
participacion del alumnado, los distintos puntos de vista, la lectura de los resultados de
actividades del libro de texto u otros materiales: fichas o fotocopias proporcionadas por el
profesor; y haciendo las aclaraciones pertinentes. A cada bloque expositivo le corresponderan
actividades: (de duracion no superior a 2 sesiones) resolucion de ejercicios en el cuaderno,
actividades utilizando TIC, experimentos o practicas de taller. Todas ellas realizadas de forma
individual y en grupo.

Se procuraré la realizacion de ejercicios o trabajos relacionados con salidas o visitas fuera
del instituto, algunas de ellas de caracter interdisciplinar en donde se relacionen contenidos de
otras materias, o bien trabajos especificos de cardcter monografico relacionados con aspectos
concretos de cada unidad.
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Se procurard que los propios alumnos resuelvan los problemas, en cualquier caso habra
una interpretacion y resolucion final por parte del profesor.

® En cuanto a las UNIDADES PROYECTO este apartado se reduce a las técnicas a
emplear, mecanismos o los materiales a utilizar; refrescando el esquema general del
método de resolucion de problemas y el método de proyectos.

® En el tratamiento de la UNIDADES TIC recurriremos a la plataforma Moodle para
colocar en ella ejercicios, actividades, programas, noticias, enlaces, etc. Se utilizara
Linux MINT 18.2, refrescando los conocimientos basicos de cursos anteriores. La
atencion al alumnado se realizara, gracias al programa iTALC, que optimiza el tiempo y
por tanto, el rendimiento del docente hacia el grupo.

® Fomentaremos los libros de consulta y proyectos, relativos a Tecnologias, que pueden
encontrar en el departamento de Tecnologias o Biblioteca del centro. Consideramos
necesario el empleo de un cuaderno dedicado a Tecnologias, donde elaboren sus apuntes
diarios sobre las explicaciones teoricas, actividades, vocabulario técnico, significado
recogido en el diccionario.

® El trabajo realizado durante el desarrollo de proyectos quedaré recogido en los cuadernos
de manera individual. Al finalizar, serd sintetizado en un documento Unico conjunto
INFORME TECNICO, (Anexo 1) incluyendo modificaciones, incidencias, reparto de
tareas y tiempo empleado, autoevaluacion, propuestas de mejora, impacto ambiental, etc.
Ademas de los requeridos (memoria, dibujos y planos, pliego de condiciones y
presupuesto).

7.7 .Lineas Metodolodgicas Especificas para Bachillerato

La metodologia a emplear debe ser activa y participativa, donde el alumnado sea el
protagonista de su aprendizaje, el profesor no debe ser un mero transmisor de conocimientos y
técnicas, sino que debe actuar también como catalizador del aprendizaje del alumnado a
través de actividades relacionadas con la investigacion y presentacion de trabajos que
respondan preguntas clave sobre los contenidos trabajados, realizacion de prdcticas reales o
simuladas sobre sistemas técnicos, proyectos que requieran desarrollo de distintas fases
(propuesta de trabajo, investigacion, desarrollo de posibles soluciones, eleccion de la mas
adecuada, planificacion, desarrollo y construccion de la misma, visitas a centros de interés,
etc.).

En cuanto al uso de las TIC, no s6lo deben ser empleadas para buscar, procesar, editar,
exponer, publicar, compartir y difundir informacién por parte del alumnado, sino que ademas
nos debemos apoyar en herramientas especificas como: simuladores de sistemas técnicos,
editores para realizar programas, software de disefio y fabricacion por ordenador en 2D y
3D, etc., todo ello promoviendo el uso de software libre.

7.8.Desarrollo de los Contenidos de la Unidad para Bachillerato.

La exposicion de contenidos, se realizard al principio de cada sesion, (tantas sesiones
como sea necesario), utilizando los primeros 20-40 min., después de pasar lista, procurando la
participacion del alumnado, los distintos puntos de vista, la lectura de los resultados de
actividades del libro de texto u otros materiales: fichas o fotocopias proporcionadas por el
profesor; y haciendo las aclaraciones pertinentes. A cada bloque expositivo le corresponderan
actividades: (de duracion no superior a 2 sesiones) resolucion de ejercicios, actividades
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utilizando TIC, experimentos o prdcticas de taller. Todas ellas realizadas de forma individual
y en grupo.

Se procuraré la realizacion de ejercicios o trabajos relacionados con salidas o visitas fuera
del instituto, algunas de ellas de caracter interdisciplinar en donde se relacionen contenidos de
otras materias, o bien trabajos especificos de cardcter monografico relacionados con aspectos
concretos de cada unidad.

Se procurara que los propios alumnos resuelvan los problemas, en cualquier caso habra
una interpretacion y resolucion final por parte del profesor.

® Proyectos de investigacion: refrescaremos el método de resolucion de problemas y el
método de proyectos con la finalidad de llevar a cabo distintas soluciones. Al finalizar
serd sintetizado en un documento digital (inico INFORME TECNICO, (Anexo 1)
incluyendo modificaciones, incidencias, reparto de tareas y tiempo empleado,
autoevaluacion, propuestas de mejora, impacto ambiental, etc. Ademas de los requeridos
(memoria, dibujos y planos, pliego de condiciones y presupuesto)

® TIC recurriremos a la plataforma Moodle para colocar en ella ejercicios, actividades,
programas, noticias, y enlaces. Utilizaremos sistemas basados en Linux o Windows para
ejecutar simuladores de sistemas técnicos en versiones demo, educativas o libres.

® Fomentaremos los libros de consulta y proyectos, relativos a Tecnologias, que pueden
encontrar en la Biblioteca.

8. Evaluacion

La evaluacion es el conjunto de actividades encaminadas a obtener un conocimiento racional de
los procesos de ensefanza-aprendizaje para lograr un ajuste pedagdgico y conocer el grado de
consecucion de los objetivos propuestos. La evaluacion afecta pues, al aprendizaje de los
alumnos y a la practica docente.

8.1.Caracteristicas Generales

Conforme al Proyecto Educativo de Centro, tanto en las pruebas escritas como en los
trabajos que presenten los alumnos, se establece como criterio de evaluacion general del
Centro el siguiente:

e Se restard de la nota de la prueba 0,1 punto por cada falta de ortografia en 1°y 2° de
ESO y 0,2 puntos en 3°, 4° de ESO y postobligatoria, hasta un maximo de 2 puntos.

e Se podra restar hasta 0,25 puntos por la mala presentacion de las pruebas y trabajos
escritos.

e Se podra restar hasta 0,25 puntos por la caligrafia de las pruebas y trabajos escritos.

e En el caso de alumnos extranjeros, debido a su escaso dominio de la lengua castellana,
las penalizaciones anteriores se reducirdn a la mitad.

Los trabajos monograficos realizados por el alumnado en cualquier asignatura se
ajustaran a lo recogido en el ANEXO I de este apartado (Pagina 14).

La realizacion de controles, examenes, entrega de trabajo o cualquier método de
evaluacion individual o colectiva del alumnado se regira por el protocolo recogido en el
ANEXO II de este apartado (Pagina 17).
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La no asistencia de un alumno a una prueba de evaluacion debera ser justificada como la
inasistencia a clase de cualquier otro dia aunque solo sera posible la repeticion de dicha
prueba cuando el alumno presente un justificante del médico. En caso contrario, el alumno
serd evaluado de dicha parte de la manera que cada departamento didactico tenga recogido en
su programacion.

8.2.Descripcion, Objetivos y Analisis

8.2.1. La Evaluacion en la Educacion Secundaria Obligatoria

El caracter de la evaluacion conforme al Art. 37 de la Orden de 15 de enero de 2021
sera el siguiente:

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, formativa,
diferenciada y objetiva segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para
la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

2. La evaluacidon serd comtinua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las
dificultades en el momento en el que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia,
de acuerdo con lo dispuesto en Capitulo VI del Decreto 111/2016, de 14 de junio, adoptar las
medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias imprescindibles
que le permitan continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

3. El caracter formativo de la evaluacion propiciara la mejora constante del proceso de
ensenanza-aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacion que permita
mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencion educativa.

4. La evaluacion sera integradora por tener en consideracion la totalidad de los
elementos que constituyen el curriculo y la aportacion de cada una de las materias a la
consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el desarrollo de las competencias
clave.

5. El caracter integrador de la evaluaciéon no impedird al profesorado realizar la
evaluacion de cada materia de manera diferenciada en funcion de los criterios de evaluacion
y los estandares de aprendizaje evaluables que se vinculan con los mismos.

6. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad,
a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera
objetiva, y a conocer los resultados de sus aprendizajes para que la informacién que se
obtenga a través de la evaluacion tenga valor formative y lo comprometa en la mejora de su
educacion.

7. Asimismo, en la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado se consideraran
sus caracteristicas propias y el contexto sociocultural del centro.

Tomaremos como referentes de la evaluacion los recogidos en el Art. 38 de la citada
orden:

1. La evaluacion serd criterial por tomar como referentes los criterios de evaluacion de
las diferentes materias curriculares, asi como su desarrollo a través de los estandares de
aprendizaje evaluables, como orientadores de evaluacion del proceso de enseflanza y
aprendizaje, que figuran en los Anexos II, Il y IV.
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2. Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracion los criterios y
procedimientos de evaluacion, promocion y titulacion incluidos en el proyecto educativo del
centro, asi como los criterios de calificacion incluidos en las programaciones didécticas de las
materias y, en su caso, ambitos.

3. Los referentes para la comprobacion del grado de adquisicion de las competencias
clave y el logro de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de las
distintas materias son los criterios de evaluacion y su concrecion en los estandares de
aprendizaje evaluables a los que se refiere el articulo 2.

8.2.2. La Evaluacion en Bachillerato

El caracter de la evaluacion conforme al Art. 30 de la Orden de 15 de enero de 2021
sera el siguiente:

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, formativa,
diferenciada y objetiva segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para
la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

2. La evaluacion serd continua por estar inmersa en el proceso de ensefanza y
aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las
dificultades en el momento en el que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia,
de acuerdo con lo dispuesto en Capitulo VI del Decreto 111/2016, de 14 de junio, adoptar las
medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias imprescindibles
que le permitan continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

3. El caracter formativo de la evaluacion propiciard la mejora constante del proceso de
ensenanza-aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacion que permita
mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencion educativa.

4. La evaluacion sera integradora por tener en consideracion la totalidad de los
elementos que constituyen el curriculo y la aportacion de cada una de las materias a la
consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el desarrollo de las competencias
clave.

5. El carécter integrador de la evaluacion no impedird al profesorado realizar la
evaluacion de cada materia de manera diferenciada en funcion de los criterios de evaluacion
y los estandares de aprendizaje evaluables que se vinculan con los mismos.

6. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad,
a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera
objetiva, y a conocer los resultados de sus aprendizajes para que la informacién que se
obtenga a través de la evaluacion tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su
educacion.

7. Asimismo, en la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado se consideraran
sus caracteristicas propias y el contexto sociocultural del centro.

Tomaremos como referentes de la evaluacion los recogidos en el Art. 38 de la citada
orden:

1. La evaluacion serd criterial por tomar como referentes los criterios de evaluacion de
las diferentes materias curriculares, asi como su desarrollo a través de los estandares de
aprendizaje evaluables, como orientadores de evaluacion del proceso de enseflanza y
aprendizaje, que figuran en los Anexos II, Il y IV.

Tecnologia Pagina 45 de 147



Programacion Didéctica 21-22 “L.E.S Las Vifias”

2. Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracion los criterios y
procedimientos de evaluacion, promocion y titulacion incluidos en el proyecto educativo del
centro, asi como los criterios de calificacion incluidos en las programaciones didécticas de las
materias.

3. Los referentes para la comprobacion del grado de adquisicion de las competencias
clave y el logro de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de las
distintas materias son los criterios de evaluacion y su concrecion en los estandares de
aprendizaje evaluables a los que se refiere el articulo 2.

8.2.3. Evaluacion Inicial

Conforme al Art. 42.3 (ESO) y Art. 35.2 (BACHILLERATO) de la Orden de 15 de
enero de 2021, antes del 15 de octubre de cada curso escolar, el profesorado realizara una
evaluacion inicial de su alumnado con el fin de conocer y valorar la situacion inicial de sus
alumnos y alumnas en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias clave y el dominio
de los contenidos de las materias de la etapa que en cada caso corresponda

En el area de Tecnologia la experiencia del alumnado es muy diversa. La mayoria de sus
conocimientos han sido adquiridos en otras areas, pero una parte importante la han adquirido
al margen de la escuela, a través de la vida cotidiana.

A menudo los conceptos asimilados son construcciones conceptuales erréneas que no
responden a la realidad. Por eso, es especialmente importante el nivel inicial de estas ideas
que los alumnos y las alumnas aportan. Esta evaluacion se plantea como el grado de
consecucion de capacidades utiles para trabajar en tecnologia, es decir:

*  Prediccion,

* Autocorreccion o comprobacion de la prediccion y,

* Observacion.

La evaluacion de estas capacidades debe realizarse tanto en los primeros dias del curso
obtenida por medio de un cuestionario de respuesta multiple, como al iniciar nuevos
contenidos y extraida por medio de las actividades normales de la clase.

8.2.4. Evaluaciones Trimestrales

A lo largo del curso deben ir planteandose estrategias para evaluar la evolucion de
alumnos y alumnas y la efectividad de una determinada técnica de aprendizaje planteada por
el profesorado. Es la evaluacion continua. En cualquier caso, es importante que alumnos y
alumnas se autoevalten, corrijan sus trabajos y rectifiquen respuestas, o se sientan valorados
también por el resto de compafieros y compaifieras. De esta manera pueden aprender de los
propios errores y limitaciones. Se evalua para obtener informacion sobre el grado de
aprendizaje con el fin de hacerle conocer su situacion con respecto a los estandares que se
espera que alcance. Por eso, es importante informarles de los criterios que se establecen para
la evaluacion. La informacion obtenida sirve también para modificar la programacion, si es
necesario, y adecuarla a aquel alumnado que asi lo requiera.

Esta evaluacion se realizara en dos momentos concretos, en el mes de diciembre, antes
de las vacaciones de Navidad, y en el mes de marzo, antes de las vacaciones de Semana
Santa.
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8.2.5. Evaluaciones Ordinaria y Extraordinaria

La evaluacion final proporciona informacion del grado de consecucion de los objetivos
a partir del registro sistematico de observaciones del proceso de aprendizaje, de los trabajos
realizados por el alumnado y de las pruebas especificas que se hayan planificado.

La evaluacion ordinaria se realizard en el mes de junio. La calificacion final se
calculara sumando cada una de las calificaciones de cada trimestre y dividiendo entre
tres, admitiéndose que una de ellas pudiera ser un 4. En caso de ser menor que 4 o tener
mas de una evaluacién suspensa se debera hacer una recuperacion segin el caso. De
continuar en la misma situacion tras las recuperaciones, se podra superar en la convocatoria
extraordinaria de Septiembre aquella evaluacion no superada en Junio.

8.3.Procedimientos, Técnicas e Instrumentos de Evaluacion

Conforme al Art. 39 (ESO) y Art. 32 (BACHILLERATO) de la Orden de 15 de enero de
2021, el profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacion
con los objetivos de la etapa y las competencias clave. A tal efecto, utilizard diferentes
instrumentos como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion
de documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados
a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado.

De acuerdo con Alonso Tapia (1997), la forma de plantear la evaluacidén tiene
importantes repercusiones en la actitud de los alumnos. Con cardcter general:

1. Ejercicios del cuaderno y prdcticas. Las actividades seran corregidas en la misma sesion
o al comienzo de la siguiente, por un nimero determinado de alumnos (autoevaluacion),
a los que se pondra nota, procurando que todo el alumnado participe por trimestre. Ello
servird de correccion publica. Al terminar la unidad se plantean dos opciones:

1. Se podra recoger los cuadernos del alumnado para ser revisados y evaluados; tendran
2 notas promediadas.

2. El alumnado realizara la entrega de la tarea habilitada en Moodle.

Se puntuarén:
* 5 puntos: Lo ha hecho (0 puntos: Si no lo ha hecho)

* 7 puntos: Estd bien realizado, aunque presenta fallos de expresion, faltas de
ortografia, limpieza, orden, etc.

* 10 puntos: Se puede considerar perfecto.

Constituye un método de EVALUACION PROCESUAL.

2. Pruebas escritas: Cuestionario conceptual de la unidad. Incluira cuestiones de desarrollo
tedrico, de resolucion de situaciones practicas, ejercicios de tipo numérico, asi como otras
de tipo test. Se pretende de esta forma atender a los distintos ritmos de aprendizaje.
Incluiré ejercicios de conocimiento de vocabulario especifico.

3. Preguntas y exposiciones orales: Rubricas mediante preguntas que mediran la
capacidad de asimilacion y razonamiento. Esta prueba se puntuard de 0 a 10.

Constituye un método de EVALUACION SUMATIVA.
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4. Proyectos técnicos. La forma de evaluar se llevara a cabo de forma distinta a las otras
unidades, aqui predominard la OBSERVACION de los contenidos procedimentales.

Constituye un método de EVALUACION PROCESUAL.

La tUnica valoraciéon sobre documentos escritos serd referente a los trabajos de
planificacion y el INFORME TECNICO (Anexo 1).

La calificacion se obtendra del promedio de las notas de cada uno de los estandares de
aprendizaje de 1 a 5, mediante una Hoja de Célculo o Rubrica. (Ver ilustracion 8):

Constituye un método de EVALUACION SUMATIVA.

v Actividades de Recuperacion.

Se plantea la recuperacion de cada unidad didactica, dando asi prioridad a los ritmos de
aprendizaje.

Con caracter general:

® Entregardn el cuaderno con todas la actividades vistas y corregidas, asi como las
practicas realizadas, corrigiendo los errores.

® Cuestionario conceptual de revision. Realizado en la sesion de evaluacion de la siguiente
unidad. El alumnado no afecto, realizaré actividades de ampliacion.

® Proyectos, recuperacion continua; sobre la marcha se corregiran las deficiencias. En
aquellos casos en los que no se alcance el nivel de calidad minima se exigira la repeticion
o modificacion del proyecto.

8.4 Criterios generales de Calificacion en la ESO y el Bachillerato

La puntuacion trimestral se obtendra mediante prorrateo de los distintos criterios
tratados en las unidades didacticas de cada materia de la siguiente forma:

TECNOLOGIA APLICADA CURSO 1°
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Tecnologia Aplicada Curso 1°

Bloque |[Criterio |Porcentaje | Estandar [Porcentaje

11 2.56 %
1 7.7 % 1.2 2.56 %
13 2,56 %
21 2,56 %
2 7.7 % 2.2 2.56 %
. 2.3 2,56 %
3.1 2,56 %
3 77 % 3.2 2,56 %
3.3 2,56 %
41 2.56 %
4 7.7 % 4.2 2,56 %
4.3 2.56 %
1 77 % 11 7.69 %
21 2.57 %
2 7.7 % 2.2 2.57 %
2.3 2.57 %
3.1 2.56 %
2 3 7.7 % 3.2 2.56 %
3.3 2,56 %
41 1,92 %
4.2 1,92 %
& Unll 0 43 1,92 %
4.4 1,92 %
11 3.85 %
1 71 % 1.2 3,85 %
3 2.1 2.56 %
2 7.7 % 2.2 2,56 %
2.3 2,56 %
11 2.56 %
1 7.7 % 1.2 2,56 %
13 2.56 %
. 2.1 2.56 %
2 7.7 % 2.2 2,56 %
2.3 2,56 %
3.1 3,85 %
3 71 % 3.2 3,85 %

100 % 100 %

COMPUTACION Y ROBOTICA CURSO 1° Y 2°
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COMPUTACION Y ROBOTICA Curso 1° COMPUTACION Y ROBOTICA Curso 2°
Bloque [Criterio [Porcentaje | Estandar |Porcentaje [Bloque [Criterio [Porcentaje | Estandar [Porcentaje
11 3,03 % 11 4,55 %
) 0 )
1 9,1 % 1.2 3,03 % 1 9,1% 1.2 4,55 %
1.3 3,03 % 2.1 2,27 %
2.1 3,03 % 2.2 2,27 %
) 0 ’
1 2 9,1 % 2.2 3,03 % 2 9.1% 2.3 2,27 %
2.3 3,03 % 1 2.4 2,27 %
3.1 3,03 % 3.1 2,27 %
3 9,1 % 3.2 3,03 % 3.2 2,27 %
1 ) 0 L
3.3 3,03 % 3 9,1% 3.3 2,27 %
4 9,1 % 4.1 9,09 % 34 2,27 %
11 3,03 % 4.1 4,55 %
L) 0 L)
1 9,1% 1.2 3,03 % 4 9,1% 4.2 4,55 %
13 3,03 % 11 4,55 %
) 0 i)
5 9.1 % 2.1 4,55 % 1 9,1% 1.2 4,55 %
) = 2.2 4,55 % 2.1 3,03 %
3.1 2,27 % 2 9,1 % 2.2 3,03 %
3.2 2,27 % 2.3 3,03 %
o L) )
3 9.1% 3.3 2,27 % 5 3.1 1,82 %
3.4 2,27 % 3.2 1,82 %
4 9,1 % 4.1 9,09 % 3 9,1% 3.3 1,82 %
11 3,03 % 3.4 1,82 %
1 9,1 % 1.2 3,03 % 3.5 1,82 %
1.3 3,03 % 4.1 4,55 %
L) 0 i)
3 5 91 % 2.1 4,55 % 4 9,1% 4.2 4,55 %
=70 2.2 4,55 % 1 9,1% 11 9,09 %
3.1 3,03 % 2.1 4,55 %
) 0 ’
3 91% 32 303% | , o O 25 assw
3.3 3,03 % 3.1 3,03 %
100 % 100 % 3 9,1% 3.2 3,03 %
3.3 3,03 %
100 % 100 %

OFIMATICA BASICA 2° PMAR
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Ofimatica basica 2° PMAR

Criterio [Porcentaje | Estandar [Porcentaje
11 8,33 %

1.2 8,33 %

1 33,3 % 1.3 8,33 %
1.4 8,33 %

2.1 2,78 %

2.2 2,78 %

2.3 2,78 %

2.4 2,78 %

2.5 2,78 %

2.6 2,78 %

2 333% 2.7 2,78 %
2.8 2,78 %

2.9 2,78 %

2.10 2,78 %

2.11 2,78 %

2.12 2,78 %

3.1 5,56 %

3.2 5,56 %

3.3 5,56 %

3 33.3% 3.4 5,56 %
3.5 5,56 %

3.6 5,56 %

100 % 100 %

TECNOLOGIA CURSOS 2° 3°
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Tecnologia Cursos 2° y 3°

Blogue |[Criterio |Porcentaje | Estandar [Porcentaje

1 1 6,7 % 1.1 6,67 %
2 6,7 % 2.1 6,67 %

1 6,7 % 1.1 6,67 %

2.1 3,33 %

2 2 i 2.2 3,33 %
3 6,7 % 3.1 6,67 %

1 6,7 % 1.1 6,67 %

3 2.1 3,33 %
2 6.7% 2.2 3,33 %

1.1 3,33 %

1 0% 1.2 3,33 %

2.1 1,67 %

2.2 1,67 %

2 6.7% 2.3 1,67 %

4 2.4 1,67 %
3.1 2,22 %

3 6,7 % 3.2 2,22 %

3.3 2,22 %

4 6,7 % 4.1 6,67 %

5 6,7 % 5.1 6,67 %

1.1 2,22 %

1 6,7 % 1.2 2,22 %

5 1.3 2,22 %
2.1 3,33 %

2 he 2.2 3,33 %

3 6,7 % 3.1 6,67 %

100 % 100 %

TECNOLOGIA INDUSTRIAL I
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Tecnologia industrial |
Bloque [Criterio [Porcentaje | Estandar [Porcentaje
1 10 % 11 10 %
1 2.1 5%
0,
2 10% 2.2 5%
1 10 % 11 10 %
2 1.2 5%
0
2 1o 2.1 5 %
1 10 % 11 10 %
2.1 2,5%
2.2 2,5%
O 1
3 2 10% 2.3 2,5%
2.4 2,5%
3 10 % 3.1 10 %
11 2,5%
1.2 2,5%
O 1
4 1 10% 1.3 2,5%
1.4 2,5%
11 3,33%
1 10 % 1.2 3,33 %
5 1.3 3,33 %
2.1 5%
0
2 10% 2.2 5%
100 % 100 %

En el caso sobrevenido que no se puedan impartir contenidos vinculados a los distintos
estandares o criterios de referencia; el peso de éstos se repartira de manera proporcional al

resto de estandares o criterios del trimestre, curso y materia.

La entrega de trabajos fuera de plazo o con fecha posterior a la fecha limite de entrega
serd penalizada con 1 punto por cada dia que supere el plazo limite fijado.

8.4.1. Criterios Generales para la Superacion de la Materia

La calificacién de cada criterio se determinard sumando todas las notas obtenidas, sea
cual sea su valor, y dividiendo entre el total de notas (Estas podran ser ponderadas, en
funcion del nimero de sesiones dedicadas a cada unidad didactica a lo largo del trimestre
y/o curso). Si el resultado fuese menor de 5, se deberd recuperar aquellas partes no
superadas con objeto de alcanzar la nota necesaria.

Conforme al Art. 43.5. Los resultados de la evaluacion se expresaran mediante una
calificacion numérica, en una escala de uno a diez, sin emplear decimales, que ira
acompanada de los siguientes términos:

Insuficiente (IN),
Suficiente (SU),
Bien (BI),

Notable (NT),
Sobresaliente (SB),

Tecnologia
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aplicandose las siguientes correspondencias:
Insuficiente: 1, 2, 3 0 4.

Suficiente: 5.

Bien: 6.

Notable: 7 u 8.

Sobresaliente: 9 o 10.

Se consideraran calificacion negativa los resultados inferiores a 5. Cuando un alumno o
alumna no se presente a la evaluacion extraordinaria de alguna materia, en el acta de
evaluacion se consignard No Presentado (NP). La situacion No Presentado (NP) equivaldrad a
la calificacion numérica minima establecida para cada etapa, salvo que exista una
calificacion numérica obtenida para la misma materia en prueba ordinaria, en cuyo caso se
tendra en cuenta dicha calificacion.

9. Atencién a la diversidad

Por atencion a la diversidad entendemos el conjunto de actuaciones y medidas educativas que
garantizan la mejor respuesta a las necesidades y diferencias de todos y cada uno de los alumnos
y alumnas en un entorno inclusivo, ofreciendo oportunidades reales de aprendizaje en contextos
educativos ordinarios.

Aplicaremos los principios generales de actuacion para la atencion a la diversidad, conforme al
Art. 12 (ESO) y Art. 14 (BACHILLERATO) de la Orden de 15 de enero de 2021.

9.1.Medidas de Atencion de Caracter General:

9.1.1. Oferta de materias especificas

El departamento ha disefiado para este curso 21-22 la materia: OFIMATICA BASICA,
que esta relacionadas con el aprendizaje de la competencia digital, dirigida al programa de
mejora del aprendizaje y del rendimiento de 2° ESO.

9.1.2. Adaptacion curricular no significativa para alumnado con
necesidades educativas:

Se contemplan en la Programacion, como medidas de intervencion ante distintos
niveles curriculares, detectados en la evaluacion inicial y diferentes ritmos de aprendizaje.
Destacan Trastornos por déficit de atencion y comportamiento perturbador. v TDAH.
Alumnado Extranjero.

e Medidas Metodologicas:

O Adecuacion de los agrupamientos y la asignacion de las tareas entre los miembros
del equipo, en el desarrollo de Proyectos, para evitar que a lo largo de la etapa y/o
curso realicen el mismo tipo de trabajos, descuidando otros aspectos importantes para
su desarrollo personal.
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Para actividades practicas de busqueda de informacion se procurard que las parejas o
grupos sean heterogéneos, caso de los inmigrantes y extranjeros, donde es fundamental que
se produzcan debates e intercambio de ideas.

O Graduacion de la dificultad de las tareas mediante la mayor o menor concrecion de
su finalidad, disponiendo de modelos de propuestas que incluyan instrucciones en
cantidad y complejidad decreciente. Para el alumnado extranjero, se procurard
presentar la documentacién bilingiie. Elaborando un glosario bdsico por tema y
simplificando la documentaciéon de referencia para facilitar la comprension
autonoma.

O Adecuacion de las actividades, mediante la oferta de actividades de refuerzo y
ampliacion, procurando el encuentro del punto adecuado a sus caracteristicas
personales, a la vez que posibilitamos que todo el alumnado alcance los objetivos
minimos y las competencias basicas.

© Propuesta diversificada de actividades de recuperacion apropiadas para los alumnos y
alumnas que no hayan superado las unidades didacticas.

e Medidas para la Evaluacion:

La puntuacion de actividades de cuaderno o la observacion de actividades practicas se
realizard en la misma forma que con el resto de los alumnos, pero las actividades pueden ser
especificas, como se ha indicado anteriormente.

© Las pruebas escritas contendran preguntas de un grado de dificultad distinto y
estaran en concordancia con las actividades realizadas. Se tendra en cuenta la
posibilidad de sustituir o adaptar algin objetivo y/o contenido.

© La calificacion sera diferenciada restando peso a los estdndares mas conceptuales y
potenciando la parte procedimental de actividades y practicas diarias y proyectos.

9.2 .Programas de Atencion a la Diversidad

9.2.1. Programa de refuerzo del aprendizaje de materias no superadas

TECNOLOGIA

Se establece un cuadernillo de actividades que realizara el alumnado con la materia no
superada, (a excepcion de Tecnologia Aplicada que se considerara supera con la evaluacion
positiva de Tecnologia de 2° curso). Estara disponible en conserjeria, la plataforma Moodle
para el alumnado con seguimiento por el profesor que le tutoriza la materia pendiente y en la
pagina Web del Centro con seguimiento por el Jefe de departamento.

El cuadernillo realizado se entregara al profesorado que le imparta la materia
correspondiente al final de cada trimestre, cuando se indique en el tablon de anuncios del
Centro, sometiéndose el alumnado a la evaluacion.
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TECNOLOGIA 2°2ESO

1“ EVALUACION. (Antes del 16 de Noviembre)

Trabajos A Entregar
UD 1: El proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.

1 Redacta el Proyecto Técnico del “Mufieco Trapecista”. Sigue todas las fases para la
realizacion del proyecto, de manera tedrica sobre papel:

1.1  Detectar la necesidad.

1.2 Busqueda de informacion. Seleccion de la solucion.

1.3  Disefio: planos acotados (normalizacion, marco y cajetin rotulado).
1.4  Planificacion de la construccion.

1.5  Evaluacion de la solucion elegida.

(Extension 2 folios, ambas caras, manuscritos)

UD 3: Técnicas de Expresion y comunicacion grafica.

1 Dibuja todas las piezas (ver Anexo I) en perspectiva y sus vistas principales: planta,
alzado y perfil.

(Se realizaran con reglas y a escala 2:1)

2° EVALUACION. (Antes del 22 de Febrero)

Trabajos A Entregar
UD 4: Materiales de uso técnico.

1 Confecciona una lista con 30 materiales distintos de uso técnico, indicando:
1.1  Origen: natural o sintético.
1.2 Clasificacion.
1.3 Caracteristicas para elegir el material.
1.4  Propiedades sensoriales, mecanicas, fisicas y quimicas y ecolédgicas.
1.5  Ejemplo de plicacion en la vida real.
UD 5: Estructuras y mecanismos.

1 Define Estructura. Dibuja 10 estructuras de la vida real, indicando de que tipo son y
cOmMo estan realizadas.

2 Dibuja 10 mecanismos diferentes indicando:
2.1  Nombre

2.2 Tipo de movimiento y funcién que realizan.
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2.3 Aplicacion en la vida real.

3“EVALUACION. (Antes del 17 de Mayo)

Trabajos A Entregar
UD 6: Electricidad.

3 Define Energia eléctrica, circuito eléctrico, intensidad de corriente, resistencia eléctrica.
4 Enuncia la Ley de Ohm.

5 Disenay calcula cuatro ejemplos bésicos de cada una de los tipos de conexion eléctrica
de los componentes de un circuito:

5.1 Serie, paralelo y mixto.
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TECNOLOGIA 3°ESO

1 EVALUACION. (Antes del 16 de Noviembre)

Trabajos A Entregar
UD 1: El proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.

1 Redacta el Proyecto Técnico del “Cucabot Fotétropo”. Sigue todas las fases para la
realizacion del proyecto, de manera teorica sobre papel:

1.1  Detectar la necesidad.

1.2 Busqueda de informacion. Seleccion de la solucion.

1.3  Disefio: planos acotados (normalizacion, marco y cajetin rotulado).
1.4  Planificacion de la construccion.

1.5  Evaluacion de la solucion elegida.

(Extension 2 folios, ambas caras, manuscritos)

UD 2: Técnicas de Expresion y comunicacion grafica.

1 Dibuja todas las piezas (ver Anexo I) en perspectiva y sus vistas principales: planta,
alzado y perfil.

(Se realizaran con reglas y a escala 2:1)

2 EVALUACION. (Antes del 22 de Febrero)

Trabajos A Entregar
UD 3: Los Plasticos.

1 Confecciona una mural, conforme a la plantilla adjunta (Ver Anexo II) con 6 objetos de
distintas familias de pléstico, indicando:

1.1  Origen: natural o sintético.
1.2 Clasificacion.
1.3 Propiedades sensoriales, mecénicas, fisicas y quimicas y ecoldgicas.
1.4  Aplicacion en la vida real.
UD 4: Mecanismos y Maquinas.

1 Dibuja un ejemplo de cada uno de los mecanismos de transmision del movimiento,
indicando:

1.1  Nombre del mecanismo.
1.2 Ventaja mecénica.
1.3 Ejemplo de un problema de calculo.

1.4  Aplicacion en la vida real.

3“EVALUACION. (Antes del 17 de Mayo)
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UD S:

UD 6:

Trabajos A Entregar

Electricidad.

Define Energia eléctrica, circuito eléctrico, intensidad de corriente, resistencia eléctrica.
1.1 Enuncia la Ley de Ohm.
1.2 Explica la diferencia entre electricidad y electronica.

1.3  Disena y calcula cuatro ejemplos basicos de cada una de los tipos de conexion:
eléctrica de los componentes de un circuito.

1.3.1 Serie, paralelo y mixto.
Robodtica.
Define: Automatismo, Robot, tarjeta controladora y sistema de control.
Dibuja el diagrama de los dos tipos de sistemas de control.

Dibuja la vista en planta de la tarjeta Arduino Uno, indicando cada una de sus partes.
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TECNOLOGIA INDUSTRIAL I

1 EVALUACION. (Antes del 16 de Noviembre)

Trabajos A Entregar

UD 1: Recursos energéticos.
1 Teoria:
1.1  Define: Energia, energia mecanica, térmica, quimica, nuclear y eléctrica.
1.2 Explica la diferencia entre formas de energia y fuentes de energia.
1.3 Define: Trabajo y potencia.
1.4  Define y clasifica las energias renovables y no-renovables.

1.5 Dibuja el esquema de funcionamiento de las centrales siguientes, indicando y
describiendo sus partes principales.

1.5.1 Térmicas convencionales y nucleares
1.5.2 Hidraulicas

1.6  Realiza un resumen de una cara de un folio de extension explicando los tipos y
principales caracteristicas de las Energias Alternativas: solar, edlica, geotérmica,
biomasa, residuos s6lidos urbanos y marina.

2 Ejercicios:
2.1  Un cuerpo de masa 5 kg, inicialmente en reposo, esta situado en un plano

horizontal sin rozamientos y se le aplica una fuerza horizontal constante de 100 N
durante 5 minutos. Con esa fuerza el cuerpo logra desplazarse 240 m.

a) ;Qué trabajo se realiz6? Expresa el resultado en julios y en kilogrametros.
b) (Cual es el valor de la potencia mecénica desarrollada?

2.2 Calcula la energia eléctrica consumida por una bombilla de 20 W si ha estado
encendida durante 1 hora. Da el resultado en julios y en kilovatios hora.

2.3 Sabiendo que el poder calorifico de un tipo de carbon es de 7200 kcal’kg y el del
gasoleo 10300 kcal/kg, determina qué cantidad de cada uno de ellos seria necesario
quemar para obtener una energia equivalente a la obtenida si se desintegrase
integramente 1 kg de uranio.

2.4 Calcula la cantidad de carbon de antracita que es necesario aportar diariamente a
una central térmica clasica si su rendimiento es del 30% y tiene una potencia
constante de 50000 kW. PCantracitay = 8000 kcal/kg.

2.5 Calcula la potencia 1util (en kW) que genera una central hidroeléctrica con un
caudal medio de 5 m’/s y una altura de 50 m, si tiene una turbina Pelton con un
rendimiento del 90%

UD 2: Ciencia de los materiales.

1 Teorlia:

1.1  Define y explica estado natural, obtencion y transformacion
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1.2 Clasifica los tipos de materiales

1.3 Realiza un resumen de un cara sobre los materiales metalicos:
1.3.1 Metales férricos y no férricos

1.4  Explica las propiedades de los materiales:

1.4.1 Propiedades Quimicas, fisicas, mecanicas y tecnoldgicas
2 Ejercicios:

2.1 Un horno eléctrico que consume 600000 A y que esta conectado a una tension de
900 V tiene una produccién de 120 Tm de acero cada 50 min. Sabiendo que el KWh
de electricidad vale 0,11 € y el Kg de chatarra 0,05 €, determine:

a) Potencia del horno.

b) energia gastada en cada hornada.

c) Precio del kg de acero obtenido, si las ferroaleaciones cuestan 300€ por hornada.
Se supone que toda la chatarra que se introduce en el horno se convierte en acero.

2.2 Sabiendo que el calor especifico del arrabio es igual a 0,118 kcal/kg°C y
suponiendo que este valor sea igual al del mineral de hierro, fundente y ganga, y se
mantenga constante hasta la temperatura de fusion del producto ferroso, determine:

a) Cantidad de carbén de coque que es necesario aportar diariamente a un horno
alto si queremos obtener una produccion de 800 Tm de arrabio diario. Supondremos
que el poder calorifico del carbon de coque es de 6500 kcal/kg.

b) Potencia del alto horno.

Nota: A efectos practicos de calculo supondremos que el 80 % de la energia total
empleada se usa para fundir el mineral de hierro. El resto (20%) es el empleado para
fundir el fundente y la ganga. La temperatura a la que se eleva el acero es de 1650°C
y la temperatura ambiente, 30°C.

2.3 Suponiendo que no se produzcan pérdidas de energia para fundir la chatarra de
una aleacion de hierro-carbono (4,3 %C) en un horno eléctrico, determine:

la intensidad de corriente eléctrica gastada si la carga del horno es de 90 Tm de
hierro (Ce = 0,105 kcal/kg °C), la temperatura ambiente, 30°C, y el voltaje, 900V. El
tiempo de calentamiento es de 50 minutos.

2.4 Sabiendo que la carga méaxima aplicada en un ensayo de traccidon, sobre una
probeta normalizada de 150 mm2 de seccion, es de S0000N, calcula la tension de
rotura.

2.5 Una pieza cilindrica de 1,5 cm de diametro estd sometida a una carga de 2500kp.
Determina la tension de la pieza expresado en MPa.

2.6 Una barra cilindrica de acero con un limite elastico de 310MPa, va a ser sometida
a una carga de 10000N. Si la longitud inicial de la barra es de 500mm, ¢cudl debe ser
el didmetro, si no queremos que la barra se alargue mas de 0,35mm? (E = 20,7*104
Mpa.)
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2 EVALUACION. (Antes del 22 de Febrero)

UD 3: Maquinas y mecanismos.

1 Teoria:
1.1  Realiza un resumen de una cara de las maquinas y sistemas

1.2 Dibuja y explica el funcionamiento de los mecanismos de transmision y
transformacion del movimiento

1.2.1 Incluye otros mecanismos
2 Ejercicios:

2.1  La relacidén de transmision, en un sistema de transmisién de ruedas de friccion
interiores, es i = 1/3. Sabiendo que la rueda mayor es la motriz, tiene un diametro de
6 cm y gira a 500 r.p.m., y que la menor tiene un didmetro de 2 cm, calcula la
distancia entre los ejes y la velocidad de giro de la rueda menor. (Solucion: d =2 cm;
®2=1.500 r.p.m.)

2.2 Indica como construir un mecanismo multiplicador de velocidad con un engranaje
de 10 dientes y otro de 40 dientes. Sefiala cudl de los dos es el motor y cudl el
conducido y calcula la relacion de transmision. (Solucion: engra naje motor = 40
dientes; engranaje conducido = 10 dientes; i = 0,25)

2.3 ;Cuantas vueltas dara un tornillo sin fin si la corona a la que estd engranado, que
tiene 40 dientes, da tres vueltas completas? (Solucion: 120 vueltas)

2.4  Un tocadiscos dispone de unas ruedas de friccion interiores para mover el plato
sobre el cual se colocan los discos. La rueda del plato tiene 20 cm de diametro, y el
didmetro de la rueda acoplada es de 4 cm. Calcula la velocidad del motor en los casos
siguientes:

a)Cuando se colocan los discos LP que deben girar a 33r.p.m. (Solucién: 165rpm)
b) Cuando se colocan discos sencillos que giran a 45r.p.m. (Solucién: 225 rpm)

2.5 Dos ruedas de friccion interiores giran sin deslizamiento una sobre la otra. Si la
rueda pequetia tiene un didmetro de 50 mm, y el didmetro interior de la rueda grande
es de 200 mm, calcula:

a)La distancia entre los centros de ambas ruedas. (Solucidon: 75mm)

b) La velocidad de la rueda grande si la rueda pequefia gira a 1000 r.p.m.
(Solucion: 250 rpm)
c) La relacion de transmision. (Solucion: 0,25)
2.6  Calcula los diametros de dos ruedas de friccion exteriores, asi como la velocidad
de la rueda conducida, sabiendo que la motriz gira a 600 r.p.m., que la distancia entre

centros de las ruedas es de 4 cm y que la relacion de transmision es de 1/3. (Solucion:
=200 rpm; d1=60mm; d2=20mm)

2.7  El motor de un coche suministra una potencia de 55Kw a 3000r.p.m. Los
elementos de la transmision tienen un rendimiento del 93% y reducen la velocidad a
400 r.p.m. Determina:

a) El par motor. (Soluciéon: 175 Nm)
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b) La potencia disponible a la salida de la transmision.(Solucion: 51 kW)
¢) El par disponible a la salida de la transmision. (Solucion: 12221 Nm)

UD 4: Electricidad y electrénica.

1 Teoria:

1.1  Realiza un resumen de una cara sobre las magnitudes eléctricas en corriente
continua.

1.2 Dibujay explica las formas de asociacion de receptores: serie, paralelo y mixto.
1.3 Explica las leyes de Kirchhoff
1.4  Dibujay explica el funcionamiento de los condensadores en corriente continua.

1.5 Dibuja y explica el funcionamiento del transistor como interruptor. Detector de
luminosidad.
2 Ejercicios:

2.1 1. Calcula la resistencia de un cable de cobre que tiene una longitud de 300
metros y un diametro de 6 mm. Repite el calculo con un cable de aluminio. (Solucién:
R1=0,1814 Q; R2 = 0,299 Q)

2.2 2. En el siguiente circuito mixto, calcula la resistencia equivalente del circuito y la
intensidad y la tension en cada resistencia.

L Re Circuito Simplificado 9 "
oV T Rﬂsok R,,Hmk g U—..i 10 ko
— e
% 60 kO
R, "

(Solucién: Rt= 90k; It=0,1 mA; 11=0,033 mA; 12=0,066 mA; V1 =2V; V5=6V; V3
=1V;V2=0,33V; V4 =0,66 V)

2.3 Calcula las intensidades por cada resistencia utilizando las leyes de Kirchhoff.

400 100
1
| S|
R, R:
R,| |200
5V |4 6V |4
i I Ve
Ve

(Solucion: IA=-0,05 A; IB=-0,15A; IC=0,1 A)

3“EVALUACION. (Antes del 17 de Mayo)
UD 5: Electronica digital.

1 Teorlia:
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1.1  Explica en un resume de una cara la logica digital, incluyendo:
1.1.1 Planteamiento digital de problemas tecnologicos
1.1.2 Circuitos integrados
1.2 Dibujay explica la tabla de verdad de las puertas logicas
2 Ejercicios:
2.1  Implementacion de una funcién logica.
2.2 Puertas Logicas: Accionar una Prensa.
2.3 Puertas Logicas: CINTA TRANSPORTADORA
2.4  Puertas Logicas: SISTEMA DE SEGURIDAD EN VIVIENDA
2.5  Puertas Logicas: CONTROL DE UN SISTEMA DOMOTICO
UD 6: Neumatica.
1 Teoria:
1.1 Explica en una cara los Circuitos Neumadticos, incluyendo:

1.1.1 La presion y el caudal, los fluidos, principio de Pascal, caudal y potencia,
relacion entre presion y volumen, aplicaciones del aire comprimido.

1.2 Dibuja la simbologia y explica los elementos de un circuito neumatico.
2 Ejercicios:

2.1  Mando directo Cilindro Simple Efecto

2.2 Mando directo Cilindro Doble Efecto

2.3 Distribuidor de Bolas I: Diseflo de tal forma que se repartan alternativamente por
dos orificios. Las bolas caen por propio peso, y son repartidas por un repartidor
neumatico primero en un orificio y luego en el otro, continuando el proceso hasta que
deja de accionarse el pulsador de inicio. Debe de realizarse el ciclo, pero una vez se
deje de accionar el pulsador, el repartidor debera finalizar el ciclo de ida y vuelta.

2.4 Sistema de apertura puertas de autobus: Disefio de un sistema de apertura y cierre
para una puerta desde un pulsador, de tal forma que cuando se pulsa este pulsador una
vez, la puerta se abre, mientras que una vez abierta, si se vuelve a accionar el mismo
pulsador, ésta se cerrard y viceversa. Configuracion: Un cilindro de doble efecto, un
pulsador, dos finales de carrera. (Opcion recomendada de valvula distribuidora para el
control del cilindro: dos valvulas 3/2)

2.5 Sistema de evacuacion de cajas
como aparece en la figura, de tal forma,
que cuando el operario accione un ]
pulsador, se realizara el siguiente ciclo: £
A+, B+, A-, B-.

2.6  Planta taponadora de Botellas: Para
ello contaremos con 3 cilindros (dos de
doble efecto y uno de simple efecto), de

Cilindro A
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tal forma que un cilindro posicionador C1
colocara la botella. Cuando C1 se ha Taponador
retraido, el taponador C3 (cilindro simple °
efecto) actia. Cuando la botella ya esta
taponada, actuard el cilindro de Despeje
C2. Cuando C2 se ha retraido, comenzara
nuevamente dicho ciclo. Tanto el
posicionador como el despeje cuentan g
con carreras de avance lentos y retroceso E=
rapido. Ciclo: Cl1+, C1-, C3+, C3-, C2+,
C2-.

Area de empaquetado
[o

Posicionador

c2 Despeje de la zona de taponado
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Normas del departamento de Tecnologia para la superacion de la tecnologia de cursos
anteriores:

a) La recuperacion de materias pendientes se hara por unidades didacticas.

b) La calificacion y evaluacion de la materia pendiente se llevara a cabo por la elaboracion
de un cuaderno de actividades y de pruebas objetivas que versaran sobra las unidades
didacticas trabajadas con el cuaderno de actividades.

c) Las pruebas se realizaran al finalizar las actividades de cada unidad didactica o segiin
indique el profesor que le tutoriza la materia pendiente. Para superar la materia pendiente
es condicion necesaria la elaboracion y superacion del cuaderno de actividades que se
depositara en conserjeria, Moodle y Web del centro para que el alumnado lo adquiera.

d) Para superar la materia pendiente es condicion necesaria presentarse a las pruebas
objetivas que se realizaran de la materia pendiente y superarlas con una nota igual o
superior a 5. La NO presentacion del cuaderno de actividades y/o la NO superacion de las
actividades del cuaderno conlleva el suspenso inmediato de la materia pendiente, con
independencia de la calificacion obtenida en los examenes.

e) El profesor que tutoriza al alumno con materias pendientes es aquel que le imparte
docencia en el curso actual. Si algin alumno no cursara materias del departamento sera
responsabilidad del jefe de departamento.

f) El seguimiento en la elaboracion del cuaderno de actividades y la realizacion de las
pruebas se realizan dentro de horario de la materia que se imparte en el curso actual.

g) El departamento elabora los cuadernos de trabajo y sera el profesor que le tutoriza las
pendientes quien decida las pruebas objetivas, asi como indicar la fecha de realizacion de
los examenes y comunicarselo al alumnado.

h) Se informara de forma personal a cada alumno o alumna por parte del profesor que le
imparta clase en el curso actual. Si el alumno o alumna no cursara materias que imparte
el departamento lo hara el jefe de departamento, en los recreos.

9.2.2. Programa de Refuerzo del Alumnado que No Promociona de Curso

Para el alumnado que no-promociond de curso y que ademas no obtuvo evaluacion
positiva en las materias asignadas al departamento, asi como el alumnado al que se detecte
desfase en el aprendizaje, se le ofertard un programa general de refuerzo del aprendizaje, que
serd adaptado por el profesorado que le imparta la materia. Estos programas se encuentra
disponible en el Google Drive del departamento para cada materia:

1°CYR 2°CYR 2° OB 2°TEC 3°TEC 1° TIN

Desde el departamento de tecnologia se realizardn adaptaciones curriculares no
significativas, que afectaran a los elementos del curriculo que se consideren necesarios,
metodologia y contenidos, pero sin modificar los objetivos y criterios de evaluacion.
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Un caso particular es el alumnado que obtuvo evaluacion positiva en las diferentes
materias que imparte el departamento, pero no promocion6é de curso. Para este tipo de
alumnado se realizard un seguimiento especifico con el siguiente criterio:

* Actividades diferentes y de ampliacion de los contenidos superados el curso
anterior.

* Proyectos técnicos de diferente graduacion individuales, o en grupo con el
alumnado de altas capacidades que se haya detectado.

9.2.3. Programas de profundizacion

Los programas de profundizacion tendrdn como objetivo ofrecer experiencias de
aprendizaje que permitan dar respuesta a las necesidades que presenta el alumnado
altamente motivado para el aprendizaje, asi como para el alumnado que presenta altas
capacidades intelectuales. A este alumnado se le ofertarda un programa general de
profundizacion del aprendizaje, que serd adaptado por el profesorado que le imparta la
materia. Estos programas se encuentra disponible en el Google Drive del departamento para
cada materia:

1°CYR 2°CYR 2°OB 2° TEC 3°TEC 1° TIN

Para el alumnado que requiera actividades de ampliacion, la puntuacion de éstas
aumentara su nota final de unidad un maximo de dos puntos.

9.3.MEDIDAS ESPECIFICAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se consideran medidas especificas de atencion a la diversidad todas aquellas propuestas y
modificaciones en los elementos organizativos y curriculares, asi como aquellas actuaciones
dirigidas a dar respuesta a las necesidades educativas del alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo que no haya obtenido una respuesta eficaz a través de las
medidas generales de caracter ordinario. La propuesta de adopcion de las medidas especificas
sera recogida en el informe de evaluacion psicopedagogica.

9.3.1. Programas de adaptacion curricular

Se realizaran conforme a la normativa vigente.

9.3.2. Adaptacion curricular para el alumnado con altas capacidades
intelectuales.

Se realizardn conforme a la normativa vigente, pudiendo utilizarse los programas
generales de profundizacion.

10. Materiales y Recursos Didacticos

10.1 Criterios Generales sobre la eleccion y uso de materiales curriculares

* Adecuacion al desarrollo cognitivo y nivel del alumnado.
* Viabilidad econéomica del departamento.
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https://docs.google.com/document/d/1y4wdHfQDo3L2CmUCO6Q3qf9uIkSd-gJVK-5i-WEF21s/edit?usp=sharing

Programacion Didéctica 21-22 “L.E.S Las Vifias”

Usabilidad y reutilizacion: vida util.

Generalizacion del uso de materiales reciclados y reciclables.
Seguridad y nivel de riesgo de uso.

Incorporacion progresiva de nuevos materiales: Impresion 3D.

10.2.Criterios Generales sobre la eleccion de libros de texto y de lectura

La eleccion de los libros de texto se ha teniendo en consideracion a partir de las
caracteristicas del alumnado del centro y de los resultados académicos de cursos anteriores.

Grado de profundidad con que se afrontan los contenidos de cada unidad: Nivel
medio.

Tipo y oferta de actividades practicas de la propuesta editorial: Medio-Alto.
Incorporacion de unidades de programacion y robdtica.

Incorporacion de unidades de contenidos relacionados con la impresion en 3D
Continuidad de la oferta editorial en los niveles superiores de las materias,
aumentando el nivel de profundidad de los contenidos tratados en los niveles
inferiores.

Oferta de proyectos técnicos: Alto.

Tecnologia
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>  Programacion Especifica por Nivel

1. Vinculacién entre Competencias Clave, Criterios de Evaluacion, Estandares de Aprendizaje y Contenidos

1°ESO

TECNOLOGIA APLICADA

Unidad 1: El proceso de resolucion de problemas tecnologicos TRIMESTRE | SESIONES
Contenidos de la unidad
1 ¢Qué es la tecnologia?
2 (Coémo se trabaja en esta asignatura
3 Método de trabajo: el método de proyectos
4 Documentacion de un proyecto técnico
5 Desarrollo de un proyecto técnico 1 18
5.a Expresion grafica: ttiles y representaciones
5.b Materiales de uso técnico
5.c Circuitos eléctricos sencillos
5.d Herramientas
6 Proyecto de la Unidad: Mufieco Trapecista
D Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Corype
vos tencias

Bloque 1. Organizacion y planificacion del proceso tecnoldgico

1
=2 Organizacion basica del|1. Conocer y respetar las normas basicas|1.1. Reconoce y asume las normas de organizacion,| CSC,
3 |aula-taller de tecnologia:[de  organizacion, funcionamiento, | funcionamiento y seguridad e higiene del aula-taller.

CMCT.




normas de organizacion y
funcionamiento, seguridad
e higiene.

Materiales de uso técnico:
clasificacion basica,
reciclado y reutilizacion.
Herramientas y operaciones
basicas con materiales:
técnicas de uso, seguridad
y control.

seguridad e higiene del aula-taller de
tecnologia.

1.2. Trabaja en el aula-taller respetando las normas de
organizacion, funcionamiento y seguridad e higiene.

1.3. Corrige los comportamientos, propios y de sus
compaileros/as, que no respetan las normas de
organizacion, funcionamiento y seguridad e higiene del
aula-taller.

2.1. Reconoce y describe las caracteristicas de los
materiales reciclables y/o reutilizables en su entorno.

2. Conocer las caracteristicas basicas de| 2.2. Utiliza y clasifica los materiales reciclables y| CMCT,
los materiales que se pueden reciclar. reutilizables seglin sus caracteristicas. CSC.
2.3. Conoce los beneficios medioambientales que
entrafna el uso de materiales reciclables y/o reutilizables.
3.1. Conoce y aplica las operaciones de fabricacion
basicas, adecuadas a cada material.
3. Realizar correctamente operaciones CMCT,
L Y peract 3.2. Selecciona las herramientas adecuadas para cada| CAA,
basicas de fabricacion con materiales, -, L
. . operacion de fabricacion. SIEP,
seleccionando la herramienta adecuada. CEC
3.3. Maneja correctamente, con seguridad y control, las :
herramientas seleccionadas.
4. Conocer y respetar las normas de| 4.1. Conoce y asume las normas de uso, seguridad y| CMCT,
utilizacion, seguridad y control de las|control de herramientas basicas y recursos materiales del| CSC.

herramientas y los recursos materiales en
el aula-taller de tecnologia.

aula-taller.

4.2. Trabaja en el aula-taller aplicando las normas de
uso, seguridad y control de las herramientas y recursos
materiales.

4.3. Corrige los comportamientos, propios y de sus

compafieros/as, que no respetan las normas de uso,
seguridad y control de las herramientas y recursos
materiales en el aula-taller.




Bloque 2. Proyecto técnico

Fases del proceso
tecnologico.

El  proyecto  técnico.
Elaboracion de
documentacion técnica
(bocetos, croquis, planos,
memoria descriptiva,

planificacion del trabajo,
presupuesto, guia de uso y
reciclado, etc.)

1. Conocer y poner en practica el
proceso de trabajo propio de la|l.l. Reconoce y desarrolla con correccion las distintas| CMCT,
tecnologia, empledndolo para la|fases del proceso tecnologico para resolver los proyectos-| CAA,
realizacion de los proyectos propuestos, | construccion propuestos. SIEP.
estableciendo las fases de ejecucion.
2. Realizar las operaciones técnicas|2.1. Desempefia con correccion y seguridad las
previstas en el plan de trabajo para la|operaciones técnicas previstas en el plan de trabajo.
cons truccion de un objeto tecnqlogwo, 2.2. Aprovecha los recursos materiales y organizativos
utilizando los recursos materiales y di . CMCT,

o o isponibles.
organizativos con criterios de CSC,
aprovechamlentoi, cumplimiento de lgs 2.3. Considera las repercusiones medioambientales que CEC.
normas de seguridad y respeto al medio |,. . o .

. .. tienen las operaciones técnicas desarrolladas, en especial
ambiente, valorando las condiciones del

. sobre su entorno.
entorno de trabajo.
3.1. Contribuye al reparto equitativo de las tareas de
3. Participar activamente en las tareas de |trabajo en equipo.
' luntari te 1 . . .

Erupo y asuiil  VOIURMAMAMENE: 14513 » A gime las tareas propias del trabajo en equipo, con| CSC,
tareas de trabajo propias, sin ningun tipo |. . o

oA . . . _|interés y responsabilidad. CAA,
de discriminacion, manifestando interés SIEP
hacia la asuncion de responsabilidades|3.3 Dialoga y argumenta sobre las ideas propuestas por :
dentro de un equipo. los componentes del equipo durante las fases del proceso

tecnologico

4. Elaborar documentos que recopilen la|4.1. Conoce los distintos documentos técnicos que se| CCL,
informacion técnica del proyecto, en|desarrollan en el proceso tecnologico, asi como sus| CD,
grupo o de forma individual, para su|principales caracteristicas. CMCT.

posterior divulgacion escrita y oral,
empleando los recursos tecnologicos
necesarios.

4.2. Busca y organiza informacion de forma adecuada en
distintos medios.

4.3. Genera la documentacion mediante el empleo de
recursos TIC de diversa indole y/o mediante otros
recursos tecnologicos.




4.4. Divulga de forma oral, escrita o mediante recursos
TIC los documentos elaborados.

Unidad 2. Iniciacion a la programacion TRIMESTRE | SESIONES
Contenidos de la unidad
1 Programas, algoritmos y lenguajes de programacion
2 Programar con Scratch 2 22
3 Proyecto de la unidad: Videojuego
QLT Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje Cmppe
vos tencias.
Bloque 3. Iniciacion a la programacion
Programacion grafica mediante . 1.1. Reconoce las diversas partes que componen el entorno
bloques de instrucciones 1. Conocer y manejar de forma|de programacion grafico que utiliza. CMCT
basica un entorno de CD ’
= 4 |Entorno de programacion: mends | programacion grafico. 1.2. Desarrolla programas sencillos utilizando un entorno de :
= 5 |y herramientas basicas programacion grafico.
= 6 . )
. 7 2. Adquirir las habilidades y 2.1: Analiza problemas sencillos para comprender sus
. 8 |Bloques y elementos de|conocimientos necesarios para variables y desarrollar programas que los resuelvan.
programacion lab - — : CAA,
claborar — programas q4€12.2. Conoce y aplica correctamente los principios basicos de| CMCT,
resuelvan _ . la programacion grafica. CD.
: . problemas sencillos, utilizando . :
Interaccion  entre  objetos  y|]a programacion grafica. 2.3. Extrae conclusiones de sus errores y aciertos para
usuario. Aplicaciones practicas mejorar sus programas
Unidad 3. Robética TRIMESTRE | SESIONES
Contenidos de la unidad
1 Automatismos y robots 3 24
2 Usosy clasificacion de los robots




3 Funcionamiento de un robot
4 Como percibe un robot
5 (Como actua un robot
6 Como controla un robot
7 Software de programacién
8 Proyecto de la unidad: Control de Robot con Arduino
jeti . oo . . .. Compe
Dl Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje 1p
vos tencias
Bloque 4. Iniciacion a la robdtica
1.1. Reconoce sistemas automaticos sencillos de su entorno
. Identi cotidiano; describiendo sus caracteristicas y aplicaciones.
. Identificar y conocer los
. : .. . - CMCT,
Elementos de un sistema|elementos de los sistemas|1.2. Reconoce las partes bésicas de un sistema automatico, CCL
automatico sencillo. automaticos sencillos de uso|describiendo su funcion y caracteristicas principales. CE C’
= ] cotidiano. 1.3. Analiza el funcionamiento de sistemas automaticos sencillos
= 2 de su entorno cotidiano, diferenciando los tipos que hay.
- 3 . 2.1. Identifica y comprende la funcion que realizan las entradas y
" 4 Qontrol basico  de un salidas de un sistema automatico sencillo y/o robot bésico. CMCT
" 5 |sistema automatico |2 Disefiar y construir sistemas L } ’
. 6 in L . 2.2. Distingue los diversos elementos que forman un robot| CAA,
sencilio. automaticos sencillos y/o robots|, .
. 7 bésicos basico: estructurales, sensores, actuadores y elementos de control.| CEC,
" 8 |Elementos basicos de un 2.3. Representa y monta sistemas automaticos sencillos y/o SIEP
robot. robots bésicos.
, 3.1. Conoce y maneja los programas graficos que permiten el| CMCT.
3. Elaborar programas graficos Y ] prog > & que P ’
: control de un sistema automatico sencillo y/o robot basico. CD,
Programas de control de|para el control de sistemas CEC
robots basicos. automaticos basicos y/o robots|32. Disefia y elabora programas graficos que controlan un| gypp.
basicos. sistema automatico sencillo y/o robot basico. CCL.

COMPUTACION Y ROBOTICA I




Unidad 1: Introduccién a la programacion. TRIMESTRE | SESIONES
Contenidos de la unidad
1 Programas, algoritmos y lenguajes de programacion.
2 Programar con Scratch
2.a Interfaz
2.b Lenguaje de bloques graficos de programacion.
2.c Categorias de instrucciones.
2.d Objetos y escenarios: disfraces y fondos. 1 18
2.e Extensiones.
3 Proyecto de la unidad: Disefia un videojuego
3.a Interaccion entre objetos.
3.b Marcador.
3.c Contador de vidas.
St Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje C‘“‘f‘l’e
vos tencias
= ] Bloque 1. Programacion y desarrollo de software
: g Lenguajes visuales. Introduccion a 1.1. Identifica los principales tipos de instrucciones que
« 4 [|los lenguajes de programacion. 1 Entender coémo funciona|componen un programa informatico. CCL
= 5 Lenguajg s de bloques, Secuencias‘(’ie ¥ntema{n.e nte  un  programa 1.2. Utiliza datos y operaciones adecuadas a cada CMC:F,
mnstrucciones. Eventos. Integracion informatico, la manera de
. . . problema concreto. CD,
de graficos y sonido. Verdadero o|elaborarlo y sus principales CAA
falso. Decisiones. Datos y| componentes. 1.3. Identifica diferentes herramientas utilizadas en la :
operaciones.  Tareas  repetitivas. creacion de aplicaciones.
Interaccion ~ con el  usuario.|  Resolver la variedad de|2.1. Descompone problemas complejos en otros mas| CCL,
Estructuras de datos. Azar. problemas que se presentan|pequefios e integra sus soluciones para dar respuesta al| CMCT,
cuando se desarrolla una pieza|original. CD,
de sthware y generalizar las 2.2 Identifica similitudes entre problemas y reutiliza las CAA,
soluciones. . CSC,
soluciones. SIEP

2.3. Utiliza la creatividad basada en el pensamiento

computacional para resolver problemas.




3.1. Analiza los requerimientos de la aplicacion y realiza CCL
un disefio basico que responda a las necesidades del ;
. . . . CMCT,
3. Realizar el ciclo de vida|usuario. CcD
comp le‘t © .del de§g@ollo d.e U413 2. Desarrolla el codigo de una aplicacion en base a un| CAA,
aplicacion:  andlisis, disefio,| . . .
I . e ., disefio previo. CSC,
ngenieria de software. Analisis y|programacion y pruebas.

2 i . 1 SIEP,
disefio. Programacion. 3.3. Elabora y ejecuta las pruebas del codigo CEC
Modularizacion de pruebas. desarrollado y de la usabilidad de la aplicacion. :
Parametrizacion. . ) . .. .

4. Trabajar en equipo en el|4.1. Explica las decisiones tomadas en equipo, en
proyecto de construccion de una|cuanto a la organizacion y planificacion del trabajo. CCL,
aplicacion multimedia .se’ncilla, 42. Expresa sus ideas de forma asertiva, haciendo| CD,
colaborando 'y comunicandose|aportaciones al grupo y valorando las ideas de los| CAA,
de forma adecuada. demas

Unidad 2: Fundamentos de la computacion fisica. TRIMESTRE | SESIONES

Contenidos de la unidad

1 Microcontroladores. Sistemas de computacion.
2 Sensores y actuadores.
3 Tarjetas controladoras: Arduino. Micro:bit. 2/ 3 30
4 S4A. Arduino IDE.
5 Disefio de un sistema de computacion fisica con Arduino.
Objeti . o . . .. Compe
Jett Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje np
vos tencias
: Bloque 2. Computacion fisica y robotica
u
"2 Microcontroladores. ~ Sistemas  de|1. Comprender el I.1. Explica que clementos harfi,ware y software
= 3 <y L . . . componen los sistemas de computacion. CCL,
computacion. Aplicaciones e|funcionamiento de los sistemas
= 4 . . g . o ) : : CMCT,
. s impacto. Hardware y software. Tipos.|de computacion fisica, sus|1.2. Describe como se ejecutan las instrucciones de los CD
Productos  Open-Source. Modelo|componentes y  principales|programas, y se manipulan los datos. ’
= 9 . . - CAA.
Entrada - Procesamiento — Salida. caracteristicas.

1.3. Identifica sensores y actuadores en relacion a sus




caracteristicas y funcionamiento.
2.1. Describe aplicaciones de la computacion en
2. Reconocer el papel de la|giferentes areas de conocimiento. CSC,
computacion en nuestra - - - - SIEP,
sociedad. 2.2. Explica beneficios y riesgos derivados de sus| (Cpgc.
aplicaciones.
3.1. Analiza los requisitos y disefia un sistema de
computacion fisica, seleccionando sus componentes.

) 3.2. Escribe y depura el software de control de un CCL,
3.Ser capaz de CONStrulr  UN | microcontrolador con un lenguaje de programacién CMCT,
sistema. de computacion que|yigyal, dado el disefio de un sistema fisico sencillo. CD,

_|interactie con el mundo fisico - - CAA,
Componentes: procesador, memoria,|epn el contexto de un problema 33 Real}za, de manera segura, e} montaje e (sC,
almacenamiento y  periféricos. | del mundo real. interconexion de los componentes de un sistema. SIEP,
Programe}s .ef m;trgccuénes. Ciclo de 3.4. Prueba un sistema de computacion fisica en base a CEC.
glstruccmn'., et(cl -deco e-execiltg. los requisitos del mismo y lo evalta frente a otras
rogramacion de microcontroladores alternativas.
con lenguajes visuales. IDEs. . . . — .
Depuracion. 4. Trabajar en equipo en el|4.1. Explica las decisiones tomadas en equipo, en CCL
Interconexién de microcontroladores. | proyecto de construccion de un|cuanto a la organizacion y planificacion del trabajo. cD ’
Pines de Entrada/Salida (GPIO).|sistema sencillo de computacion . . . CA A,

) Lo : 4.2. Expresa sus ideas de forma asertiva, haciendo )

Protoboards.  Seguridad  eléctrica. | fisica, colaborando y . . CSC
Alimentacién con baterias. comunicandose de forma Zport,acmnes al grupo y valorando las ideas de los SIEP’
Programacién de  sensores y|adecuada. cmas. '
actuadores. Lectura y escritura de

Unidad 3: Datos masivos TRIMESTRE | SESIONES

Contenidos de la unidad

b wWN =

Big data.
Metadatos.

Acceso a nuestros metadatos: Goggle, Microsoft...

Tableau. Qlik. Google Data Studio.
Seguridad y privacidad. Apps.

16




3.3. Usa procedimientos para proteger sus datos frente a
las apps.

St Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje C‘“‘f‘l’e
vos tencias
Bloque 3. Datos masivos, ciberseguridad e Inteligencia Artificial
1.1. Distingue, clasifica y analiza datos cuantitativos y
1. Conocer la naturaleza de las|cualitativos, asi como sus metadatos. CCL,
d.l stintas tlpOIleaS de datos 1.2 Describe qué son el volumen y la velocidad de los CMCT,
siendo  conscientes de la } . CD,
. datos, dentro de la gran variedad de datos existente, y
cantidad de datos generados hoy . . CAA,
en dia; analizarlos, visualizarlos|“°™P rucba la veracidad de los mismos. CSC
) .. y compararlos. 1.3. Utiliza herramientas de visualizacion de datos para| SIEP.
« 1 |Bigdata. Caracteristicas. Volumen de analizarlos v compararlos.
« o |datos  generados.  Visualizacion, i P
« ¢ |transporte y almacenaje de los datos 21 Busca y analiza datos en Internet, identificando los
« g |Recogida y andlisis de datos. > Comprender utilizar el mas relevantes y fiables.. CCL,
= 10 Genqracién de nuevos dqtos. Eptrada pério disrgo de dat 0};_ 2.2. Emplea de forma adecuada herramientas de| CMCT,
= 11 |ysalidade da.tos.de los dispositivos y extraccion de datos, para representarlos de una forma| CD
las apps. Periodismo de datos. Data comprensible y visual.
scraping.
ping 3.1. Identifica la relacion entre los dispositivos, las apps
y los sensores, identificando el flujo de datos entre ellos.
c31is E;liieigg:r c}1]e dls;cll:gu;riu c;;)csl 3.2. Conoce las repercusiones de la aceptacion de| CMCT,
N tgligen to condiciones a la hora de usar una app. CD, CSC




2°ESO

TECNOLOGIA T

adecuadamente los documentos técnicos necesarios

Unidad 1: El proceso de resolucion de problemas tecnologicos TRIMESTRE | SESIONES
Contenidos de la unidad
1 Latecnologia como respuesta a las necesidades humanas.
2 Laresolucién técnica de problemas. El método de proyectos.
3 Documentos basicos para la elaboracion de un proyecto. 1 6
4 FEl trabajo en el taller.
5 Manejo y uso seguro de las herramientas.
jeti . o . . .. Compe
Dt Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje np
vos tencias
= 1 Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos
= 3
= 4 1. Identificar las etapas necesarias para la creacion
= 5 de un producto tecnoldgico desde su origen hasta
. 6 L. su comercializacién, describiendo cada una de
Fases del proyecto técnico: . . . . . - . ., CAA,
. 7 , . .. |ellas, investigando su influencia en la sociedad,|1.1. Disefia un prototipo que da solucion a un
busqueda de informacion, : ) ] . ) CSC,
= 8 - . .. | proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista|problema técnico, mediante el proceso de
disefio, planificacion, o . . ., , . CCL,
., ., _|de su utilidad como de su posible impacto social y|resolucién de problemas tecnologicos.
construccion y evaluacion. , . ., CMCT.
empleando las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para las diferentes fases del proceso
tecnologico.
El informe técnico. EIl|2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un|2.1. Elabora la documentacion necesaria para| CCL,
aula-taller. Normas de|plan de trabajo utilizando los recursos materiales y |la planificacion y construccion del prototipo. SIEP,
seguridad e higiene en el|organizativos con criterios de economia, seguridad CAA,
entorno de trabajo. y respeto al medio ambiente, valorando las CSC,
condiciones del entorno de trabajo y realizando CMCT,

CD




en un proceso tecnoldgico, respetando la

normalizacion y utilizando las TICs para ello.

Unidad 2: Programacion TRIMESTRE |SESIONES
Contenidos de la unidad
1 Lenguajes de programacion.
2 Algoritmos y diagramas de flujo. 3 10
3 Scratch.
4 Proyecto: Crea un videojuego.
Objsetlvo Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje C(:lligste
= 3 Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
= 6
= 7 Internet: conceptos,| 1. Distinguir las partes operativas de un equipo 1-,2-' Instala y maneja programas y software cD
= 8 servicios, estructura | informatico, localizando el conexionado funcional, sus basicos. CMC’T
y  funcionamiento. unifla}dgs de almacenamiento y sus principales| | 3, Utiliza adecuadamente equipos CCL.,
Seguridad en la red. periféricos. informaticos y dispositivos electrénicos.
Servicios webls Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de| 2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros| CCL,
(buscadores, . ., - . . . . : .,
informacion,  manteniendo y  optimizando  el| sistemas de intercambio de informacion. CAA,
documentos web . . . . . .
. funcionamiento de un equipo informdtico (instalar, . . CSC,
colaborativos, nubes . . o 2.2. Conoce las medidas de seguridad
o ’|desinstalar y actualizar programas, etc.); aplicando las . o, . CD,
blogs, wikis, etc). - . . . aplicables a cada situacion de riesgo
’ ’ destrezas basicas para manejar sistemas operativos, SIEP.
Acceso y puesta af . .. . . o
. .. distinguiendo software libre de privativo; aplicando las
disposicion de

recursos compartidos
en redes locales.
Programacion
grafica por bloques
de instrucciones.
Entorno, bloques y

destrezas basicas para manejar herramientas de ofimatica
elementales (procesador de textos, editor de
presentaciones y hoja de calculo); y conociendo y
utilizando Internet de forma segura y responsable para
buscar, publicar e intercambiar informacion a través de
servicios web, citando correctamente el tipo de licencia
del contenido (copyright o licencias colaborativas).




3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y CMCT,
comunicar proyectos técnicos, manejando un entorno de 3.1, Elabora provectos técnicos con eduinos CD,
programacién, que permita resolver problemas 'y irifé)rméticos P Zs canaz de resentaglosp SIEP,
control de flujo. controlar sistemas automaticos programados y roboticos difundirlos Y p p y CSC,
Interaccion con el|sencillos,  comprendiendo y  describiendo  su CCL,
objetos. Introduccion
a los sistemas
automaticos
pl Ugl dlllddUb y
Unidad 3: Técnicas de expresion y comunicacion grafica TRIMESTRE SESIONES
Contenidos de la unidad
1 Soportes, ttiles e instrumentos de dibujo y medida.
2 Medida de longitudes.
3 Normalizacion. Formato, marco y cajetin. 1 7
4 Rotulacion. Tipos de lineas.
5 Boceto, croquis y dibujo técnico.
6 Vistas de un objeto. Vistas principales.
Objeti . - . . o .
Jetty Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Com.pe
o8 tencias
=1 Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica
. 9 q p y
. 4 Instrumentos de dibujo. 1. Representar objetos mediante vistas y . . . CMCT,
. . . o i 1.1. Representa mediante vistas y perspectivas
= 5 Bocetos, croquis Yy | perspectivas (isométrica y caballera) aplicando obictos v sistemas técnicos. mediante croquis CAA,
= 3 planos. criterios de normalizacion y  escalas, . n{ leanzo criterios normali,za dos de acotaccli(')n Y1 CEC.
Escalas. Acotacion. conociendo y manejando los principales esczla Y
Sistemas de | instrumentos del dibujo técnico.




2. Interpretar y elaborar croquis y bocetos | 2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos | CMCT,
como elementos de informacion de productos | de informacion de productos tecnologicos. CAA,
., , tecnologicos, representando objetos mediante | 2.2.  Produce los documentos necesarios | CEC.
representacion  grafica: | . R . . .
. : instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones | relacionados con un prototipo empleando cuando
vistas y  perspectivas Co . p
. L de diseno asistido por ordenador. sea necesario software especifico de apoyo.
isométrica y caballera. - Y - - -
Disefi . 3. Explicar y elaborar la documentacion | 3.1. Describe las caracteristicas propias de los | CMCT,
isefio  grafico  por |, . ) . L.
técnica necesaria para el desarrollo de un | materiales de uso técnico comparando | CAA,
ordenador (2D y 3D). L. N .
proyecto técnico, desde su disefio hasta su | propiedades. SIEP,
comercializacion. CCL,
CEC.
Unidad 4: Materiales de uso técnico TRIMESTRE SESIONES
Contenidos de la unidad
1 Materiales naturales y transformados. Materiales de uso habitual.
2 Laeleccion de los materiales.
3 Propiedades de los materiales.
4 La madera. Propiedades.
5 Transformados de la madera. 1 7
6 Técnicas de union con madera. Formas comerciales de la madera.
7 Materiales metalicos.
8 Metales férricos: hierro, acero y fundiciones.
9 Metales no férricos: cobre, estano, aluminio, cinc.
10 Trabajo con metales. Herramientas y tratamientos.

Objetiv . oo . : o Compe
J Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje 'P
0s tencias

" % Bloque 3. Materiales de uso técnico

| ]

. 4 Materiales de uso técnico. | 1. Conocer y analizar las propiedades y | 1.1. Explica como se puede identificar las | CMCT,

. s Clasificacion, propiedades | aplicaciones de los materiales de uso técnico | propiedades mecanicas de los materiales de uso | CAA,

. 7 y aplicaciones. utilizados en la construccion de objetos | técnico. CCL.

. g tecnoldgicos, reconociendo su estructura

interna y relacionadndola con las propiedades




que presentan y las modificaciones que se
puedan producir.

taller.
Repercusiones
medioambientales.

Técnicas de trabajo en el

2. Identificar, manipular y mecanizar
materiales  convencionales asociando la
documentacién  técnica al proceso de
produccion de un objeto, respetando sus
caracteristicas 'y empleando técnicas 'y
herramientas adecuadas con especial atencion
a las normas de seguridad y salud.

2.1. Identifica y manipula las herramientas del

taller en operaciones bésicas de conformado de ?:I;E (Ij)’
los materiales de uso técnico. CEC’

2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con | CMCT,

especial atencién a las normas de seguridad y | CAA,
salud CCL

Unidad 5: Estructuras y mecanismos

TRIMESTRE SESIONES

Contenidos de la unidad

1 Estructuras: definicion y tipos.

2 Fuerza, esfuerzo y resistencia.

3 Tipos de esfuerzos.

4 Condiciones para que una estructura sea resistente.

5 Elementos resistentes.

6 Elementos para aumentar la estabilidad. 2 12

7 Elementos para aumentar la rigidez.

8 Maquinas y mecanismos.

9 Maiquinas simples: mecanismos de transmision lineal.

10 Mecanismos de transmision circular.

11 Mecanismos de transformacién del movimiento.

12 Simulador de mecanismos. Yenka
LY Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Com.pe

0s tencias
= 2 Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
: i Estructuras. Carga y | 1. Analizar y describir los | 1.1. Describe apoyandote en informacion escrita, audiovisual o | CMCT,
. 5 esfuerzo. esfuerzos a los que estan | digital, las caracteristicas propias que configuran las tipologias | CAA,
Elementos de una | sometidas las  estructuras | de estructura. CEC,




estructura y  esfuerzos | experimentando en prototipos,
basicos a los que estan | identificando los distintos tipos
sometidos. de estructuras y proponiendo
Tipos de estructuras. medidas para mejorar su | 1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de | SIEP,
Condiciones que debe | resistencia, rigidez y | los mismos en los elementos que configuran la estructura. CCL.
cumplir una estructura: | estabilidad.
estabilidad, rigidez vy
resistencia.
Mecanismos y maquinas. 2. Observar, conocer y manejar | 2.1. Describe mediante informacion escrita y grafica como

= 6 Maiquinas simples. operadores mecanicos | transforma el movimiento o lo transmiten los distintos

= 7 Mecanismos de transmision | responsables de transformar y | mecanismos.
y transformacion de | transmitir movimientos, en | 2.2. Calcula la relacion de transmision de distintos elementos | CMCT,
movimiento.  Pardmetros | maquinas y sistemas, | mecanicos como las poleas y los engranajes. CSC,
basicos de los sistemas | integrados en una estructura, | 2.3. Explica la funciéon de los elementos que configuran una | CEC,
mecanicos.  Aplicaciones. | calculando sus  pardmetros | maquina o sistema desde el punto de vista estructural y | SIEP
Uso de simuladores de | principales. mecanico.
operadores mecanico 2.4. Simula mediante software especifico y mediante

simbologia normalizada circuitos mecénicos.
Unidad 6: Electricidad TRIMESTRE SESIONES

Contenidos de la unidad

1 Energia eléctrica.

01 O\ WD

Componentes de un circuito eléctrico.
Funcionamiento de un circuito.
Magnitudes eléctricas. Ley de Ohm.
Circuitos serie, paralelo y mixto.
Simulador de circuitos eléctricos. Yenka
Efectos de la energia eléctrica.

Efectos del uso de la energia eléctrica en el medioambiente.

Objetiv
oS

Contenidos

Criterios de evaluacion

Compe
tencias

Estandares de aprendizaje




[}
NN DW=

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

Electricidad. Efectos de la
corriente  eléctrica. El
circuito eléctrico:
elementos y simbologia.
Magnitudes eléctricas
basicas. Ley de Ohm vy
sus aplicaciones. Medida
de magnitudes eléctricas.
Uso de simuladores para
el disefio y comprobacion
de circuitos. Dispositivos
electronicos  bdsicos y
aplicaciones.
Montaje de
Control
electronico.
Generacion y transporte
de la electricidad.
Centrales eléctricas.

La electricidad y el medio
ambiente.

circuitos.
eléctrico vy

3. Relacionar los efectos de la energia
eléctrica y su capacidad de conversion en
otras manifestaciones energéticas,
conociendo coOmo se genera y transporta la
electricidad y su impacto medioambiental,
describiendo de forma esquematica el
funcionamiento de las diferentes centrales
eléctricas renovables y no renovables.

3.1. Explica los principales efectos de la corriente
eléctrica y su conversion.

3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

3.3. Disena utilizando software especifico y
simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y
experimenta con los elementos que lo configuran.

CMCT,
CSC,
CCL

4. Experimentar con instrumentos de medida
y obtener las magnitudes eléctricas basicas,
conociendo y calculando las principales
magnitudes de los circuitos eléctricos y
electronicos, y aplicando las leyes de Ohm y
de Joule.

4.1. Manipula los instrumentos de medida para
conocer las magnitudes eléctricas de circuitos
bésicos.

CAA,
CMCT.

5. Disefiar y simular circuitos con
simbologia adecuada que proporcionen
soluciones técnicas a problemas sencillos, y
montar circuitos con operadores elementales
a partir de un esquema predeterminado,
conociendo sus principales elementos, y la
funcion que realizan en el circuito

5.1. Disena y monta circuitos eléctricos basicos
empleando bombillas, zumbadores, diodos led,
motores, baterias y conectores.

CD,
CMCT,
SIEP,
CAA

Proyecto 1: Efecto Encadenado

TRIMESTRE

SESIONES

Contenidos de la unidad
La tecnologia como respuesta a las necesidades humanas.
La resolucion técnica de problemas. El método de proyectos.
Documentos basicos para la elaboracion de un proyecto.

El trabajo en el taller.

Manejo y uso seguro de las herramientas.

1/2

8/10

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Compe




vos tencias
Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos
1. Identificar las etapas necesarias para la creacion
de un producto tecnoldgico desde su origen hasta su
. . |comercializacion, describiendo cada una de ellas,
Fases del proyecto técnico: |. . . . . - . ., CAA,
, . .. |investigando su influencia en la sociedad,|1.1. Disefia un prototipo que da solucién a un
busqueda de informacion, 5 s : , . . CSC,
o . .. | proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de|problema técnico, mediante el proceso de
1 disefio, planificacion, . : . . ., . . CCL,
., ., ’Isu utilidad como de su posible impacto social y|resolucion de problemas tecnologicos.
3 construccion y evaluacion. , . . CMCT.
4 empleando las tecnologias de la informacion y la
5 comunicacion para las diferentes fases del proceso
6 tecnologico.
7 2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un
8 plan de trabajo utilizando los recursos materiales y CCL,
El informe técnico. El|organizativos con criterios de economia, seguridad y SIEP,
aula-taller. Normas de|respeto al medio ambiente, valorando las|2.1. Elabora la documentacion necesaria para| CAA,
seguridad e higiene en el|condiciones del entorno de trabajo y realizando |la planificacion y construccion del prototipo. CSC,
entorno de trabajo. adecuadamente los documentos técnicos necesarios CMCT,
en un proceso tecnologico, respetando la CD
normalizacion y utilizando las TICs para ello.
Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica
1. Representar objetos mediante vistas y . . . CMCT,
Instrumentos de dibujo perspectivas (isométrica y caballera) aplicando I.1. Representa mediante vistas y perspectivas CAA
nstra OUJo- . R objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y ’
Bocetos croquis y | criterios  de  normalizacion y  escalas, .. ; ., CEC.
1 ’ ) ) L empleando criterios normalizados de acotacion y
planos. conociendo y manejando los principales
9 . . T escala
Escalas. Acotacion. instrumentos del dibujo técnico.
4 Sistemas de | 2. Interpretar y elaborar croquis y bocetos | 2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos | CMCT,
5 representacion  grafica: | como elementos de informacion de productos | de informacién de productos tecnoldgicos. CAA,
8 | vistas y  perspectivas | tecnologicos, representando objetos mediante | 2.2.  Produce los documentos necesarios | CEC.
isométrica y caballera. instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones | relacionados con un prototipo empleando cuando
Disefio  grafico  por | de disefio asistido por ordenador. sea necesario software especifico de apoyo.
ordenador (2D y 3D). 3. Explicar y elaborar la documentacion | 3.1. Describe las caracteristicas propias de los | CMCT,
técnica necesaria para el desarrollo de un | materiales de uso técnico comparando | CAA,




proyecto técnico, desde su disefio hasta su | propiedades. SIEP,
comercializacion. CCL,
CEC.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
Estructuras. Carga  y | 1. Analizar y describir los | 1.1. Describe apoyandote en informacion escrita, audiovisual o
esfuerzo. esfuerzos a los que estan | digital, las caracteristicas propias que configuran las tipologias
Elementos de una | sometidas  las  estructuras | de estructura.
estructura y  esfuerzos | experimentando en prototipos, CMCT,
basicos a los que estan | identificando los distintos tipos CAA,
sometidos. de estructuras y proponiendo CEC,
=2 Tipos de estructuras. medidas para mejorar su | 1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de | SIEP,
=3 Condiciones que debe | resistencia, rigidez y | los mismos en los elementos que configuran la estructura. CCL.
= 4 cumplir una estructura: | estabilidad.
" 5 | estabilidad, rigidez y
" 6 | resistencia.
=7 Mecanismos y maquinas. 2. Observar, conocer y manejar | 2.1. Describe mediante informacién escrita y grafica como
Miquinas simples. operadores mecanicos | transforma el movimiento o lo transmiten los distintos
Mecanismos de transmision | responsables de transformar y | mecanismos. CMCT,

y transformacion de | transmitir movimientos, en | 2.2. Calcula la relacion de transmision de distintos elementos | CSC,

movimiento.  Pardmetros | maquinas y sistemas, | mecanicos como las poleas y los engranajes. CEC,

basicos de los sistemas | integrados en una estructura, | 2.3. Explica la funcion de los elementos que configuran una | SIEP

mecanicos. Aplicaciones. calculando sus  pardmetros | maquina o sistema desde el punto de vista estructural y
principales. mecanico.

Unidad 7: El ordenador como transmisor de ideas*

TRIMESTRE SESIONES

Contenidos de la unidad

Introduccion a la informatica.

Hardware y software.

Funcionamiento de un ordenador.

Software: Sistema operativo y aplicaciones.

DN AW =

El ordenador como herramienta de expresion y comunicacion de ideas.




6 Procesadores de texto.

7 Creadores de presentaciones.

Objeti . I e . o . Compe
Jeuy Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje 'P
o tencias

Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
1. Distinguir las partes operativas de un equipo | 1.1. Identifica las partes de un ordenador y es
informatico, localizando el conexionado | capaz de sustituir y montar piezas clave. cD
funcional, sus unidades de almacenamiento y | 1.2. Instala y maneja programas y software CMC,T
sus principales periféricos. A51COS. ’
Hardware y software. El P P p baswosﬂ . ; — CCL
ordenador Sus 1.3. Utiliza adecuadamente equipos informaticos
eriféricos y y dispositivos electronicos.
gistemas ' operativos 2. Utilizar de forma segura sistemas de
Concento  de p software; intercambio de informaciéon, manteniendo y

= 3 libre P rivativo. Tipos de optimizando el funcionamiento de un equipo | 2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros

. 6 licenc}ilag y. P uso informatico (instalar, desinstalar y actualizar | sistemas de intercambio de informacion.

= 7 Herramicntas  ofimaticas Er’ogramas, etc.); gpllcap(tlo las desttr.ezas

- 8 basicas: procesadores de asicas para  mancjar - sistemas —operativos, CCL,

. distinguiendo software libre de privativo;
texto, editores de . L. i CAA,
resentaciones v hoias de aplicando las destrezas basicas para manejar CSC
P y ol herramientas de  ofimatica  elementales ’
calculo CD
Instalacién de programas (procesador de textos, editor de presentaciones SIEP.

y tareas de mantenimiento
basico.

y hoja de célculo); y conociendo y utilizando
Internet de forma segura y responsable para
buscar, publicar e intercambiar informacion a
través de servicios web, citando correctamente
el tipo de licencia del contenido (copyright o
licencias colaborativas).

2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables
a cada situacion de riesgo.




Unidad 8: Internet y responsabilidad digital*

TRIMESTRE

SESIONES

Contenidos de la unidad

1 Internet.
2 Navegadores.
3 Busqueda de informacion. 3 5
4 FEl ordenador como medio de comunicacion.
5 Privacidad en internet.
6 Responsabilidad digital.
RRIEY Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Com.pe
0s tencias
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
2. Utilizar de forma segura sistemas de
intercambio de informacion, manteniendo y ) ) CCL,
et conspo,| PP 5 o - i |21 Morda epios et iy | G4
servicios estructura }; informatico (1nstalar‘, desinstalar y actu’al.lzar informacion CD’
. 3 funcionar’niento. Seguridad programas, etc.); aplicando la§ destrgzgs bqswas : SIEI”
. e en la red. Servicios web | P manejar sistemas operativos, d1§t1ngulend0 :
. (buscadores documentos software 11’bre de prlvatlyo; aphcgndo las
. g web colabz)rativos nubes destrtraz'as basicas para manejar herramientas de CMCT
blogs, wikis, etc). Z\ccesoyi oﬁmatlca elementa}es (proces.ador d,e textos, CD ’
puest;l a ,disposici(')n de edltor‘de preser.lt'amones y hoja de cileulo): y 2.2. Conoce las medidas de seguridad SIEI;
recursos compartidos  en conociendo y utilizando Internet de forma} segura a' licables 2 cada situacion de rieseo g S C,
redes locales y respopsable para buscar, publlcar‘ e p go- CCL’
' intercambiar informacion a través de servicios ’
web, citando correctamente el tipo de licencia del CAA
contenido (copyright o licencias colaborativas).




Proyecto 2: Plataforma Elevadora TRIMESTRE | SESIONES
Contenidos de la unidad
1 La tecnologia como respuesta a las necesidades humanas.
2 Laresolucion técnica de problemas. El método de proyectos.
3 Documentos bésicos para la elaboracion de un proyecto. 2/ 3 2 / 12
4 FEl trabajo en el taller.
5 Manejo y uso seguro de las herramientas.
QLT Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje Corppe
vos tencias
Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos
1. Identificar las etapas necesarias para la creacion
de un producto tecnoldgico desde su origen hasta su
Fases del proyecto técnico: comercializacion, describiendo cada una de ellas, CAA.,

investigando su influencia en la sociedad,

1.1. Disefia un prototipo que da solucién a un

— lc)llilsse(g;eda de 1111 fo'?mac%(’)n, proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de|problema técnico, mediante el proceso de (ng%
, planificacion, - . . : - . ,
. 3 construccién y evaluacion. su utilidad como de su posible 1'mpact0 §f)01a1 y |resolucion de problemas tecnoldgicos. CMCT.
. 4 empleando las tecnologias de la informaciéon y la
. 5 comunicacion para las diferentes fases del proceso
- tecnologico.
= 7 2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un
= 8 plan de trabajo utilizando los recursos materiales y CCL,
El informe técnico. El|organizativos con criterios de economia, seguridad y SIEP,
aula-taller. Normas de|respeto al medio ambiente, valorando las|2.1. Elabora la documentacion necesaria para| CAA,
seguridad e higiene en el|condiciones del entorno de trabajo y realizando |la planificacion y construccion del prototipo. CSC,
entorno de trabajo. adecuadamente los documentos técnicos necesarios CMCT,
en un proceso tecnologico, respetando la CD
normalizacién y utilizando las TICs para ello.
= ] Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica
- i Instrumentos de dibujo. 1. Representar objetos mediante vistas y | 1.1. Representa mediante vistas y perspectivas | CMCT,
= 5 Bocetos, croquis y | perspectivas (isométrica y caballera) aplicando | objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y | CAA,
planos. criterios de normalizacibn y escalas, | empleando criterios normalizados de acotacion y | CEC.




conociendo y manejando los
instrumentos del dibujo técnico.

principales

escala

Escalas. Acotacion 2. Interpretar y elaborar croquis y bocetos | 2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos | CMCT,
. ’ ) como elementos de informacion de productos | de informacion de productos tecnologicos. CAA,
Sistemas de . : ) -
., , tecnologicos, representando objetos mediante | 2.2.  Produce los documentos necesarios | CEC.
representacion  grafica: | . o . . .
. . instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones | relacionados con un prototipo empleando cuando
vistas y  perspectivas . - . ,
8 . e de diseno asistido por ordenador. sea necesario software especifico de apoyo.
isométrica y caballera. - —
Disefio  grifico  por 3. Explicar y elaborar la documentacion CMCT,
técnica necesaria para el desarrollo de un | 3.1. Describe las caracteristicas propias de los | CAA,
ordenador (2D y 3D). .. . . .
proyecto técnico, desde su disefio hasta su | materiales de uso técnico comparando | SIEP,
comercializacion. propiedades. CCL,
CEC.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
Estructuras. Carga y esfuerzo. 1. Analizar y describir los esfuerzos a los | 1.1. Describe apoyandote en informacion escrita,
Elementos de una estructura y | que estan sometidas las estructuras | audiovisual o digital, las caracteristicas propias CMCT
esfuerzos bdasicos a los que | experimentando en prototipos, | que configuran las tipologias de estructura. CAA ’
estan sometidos. identificando los distintos tipos de CEC,
Tipos de estructuras. estructuras y proponiendo medidas para | 1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la SIEP’
Condiciones que debe cumplir | mejorar su resistencia, rigidez y | transmision de los mismos en los elementos que CCL,
) una estructura: estabilidad, | estabilidad. configuran la estructura. ’
3 rigidez y resistencia.
4 Mecanismos y  maquinas. | 2. Observar, conocer y manejar | 2.1. Describe mediante informacion escrita y | CMCT,
5 Magquinas simples. Mecanismos | operadores mecéanicos responsables de | grafica como transforma el movimiento o lo| CSC,
6 de transmision y | transformar y transmitir movimientos, | transmiten los distintos mecanismos. CEC,
7 transformacion de movimiento. | en maquinas y sistemas, integrados en | 2.2. Calcula la relaciéon de transmision de | SIEP

Parametros basicos de los
sistemas mecanicos.
Aplicaciones. Uso de
simuladores de operadores
mecanicos. Electricidad.
Efectos de la  corriente

eléctrica. El circuito eléctrico:
elementos y simbologia.

una estructura, calculando
parametros principales.

Sus

distintos elementos mecanicos como las poleas y
los engranajes.

2.3. Explica la funcion de los elementos que
configuran una maquina o sistema desde el punto
de vista estructural y mecanico.

2.4. Simula mediante software especifico y
mediante simbologia normalizada circuitos
mecanicos.




Magnitudes eléctricas basicas.
Ley de Ohm y sus aplicaciones.
Medida de magnitudes
eléctricas. Uso de simuladores
para el disefio y comprobacion
de circuitos.  Dispositivos
electrénicos basicos y
aplicaciones. ~ Montaje  de
circuitos. Control eléctrico y
electronico.  Generacion y
transporte de la electricidad.
Centrales eléctricas. La
electricidad y el medio
ambiente.

3. Relacionar los efectos de la energia
eléctrica y su capacidad de conversion

3.1. Explica los principales efectos de la corriente
eléctrica y su conversion.

en otras manifestaciones energéticas, | 3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.
conociendo cémo se genera y transporta CMCT,
la  electricidad 'y su impacto | 3.3. Disefia utilizando software especifico y | CSC,
medioambiental, describiendo de forma | simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos | CCL.
esquematica el funcionamiento de las | y experimenta con los elementos que lo
diferentes centrales eléctricas renovables | configuran.
y no renovables.
4. Experimentar con instrumentos de
medi tener 1 magnit . . .
E,:d Qa y O,b.e o las  mag udes 4.1. Manipula los instrumentos de medida para
eléctricas  bdasicas, conociendo vy . . . CAA,
o . conocer las magnitudes eléctricas de circuitos
calculando las principales magnitudes de bésicos CMCT.
los circuitos eléctricos y electronicos, y ’
aplicando las leyes de Ohm y de Joule.
5. Disefiar y simular circuitos con
simbologia adecuada que proporcionen
soluciones  técnicas a  problemas — o s L CD,
: . 5.1. Disena y monta circuitos eléctricos basicos
sencillos, y montar circuitos con . . CMCT,
X empleando bombillas, zumbadores, diodos led,
operadores elementales a partir de un , SIEP,
: . motores, baterias y conectores.
esquema predeterminado, conociendo CAA.

sus principales elementos, y la funciéon
que realizan en el circuito




COMPUTACION Y ROBOTICA II

Unidad 1: Desarrollo mévil. TRIMESTRE | SESIONES
Contenidos de la unidad
1 Programas, algoritmos y lenguajes de programacion para moéviles.
2 Programar con App Inventor. 1 18
3 Disefio de una app para moviles.
L Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje Corflpe
vos tencias

| |
DN AW =

Bloque 1. Programacion y

desarrollo de software

IDEs de lenguajes de bloques para

1. Entender el funcionamiento

1.1. Describe los principales componentes de una

moviles. interno de un  programa|aplicacion movil. C(lj\fI:CT
Programacion orientada a eventos.|informdatico, la manera de . _ _ — CD ’
Definicién de evento. Generadores de |[elaborarlo y sus principales| -2 I.(}entlﬁca diferentes h’er'ramlentas utilizadas en la CAA
eventos: los sensores. E/S,captura de|componentes. creacion de aplicaciones moviles. '
eventos y su respucsta. Bloques de 2.1. Descompone problemas complejos en otros mas

control:  condicionales 'y bucles. pequefios e integra sus soluciones para dar respuesta al
Almacenamiento del estado: original

variables. Disefio de interfaces: 1a|2  Resolver la variedad de - CCL,
GUL ‘ Elementos de organizacion|problemas que se presentan 2.2 Identlﬁca similitudes entre problemas y reutiliza las Clé/[[():T’
espacial en la pantalla. Los gestores|cyando se  desarrolla  una|Soluciones. CAA
de ubicacién. Componentes basicos| aplicacion mévil y generalizar|2.3. Realiza un analisis comparativo de aplicaciones CSC.
de una QUI: botoneg, e’thuetas,. €4Jas | las soluciones. moviles con sus equivalentes de escritorio . SIEP,
de edicion de texto, imagenes, lienzo. :
Las pantallas. Comunicacién entre 2.4. Utiliza la creatividad basada en el pensamiento

las distintas pantallas. computacional para resolver problemas.

Ingenieria de software. Andlisis y|3. Realizar el ciclo de vida|3.1. Analiza los requerimientos de una aplicacion mévil| CCL,
disefio. Programacion. |completo del desarrollo de una|sencilla. CMCT,




3.2. Realiza un disefo basico de la logica e interfaz de
usuario que responda a los requerimientos. cD
L . .. |3.3. Desarrolla el cddigo de una aplicacion movil en| CAA,
aplicacion ~ movil:  analisis, N :
e ., base a un disefio previo. CSC,
disefio, programacion y pruebas.
. . » . SIEP,
3.4. Elabora y ejecuta, en dispositivos fisicos, las CEC
Modularizacion de pruebas. pruebas del codigo desarrollado y de la usabilidad de la :
Parametrizacion. aplicacion.
4. Trabajar en equipo en el 4.1. Explica las decisiones tomadas en equipo, en
proyecto de construccion de una|cuanto a la organizacion y planificacion del trabajo. CCL,
aplicacion  movil .se’ncilla, 4.2. Expresa sus ideas de forma asertiva, haciendo| CD;
colaborando 'y comunicandose|aportaciones al grupo y valorando las ideas de los| CAA,
de forma adecuada. demads
Unidad 2: Internet de las Cosas. TRIMESTRE | SESIONES

Contenidos de la unidad

1 IoT. La nube.
2 Sensores y actuadores.
3 App Inventor + [oT: Arduino. 2
4 Conectividad inalambrica. / 3 30
5 Seguridad y privacidad.
6 Disefio de un sistema de computacion [oT.
L Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje C"“f‘pe
vos tencias
" Bloque 2. Computacion fisica y robética
Definicion. Historia. Ley de Moore. | 1. Comprender el|1.1. Explica qué es Internet de las Cosas y el| CCL,
Aplicaciones. Seguridad, privacidad|funcionamiento de Internet de|funcionamiento general de los dispositivos 10T. CMCT,
y legalidad. . . lag Cosas, SuS componentes Y|1.2. Identifica los diferentes elementos hardware y CD,
Componentes:  dispositivos  con|principales caracteristicas . <y CAA.
software de los sistemas IoT en relacion a sus
sensores y actuadores, red 'y

caracteristicas y funcionamiento.




2.1. Identifica dispositivos IoT y sus aplicaciones en
2. Conocer el impacto de miltiples ambitos. CSC
Internet de las Cosas en nuestra|2.2. Describe cuestiones referentes a la privacidad, SIEP,
sociedad, haciendo un uso|seguridad y legalidad de su funcionamiento. CEC’
seguro de estos dispositivos. 2.3. Configura dispositivos IoT mediante aplicaciones
moviles y hace uso de ajustes de privacidad y seguridad.
3.1. Explica los requisitos de un sistema de computacioén
IoT sencillo, analizando su descripcion en texto y lo
relaciona con problemas y soluciones similares.
3.2. Disefia un sistema IoT, dados unos requisitos, CCL
3. Ser capaz de construir un seleccionando sus componentes. CMCT,
sistema de computacion 0T, que|3.3. Escribe y depura el software de control de un| CD,
conectividad, datos e interfaz de|conectado a Internet, genere e|microcontrolador con un lenguaje de programacion| CAA,
usuario. Modelo de conexion de|intercambie datos, en el contexto|visual, dado el disefio de un sistema IoT sencillo. CSC,
dispositivo a dispositivo. Conexion|de un problema del mundo real. . . SIEP,
BLE 3.4. Realiza, de manera segura, el montaje, la CEC
o . configuracion e interconexion de los componentes de un :
Aplicaciones moviles IoT. .
sistema [oT.
Internet de las Cosas y la nube.
Internet. Computaciéon en la nube. 3.5. Prueba un sistema IoT en base a los requisitos del
Servicios. Modelo de conexidn mismo y lo evalua frente a otras alternativas.
?}iSPOSiﬁVO a la HUbewPéagﬁ)}fmaS- 4. Trabajar en equipo en el 4.1. Explica las decisiones tomadas en equipo, en| (CCL,
S I?:aervfgi?és Futuro IoT © Ings. proyecto de construccién de un|cuanto a la organizacion y planificacion del trabajo. CD,
' ' sistema de computacion 10T, |42 Expresa sus ideas de forma asertiva, haciendo| CAA,
colaborando y comunicandose aportaciones al grupo y valorando las ideas de los CSC,
de forma adecuada. demas. SIEP.
Unidad 3: Ciberseguridad TRIMESTRE | SESIONES

Contenidos de la unidad
1 Seguridad en Internet.

3

16




Malware, Pishing, Traking...
Exposicion de usuarios:
3.a Administracion de Cookies.

3.b Robo de datos y suplantacion de identidad.

3.c Ciberacoso.

4 Derechos de la propiedad intelectual
5 Tipos de licencias.
5.a Copyright.
5.b Creative Commones.
UL Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje Corppe
vos tencias
Bloque 3. Datos masivos, ciberseguridad e Inteligencia Artificial
1.1. Distingue, clasifica y analiza datos cuantitativos y
. cualitativos, asi como sus metadatos.
1. Conocer los criterios de cD
seguridad y ser responsable a la|1.2 Describe qué son el volumen y la velocidad de los CA A
hora de utilizar los servicios de|datos, dentro de la gran variedad de datos existente, y CS C’
) ) intercambio y publicacién de|comprueba la veracidad de los mismos. ’
Seguridad en Internet. Seguridad|. ., CEC.
- . L informacion en Internet. 1 . o
activa y pasiva. Exposicion en el uso 1.3. Utiliza herramientas de visualizacion de datos para
de sistemas. Malware y antimalware. analizarlos y compararlos.
Exp051c1§r} de los usuarios: 2.1. Busca y analiza datos en Internet, identificando los
sgplantacmn de identidad, |2. Entender y reconocer 10s| 44 relevantes y fiables.. CCL
ciberacoso, etc. derechos de autor de los - CD
Conexion a redes WIFL. Usos en la|materiales que usamos en|2-2- E.rrrlplea de forma adecuada herramientas de| (gc
interaccion de plataformas virtuales. | Internet. extraccion de datos, para representarlos de una forma| Cgc
Ley de propiedad intelectual. comprensible y visual.
Materiales libres o propietarios en la 3.1. Identifica la relacion entre los dispositivos, las apps
web. 3. Seguir, conocer y adoptar|y los sensores, identificando el flujo de datos entre ellos. CD
C(,)nuntaS de segur'ldad Y13.2. Conoce las repercusiones de la aceptacion de| CAA,
habitos que permitan la .
., A condiciones a la hora de usar una app. CSC,
proteccion del individuo en su CEC

interaccion en la red.

3.3. Usa procedimientos para proteger sus datos frente a
las apps.




OFIMATICA BASICA

Unidad 1. Uso basico del ordenador TRIMESTRE | SESIONES

Contenidos de la unidad

1 Hardware

2 Unidad central de procesamiento.

3 Periféricos: de entrada y de salida

4 Smartphone como periférico 1 8

5 Software

6 Tipos de software

7 Sistemas operativos: Windows, iOS y Linux

8 El flujo de informacién.

QL Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje C"“f‘pe
vos tencias
Bloque. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
= ] ) . }
S 1.1. Identifica la funcion y las caracteristicas de los
. 3 principales componentes de un equipo informatico.
= 4 1. Distinguir las partes operativas de un 1.2.. Clasifica los periféricos segﬁq sean de entrada o de
: 2 Elra(llredrzzi)er y soi}tware. Sﬁi equipo informético, localizando el salida y saber conectarlos a una unidad central. ClS/II()J,T
= 7 |periféricos. Sistemas c?nexmnadp 1;un010na1, sus unidades lde 1.3. Realizar las operaciones basicas con el equipo| CSC
= 8 operativos. almacenamiento — y  Sus - prnCipales|;,formatico: encender, apagar, iniciar y salir de distintos| CAA
= 9 periféricos. programas, etc.
= 10 1.4. Crear, copiar, mover, eliminar y recuperar archivos
y carpetas.

Unidad 2. El procesador de textos TRIMESTRE | SESIONES




Contenidos de la unidad

1 Ofimatica.
2 Funciones del procesador de textos.
3 Procesadores mas empleados. 2 22
4 Elaborar un documento. Formato de los caracteres. Formato de los parrafos. Formato de las paginas.
5 [Insertar tablas. Elaborar esquemas. Insertar imagenes, ecuaciones y graficas.
6 Otras herramientas: buisqueda y ortografia.
Duist Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje Corppe
vos tencias
Bloque. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
2. Utilizar de forma segura sistemas de|2 | Define ofiméatica.
intercambio de informacién, manteniendo y
. ] .Optll’an’a.l’ldO ?1 func1onamlento de un €quIpo |2 2. Enumera los principales componentes de un
. > Concepto de software libre informatico (instalar, dgsmstalar y actualizar paquete ofimatico.
. 3 ivativo. Tinos de|Programas, etc.); aplicando las destrezas
y pr ’ P béasicas para manejar sistemas operativos, 5 -
= 4 licencias y uso.| . .. . . .. >712.3. Sefala las acciones que podemos llevar a cabo al
. - distinguiendo software libre de privativo;| ... CCL,
= 5 Herramientas  ofimaticas| . g . [utilizar un procesador de textos.
. 6 basicas: procesadores de aplicando las destrezas basicas para manejar CAA,
- proc herramientas de ofimatica elementales . CSC,
= 7 texto, editores de . 2.4. Crea distintos documentos con el procesador de
. . (procesador de  textos, editor de ) . o1 CD,
= 8 presentaciones y hojas de . . , . textos Writer y explora las distintas posibilidades que
. ., presentaciones y hoja de calculo); y , . SIEP.
= 9 célculo. Instalacion de . - ofrece: tablas, gréaficos, formato de parrafos y
conociendo y utilizando Internet de forma| , " . .,
= ]0 |programas Yy tareas de bl b bli paginas, impresion, etc.
mantenimiento basico segurd y responsable para buscar, pubficar © o : :
' intercambiar informacion a través de|2.5. Utiliza diferentes tipos de letra, tamafios y
servicios web, citando correctamente el tipo|colores para editar el texto en un procesador de
de licencia del contenido (copyright o |textos.
licencias colaborativas). 2.6. Revisa y correge la ortografia de un documento.
Unidad 3. Imagen digital TRIMESTRE | SESIONES




Contenidos de la unidad
1 Caracteristicas de la imagen digital.

2 Transferencia de imagenes al ordenador.

3 Laimagen digital y las leyes de proteccion de datos y de propiedad intelectual. 1 10
4 Creacion de una imagen con Inkscape.
5 Retoque de una imagen con The GIMP
Qi Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Con.lpe
vos tencias
. Bloque . Organizacion, diseiio y produccion de informacion digital
=2 Ap]icaciones informaticas de escritorio. 3.1. Crea y manipula imégenes digitales utilizando
- i Tipos y componentes basicos. herramientas de cédigo abierto e incorporar éstas y cCL
- i iti isicid enriquecer documentos de texto. ’
. s Dispositivos y programas Fle adquisicion 3. Elaborar contenidos de q cD
- 6 de elementos multimedia: imagen. i macen Jesarrollar CMCT
Aplicaciones de edicion de elementos £¢ y . 3.2 Sabe como obtener imagenes a partir de distintas
= 7 . . . capacidades para integrarlos CAA,
multimedia: imagen, . Tipos de formato . . fuentes.
= 8 ) . en diversas producciones. CEC,,
- 9 y herramientas de conversion de los SIEP
. 1o |TUSIOS. Concepto de software libre y 3.3. Puede alterar las imagenes para dotarlas de una '
privativo. Tipos de licencias y uso. apariencia diferente.
Unidad 4. Introduccién a la hoja de calculo TRIMESTRE | SESIONES
Contenidos de la unidad
1 Hojas de calculo.
2 La hoja de calculo LibreOffice Calc.
3 Formato de las celdas. Formato de texto. Formato de nimero. Formato de moneda. Formato de fecha. 3 14
4 Férmulas y funciones.
5 Gréficos.
QL Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Con.lpe
vos tencias

Bloque. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion




2. Utilizar de forma segura sistemas de|2.7. Realiza calculos con funciones sencillas en una
intercambio de informacién, manteniendo y |hoja de célculo.
thlmlz,a.ndo ?1 funcmnarmento de un CqUIpPO17 8. Representa graficamente los datos de una tabla.
Concento de software libre informatico (instalar, desinstalar y actualizar : : - -
= 2 pto. Ti Je |Programas, etc.); aplicando las destrezas|2-9- Elige un tipo de grafico u otro en funcién de los
= 3 i’ privativo. - Hpos  dely 4 qicas para manejar sistemas operativos, |datos que se representan en una hoja de calculo.
icencias y uso.| 4. .. . . R : —
" 4 erramientas  ofimaticas | diStinguiendo  software l}bre de privativo; |2 10, Modifica el formato de las celdas, utilizando| CCL
= 5 basicas: procesadores de apllcanfio las destrezas ba’s1‘cas para man€jar | criterios que permitan diferenciar los datos CD
" 6 lixio editores Jo|herramientas  de  ofimatica  elementales |introducidos por el usuario de aquellos que calcula la| CMCT
= 7 S : (procesador  de  textos, editor  de|gplicacid sempl CAA
presentaciones y hojas de ) i ) aplicacion, por ¢jemp’o.
= 8 . ., presentaciones y hoja de calculo); y ; - SIEP
. o |cdlculo. Instalacién de| ' . .- y utilizando Tnternet de forma|2-11- Elige el formato de las celdas (fecha, nimero,
« ] [|PrOgramas 'y tarcas de segura y responsable para buscar, publicar e etc.) que mejor se adapta a los datos introducidos.
mantenimiento basico. . . : . P ) .
intercambiar informacién a través de|2.12. Modifica el formato numérico de las celdas y
servicios web, citando correctamente el tipo |explicar las variaciones que se observan en la pantalla
de licencia del contenido (copyright o|cuando se recalculan los datos con un formato
licencias colaborativas). diferente.
Unidad 5. Sonido y audio digitales TRIMESTRE | SESIONES
Contenidos de la unidad
1 El sonido
1.a Sonido analdgico y digital
1.b Formatos mas comunes de audio digital
2 La grabadora de sonidos 3 10
3 Reproductores de audio
4 Audio digital
4.a Editores, conversores y compresores de audio.
QL Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje C‘“‘f‘pe
vos tencias
= ] Bloque. Organizacion, disefio y produccion de informacion digital




— O 0 IO DN KWW

Aplicaciones informaticas de escritorio.
Tipos y componentes basicos. Dispositivos y
programas de adquisicion de elementos
multimedia: sonido.

Aplicaciones de edicion de elementos
multimedia: sonido, . Tipos de formato y
herramientas de conversion de los mismos.
Concepto de software libre y privativo. Tipos
de licencias y uso.

3. Elaborar contenidos de sonido y
desarrollar ~ capacidades  para
integrarlos en diversas
producciones.

3.4. Graba y editar tu propia voz.

3.5. Sabe como editar, reproducir, convertir y
comprimir archivos de audio.

3.6. Abre un editor y crea nuevos archivos de
audio a partir de otros existentes

CCL
CD
CMCT
CAA
SIEP




3°ESO

TECNOLOGIA II

proponiendo mejoras tanto desde el punto
de vista de su utilidad como de su posible
impacto social 'y empleando las
tecnologias de la informacion y la
comunicacion para las diferentes fases del

Unidad 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos TRIMESTRE | SESIONES
Contenidos de la unidad
1. Laresolucion tecnolégica de problemas
2. Diseifiar, construir, evaluar
3. El trabajo en el taller
4. Andlisis de objetos* 1 5
5. Distribucién y promocion comercial
6. Productos tecnolégicos. Obsolescencia. Influencia en la sociedad
7. Diagramas de Gantt
8. Hoja de célculo.
Dt Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Corppe
vos tencias
= 1 Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos
= 3
= 4 Fases del proyecto técnico: | 1. Identificar las etapas necesarias para la|1.1. Disefia un prototipo que da solucién a un problema| CAA,
= 5 busqueda de informacion, |creacion de un producto tecnoldgico |técnico, mediante el proceso de resolucion de problemas| CSC,
= 6 disefio, planificacion, | desde su origen hasta su comercializacion, | tecnologicos. CCL,
. 7 construccion y evaluacion. |describiendo cada una de ellas, CMCT.
= 8 investigando su influencia en la sociedad,




proceso tecnoldgico.

El informe técnico.
El aula-taller. Normas de

2. Realizar las operaciones técnicas
previstas en un plan de trabajo utilizando
los recursos materiales y organizativos
con criterios de economia, seguridad y
respeto al medio ambiente, valorando las
condiciones del entorno de trabajo y

CCL,
SIEP,

2.1. FElabora la documentacion necesaria para la| CAA,

seguridad e hig‘iene en el realizando adecuadamente los planificacion y construccion del prototipo. CSC,
entorno de trabajo. documentos técnicos necesarios en un CI\(/:IST’
proceso tecnoldgico, respetando la
normalizacion y utilizando las TICs para
ello.
Unidad 2. Disefio y representacion grafica TRIMESTRE | SESIONES
Contenidos de la unidad
1. Disefio de un producto
2. Normalizacion
3. Escalas normalizadas
4. Representacion de objetos en el sistema diédrico. Vistas 1 10
5. Representacion de objetos en perspectiva
6. Dibujar una figura en perspectiva a partir de las vistas
7. Lineas normalizadas
8. Acotacion
9. Representacion de figuras en 2D y 3D por ordenador
Ob(“: :th Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje z‘:zlig:
= ]

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica

Instrumentos de dibujo.

| 1. Representar objetos mediante vistas y| 1.1. Representa mediante vistas y perspectivas | CMCT,




perspectivas (isométrica y caballera) aplicando . . . . . CAA,
o R objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y
criterios de normalizacion y  escalas, . . ., CEC.
. : e empleando criterios normalizados de acotacion y
. conociendo y manejando los principales
Bocetos,  croquis y | . q escala
lanos instrumentos del dibujo técnico.
P ) ., 2. Interpretar y elaborar croquis y bocetos | 2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos | CMCT,
Escalas. Acotacion. . ., . ., L
. como elementos de informacioén de productos | de informacion de productos tecnologicos. CAA,
Sistemas de . . ) -
., , tecnologicos, representando objetos mediante | 2.2.  Produce los documentos necesarios | CEC.
representacion  grafica: | . o . . .
= 4 . . instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones | relacionados con un prototipo empleando cuando
vistas y  perspectivas . - . ,
= 5 . e de diseno asistido por ordenador. sea necesario software especifico de apoyo.
isométrica y caballera. - - - — -
= 8 s , 3. Explicar y elaborar la documentacion | 3.1. Describe las caracteristicas propias de los | CMCT,
Diseno grafico por | T, . ) ) e
técnica necesaria para el desarrollo de un | materiales de uso técnico comparando | CAA,
ordenador (2D y 3D). .. . .
proyecto técnico, desde su disefio hasta su | propiedades. SIEP,
comercializacion. CCL,
CEC.

Unidad 3. Los plasticos. Diseiio e impresion en 3D

TRIMESTRE | SESIONES

Contenidos de la unidad

Materiales plasticos

Tipos de plasticos

Conformado de plasticos
Mecanizado de plasticos
Repercusiones medioambientales
Impresion 3D. Materiales utilizados
Impresoras 3D. Caracteristicas
Proceso de impresion 3D

VPN A WD

. Impresién 3D. Proximos pasos
10 10. Programas de disefio y control de impresion

Objetiv | Contenidos | Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

| Compe




0s | | tencias
Bloque 3. Materiales de uso técnico
Materiales de uso técnico. | 1. Conocer y analizar las
Clasificacion, propiedades | propiedades y aplicaciones de los
y aplicaciones. materiales de uso técnico utilizados
on la, N onstruceion Qe objetos 1.1. Explica como se puede identificar las propiedades CMCT,
tecnologicos, reconociendo  su . . .. CAA,
. . mecanicas de los materiales de uso técnico.
) estructura interna y relacionandola CCL.
. 3 con las propiedades que presentan y
. 4 las modificaciones que se puedan
. 5 producir.
. 7 Técnicas de trabajo en el | 2.  Identificar, manipular y | 2.1. Identifica y manipula las herramientas del taller en
« g |taller. mecanizar materiales | operaciones basicas de conformado de los materiales de SIEP
Repercusiones convencionales asociando la | uso técnico. CS C,
medioambientales. documentacién técnica al proceso CEC’
de produccion de un objeto, ’
(L . ) CMCT,
respetando sus caracteristicas y | 2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial CAA
empleando técnicas y herramientas | atencion a las normas de seguridad y salud C CL’
adecuadas con especial atencion a
las normas de seguridad y salud.
Unidad 4. Mecanismos TRIMESTRE SESIONES
Contenidos de la unidad
1. Maquinas y mecanismos
2. Maquinas simples: mecanismos de transmision lineal
3. Mecanismos de transmision circular 2 10
4. Mecanismos de transformacion del movimiento
5. Otros mecanismos
6. El mundo de Leonardo da Vinci




7.

Simulacion de mecanismos con Yenka

Objetiv Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Com.pe
0s tencias
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
Mecanismos y maquinas. 2. Observar, conocer y manejar | 2.1. Describe mediante informacion escrita y grafica cdmo
« 9 | Méquinas simples. operadores mecanicos | transforma el movimiento o lo transmiten los distintos
. 3 Mecanismos de transmision | responsables de transformar y | mecanismos.
« 4 |y  transformacion de | transmitir movimientos, en | 2.2. Calcula la relacién de transmision de distintos elementos | CMCT,
. 5 movimiento.  Pardmetros | maquinas y sistemas, | mecanicos como las poleas y los engranajes. CSC,
» ¢ |basicos de los sistemas | integrados en una estructura, | 2.3. Explica la funciéon de los elementos que configuran una | CEC,
« 7 | mecanicos. Aplicaciones. | calculando sus pardmetros | maquina o sistema desde el punto de vista estructural y | SIEP
Uso de simuladores de | principales. mecanico.
operadores mecanico 2.4. Simula mediante software especifico y mediante
simbologia normalizada circuitos mecanicos.

Unidad 5. Circuitos eléctricos y electrénicos TRIMESTRE SESIONES

Contenidos de la unidad

VONO O AW S

10

Electricidad y electronica

Corriente continua y corriente alterna

Magnitudes eléctricas de corriente continua

Ley de Ohm

Energia y potencia eléctricas. Ahorro energético
Asociacion de resistencias.

Calculos eléctricos. Circuito serie y paralelo
Componentes eléctricos y electronicos de los circuitos
. Componentes y circuitos caracteristicos.

Simulador de circuitos con Yenka.




jeti . - . . .. Compe
IRy Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje .p
0s tencias
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
Electricidad. Efectos de la | 3. Relacionar los efectos de la energia eléctricay | 3.1. Explica los principales efectos de la
corriente eléctrica. su capacidad de conversidbn en otras | corriente eléctrica y su conversion.
El  circuito  eléctrico: | manifestaciones energéticas, conociendo como | 3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas. CMCT,
elementos y simbologia. | se genera y transporta la electricidad y su | 3.3. Disefia utilizando software especifico y| CSC,
Magnitudes eléctricas | impacto medioambiental, describiendo de forma | simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos | CCL
basicas. Ley de Ohm y | esquematica el funcionamiento de las diferentes | y experimenta con los elementos que lo
: sus aplicaciones. Medida | centrales eléctricas renovables y no renovables. | configuran.
. de magnitudes eléctricas. | 4. Experimentar con instrumentos de medida y
. 3 Uso de simuladores para | obtener las magnitudes eléctricas basicas, 4.1 Manioula los instrumentos de medida para
= 5 ¢l disefio y comprobacion | conociendo y  caleulando las principales c;)n.ocer larl)s magnitudes eléctricas de circé)itos CAA,
- 6 de circuitos. magnitudes de los circuitos eléctricos 'y bésicos & CMCT.
. Dispositivos electronicos | electronicos, y aplicando las leyes de Ohm y de '
basicos y aplicaciones. Joule.
Montaje de circuitos. | 5. Disefiar y simular circuitos con simbologia
Control  eléctrico  y | adecuada que proporcionen soluciones técnicas a
electronico. problemas sencillos, y montar circuitos con o o foiet - CD,
. , 5.1. Disefia y monta circuitos eléctricos basicos
Generacion 'y transporte | operadores elementales a partir de un esquema : : CMCT,
oy . ) Lo empleando bombillas, zumbadores, diodos led,
de la electricidad. | predeterminado, conociendo sus principales , SIEP,
e s ) motores, baterias y conectores.
Centrales eléctricas. elementos, y la funcion que realizan en el CAA
La electricidad y el medio | circuito
ambiente.
Unidad 6. Programacion de sistemas electréonicos. Robética TRIMESTRE SESIONES

Contenidos de la unidad

1. Automatismos y robots

2. Microcontroladores

3. Sistemas de control

2/3

4/10




0 © No o

La tarjeta Arduino

Elementos de un sistema de control
Las tarjetas de control y su programacion
Los robots y su programacion

Coémo conectar la placa Arduino al ordenador
. Practicas de sistemas de control sencillos.

10. Lenguajes de programacion: S4A. Arduino IDE

Objetivo . - s - .. Compet
Js Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje encigs
= 3 Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
= 6
= 7 Internet: conceptos, o ' .
= 8 |servicios, estructura| . Distinguir las partes operativas de un equipo | 1 7 Instala y maneja programas y software basicos. CcD
y  funcionamiento. 1nformf1t100, localizando el gonex10nad0 fl.mc'lonal, M C,T
Seguridad en la red. sus‘um.dades de almacenamiento y sus principales — - ‘ - CCL ’
Servicios web | periféricos. 1.3. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y '
(buscadores, dispositivos electronicos.
documen‘Fos web|2  Utilizar de forma segura sistemas de|2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros| CCL,
ccl)laboratlvl(()s, nubes, | intercambio de informacién, manteniendo y | sistemas de intercambio de informacion. CAA,
blogs, wikis, etc).|optimizando el funci i d '
) ) ptimizando el funcionamiento de un equipo . . . CSC,
ACCCSQ y puesta  a|informatico (instalar, desinstalar y actualizar iil'agi(t)llll;)ccie(')riacirgzglias de seguridad aplicables a CD,
disposicion de programas, etc.); aplicando las destrezas basicas & SIEP.

recursos compartidos
en redes locales.
Programacion
grafica por bloques
de instrucciones.
Entorno, bloques y
control de flujo.
Interaccion con el
usuario y  entre

para manejar sistemas operativos, distinguiendo
software libre de privativo; aplicando las destrezas
basicas para manejar herramientas de ofimatica
elementales (procesador de textos, editor de
presentaciones y hoja de calculo); y conociendo y
utilizando Internet de forma segura y responsable
para buscar, publicar e intercambiar informacién a
través de servicios web, citando correctamente el
tipo de licencia del contenido (copyright o




1ibUllbidb bUla‘UUldtinb).
3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y CMCT,
comunicar proyectos técnicos, manejando un CD,
) ., _|entorno de programacion, que permita resolver|3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos| SIEP,
objetos. Introduccion . - . " . .
a los sistemas problemas y controlar sistemas automadticos|informaticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos | CSC,
- programados y roboticos sencillos, comprendiendo CCL,
automaticos o . .
y describiendo su funcionamiento.. CAA.
programados
roboticos:  sensores,
Unidad 7. Intercambio de ideas y divulgacion de un proyecto tecnologico* TRIMESTRE | SESIONES

Contenidos de la unidad

1. El ordenador como medio de comunicacion: Internet
2. Funcionamiento de Internet 3 3
3. Intercambio y difusion de documentos técnicos en la Red
4. Seguridad en la publicacién de la informacion
Objeti . S .z : .. Compe
Jeuy Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje 'P
o tencias
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
Internet: conceptos, 2. Utilizar de forma segura sistemas de CCL
;o intercambio de informacién, manteniendo . ) >
= 3 servicios, ~ estructura L : : Y 2.1. Maneja espacios web, plataformas y | CAA,
funcionamiento.  Seguridad optimizando el funcionamiento de un equipo ‘ o d ot bi d CSC
= 6 en la red. Servicios web | informatico (instalar, desinstalar y actualizar 9;08 sistemas ¢ Intercamoio c CD’
= 7 (buscadores, documentos | programas, etc.); aplicando las destrezas basicas intormacion. SIEI”
= & | web colaborativos, nubes, | Para manejar sistemas operativos, distinguiendo :
blogs, wikis, etc). Acceso y | software 11’bre de privativo; aphcapdo las ‘ . CMCT,
puesta a disposicion de | destrezas basicas para manejar herramientas de | 2.2. Conoce las medidas de seguridad | =
recursos  compartidos  en | ofimatica elementales (procesador de textos, aplicables a cada situacion de riesgo. SIEP,




editor de presentaciones y hoja de célculo); y
conociendo y utilizando Internet de forma segura CSC
y responsable para Dbuscar, publicar e C CL’
redes locales. intercambiar informacion a través de servicios CA A,
web, citando correctamente el tipo de licencia del
contenido (copyright o licencias colaborativas).
3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y CMCT.
comunicar proyectos técnicos, manejando un CD ’
entorno de programacion, que permita resolver 3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos SIEI;
problemas y controlar sistemas automaticos informaticos, y es capaz de presentarlos y CS C’
programados y roboticos sencillos, | difundirlos. C CL,
comprendiendo CA A’
y describiendo su funcionamiento. )
Unidad 8. Tecnologias de la informacién y la comunicacion* TRIMESTRE SESIONES
Contenidos de la unidad
1. El hardware del ordenador
2. Componentes internos de un ordenador
3. El software del ordenador
4. Hardware y software en los dispositivos méviles 3 12
5. Derechos de autor y licencias de publicacion
6. Estrategias de filtrado de la informacion
7. Procesadores de texto
8. Programas de creacion de presentaciones
9. Hojas de célculo
Objetiv Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Com.pe
o8 tencias
- 2 Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
Hardware y software. El | 1. Distinguir las partes operativas de un equipo | 1.1. Identifica las partes de un ordenador y es | CD,




informdtico, localizando el conexionado | capaz de sustituir y montar piezas clave.
funcional, sus unidades de almacenamiento y | 1.2. Instala y maneja programas y software CMCT.
sus principales periféricos. basicos. CCL ’
ordenador Sus 1.3. Utiliza adecuadamente equipos informaticos
eriféricos y y dispositivos electronicos.
b ' . 2. Utilizar de forma segura sistemas de . .
Sistemas operativos. | . : . . . 2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros
C intercambio de informacion, manteniendo y | . . . . .,
oncepto de software .. : . . sistemas de intercambio de informacion.
libre y privativo. Tipos de optimizando el funcionamiento de un equipo
licencias ) uso informatico (instalar, desinstalar y actualizar
Herramientas yoﬁméticas' programas, etc.); aplicando las destrezas
I basicas: procesadores de basicas para manejar sistemas operativos, CCL
. + pro® distinguiendo software libre de privativo; ’
8 texto, editores de ) L. 3 CAA,
resentaciones y hojas de aplicando las destrezas basicas para manejar CSC
PI herramientas de  ofimatica  elementales . . . ’
calculo. . . 2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables | CD,
. (procesador de textos, editor de presentaciones o, )
Instalacion de programas . , ) . e a cada situacion de riesgo. SIEP.
tarcas de mantenimicnto | Y hoja de calculo); y conociendo y utilizando
%)Iésico Internet de forma segura y responsable para
' buscar, publicar e intercambiar informacion a
través de servicios web, citando correctamente
el tipo de licencia del contenido (copyright o
licencias colaborativas).
Proyecto 1: Cucabot Fotétropo TRIMESTRE | SESIONES

Contenidos de la unidad

1 Latecnologia como respuesta a las necesidades humanas.
2 Laresolucion técnica de problemas. El método de proyectos.
3 Documentos basicos para la elaboracién de un proyecto. 1 / 2 / 3 8/ 10/ 12
4 El trabajo en el taller.
5 Manejo y uso seguro de las herramientas.
Objeti Compe

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

tencias




Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos

1. Identificar las etapas necesarias para la creacion
de un producto tecnolégico desde su origen hasta su
comercializacion, describiendo cada una de ellas,

F 1 to técnico: | . . . . . - . ., AA
ases de proyecto teenico investigando su influencia en la sociedad,|1.1. Disefa un prototipo que da soluciéon a un CAA,
busqueda de informacion, ; : : .. . CSC,
1 o . .. | proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de |problema técnico, mediante el proceso de
diseno, planificacion, o . . : . . . CCL,
3 . ..’|su utilidad como de su posible impacto social y|resolucion de problemas tecnologicos.
construccion y evaluacion. j . g CMCT.
4 empleando las tecnologias de la informaciéon y la
5 comunicacion para las diferentes fases del proceso
6 tecnologico.
7 2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un
8 plan de trabajo utilizando los recursos materiales y CCL,
El informe técnico. El|organizativos con criterios de economia, seguridad y SIEP,
aula-taller. Normas de|respeto al medio ambiente, valorando las|2.1. Elabora la documentacion necesaria para| CAA,
seguridad e higiene en el|condiciones del entorno de trabajo y realizando|la planificacion y construccion del prototipo. CSC,
entorno de trabajo. adecuadamente los documentos técnicos necesarios CMCT,
en un proceso tecnoldgico, respetando la CD
normalizacion y utilizando las TICs para ello.
Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica
1. Representar objetos mediante vistas y . . . CMCT,
: . o s 1.1. Representa mediante vistas y perspectivas
o perspectivas (isométrica y caballera) aplicando obictos v sistemas técnicos. mediante croquis CAA,
pstrumentos de dll?uJO. criterios de  normalizaciéon 'y _ escalas, eni leanﬁo criterios normali,zados de acotai:lién 5| CEC
1 Bocetos, croquis Y| conociendo y manejando los principales escgla y
b plancl)s. . instrumentos del dibujo técnico.
4 l;§ca as. Acotacion. d 2. Interpretar y elaborar croquis y bocetos | 2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos | CMCT,
Istemas . Y€1 como elementos de informacién de productos | de informacion de productos tecnolégicos. CAA,
5 representacion rafica: P L £
8 'pt g . " | tecnologicos, representando objetos mediante | 2.2.  Produce los documentos necesarios | CEC.
VIS as’t Y ple)rslll)ec Va5 | instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones | relacionados con un prototipo empleando cuando
};gm? ricay C,af atiera. de diseno asistido por ordenador. sea necesario software especifico de apoyo.
iseflo rafico or . y : . :
ordenador (%D 3D) POT T3 Explicar y elaborar la documentacion | 3.1. Describe las caracteristicas propias de los | CMCT,
y ' técnica necesaria para el desarrollo de un | materiales de uso técnico comparando | CAA,
proyecto tecnico, desde su disefio hasta su | propiedades. SIEP,




comercializacion. CCL,
CEC.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
Estructuras. Carga y esfuerzo. 1. Analizar y describir los esfuerzos a los | 1.1. Describe apoyandote en informacion escrita,
Elementos de una estructura y | que estdn sometidas las estructuras | audiovisual o digital, las caracteristicas propias CMCT
esfuerzos bdasicos a los que | experimentando en prototipos, | que configuran las tipologias de estructura. CAA ’
estan sometidos. identificando los distintos tipos de CEC,
Tipos de estructuras. estructuras y proponiendo medidas para | 1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la SIEP,
Condiciones que debe cumplir | mejorar su resistencia, rigidez y | transmision de los mismos en los elementos que CCL,
una estructura: estabilidad, | estabilidad. configuran la estructura. '
rigidez y resistencia.
Mecanismos y  madaquinas. | 2. Observar, conocer y manejar | 2.1. Describe mediante informacién escrita y
Miquinas simples. Mecanismos | operadores mecanicos responsables de | grafica como transforma el movimiento o lo
de transmision y | transformar y transmitir movimientos, | transmiten los distintos mecanismos.
transformacion de movimiento. | en maquinas y sistemas, integrados en | 2.2. Calcula la relacion de transmision de
2 Pardmetros basicos de los | una  estructura, calculando  sus | distintos elementos mecanicos como las poleas y | CMCT,
3 sistemas mecanicos. | pardmetros principales. los engranajes. CSC,
4 Aplicaciones. Uso de 2.3. Explica la funciéon de los elementos que | CEC,
5 simuladores de  operadores configuran una maquina o sistema desde el punto | SIEP
6 mecanicos. Electricidad. de vista estructural y mecénico.
7 | Efectos de la  corriente 2.4. Simula mediante software especifico y
eléctrica. El circuito eléctrico: mediante  simbologia normalizada circuitos
elementos y simbologia. mecanicos.
Magnitudes eléctricas basicas. | 3. Relacionar los efectos de la energia | 3.1. Explica los principales efectos de la corriente
Ley de Ohm y sus aplicaciones. | eléctrica y su capacidad de conversion | eléctrica y su conversion.
Medida de magnitudes | en otras manifestaciones energéticas, | 3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.
electricas. Uso de simuladores | conociendo como se genera y transporta CMCT,
para el disefio y comprobacion | J]a  electricidad 'y  su  impacto | 3.3. Disefia utilizando software especifico y | CSC,
de  circuitos.  Dispositivos | medioambiental, describiendo de forma | simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos | CCL.
electronicos basicos Y | esquematica el funcionamiento de las |y experimenta con los elementos que lo
aplicaciones. Montaje  de | diferentes centrales eléctricas renovables configuran.
circuitos. Control eléctrico y | y no renovables.
electronico.  Generacion  y | 4. Experimentar con instrumentos de | 4.1. Manipula los instrumentos de medida para | CAA,
transporte de la electricidad. | medida y obtener las magnitudes | conocer las magnitudes eléctricas de circuitos | CMCT.




electricidad 'y
ambiente.

Centrales eléctricas.

el

La
medio

eléctricas  basicas, conociendo 'y
calculando las principales magnitudes de
los circuitos eléctricos y electronicos, y
aplicando las leyes de Ohm y de Joule.

basicos .

5. Disefiar y simular circuitos con
simbologia adecuada que proporcionen

soluciones  técnicas a  problemas - L s L. CD,
. . 5.1. Disefia y monta circuitos eléctricos basicos
sencillos, y montar circuitos con . . CMCT,
) empleando bombillas, zumbadores, diodos led,
operadores elementales a partir de un g SIEP,
. . motores, baterias y conectores.
esquema predeterminado, conociendo CAA.
sus principales elementos, y la funcion
que realizan en el circuito
Bloque 3. Materiales de uso técnico
Técnicas de trabajo en el | 2. Identificar, manipular y mecanizar | 2.1. Identifica y manipula las herramientas del taller en
taller. materiales convencionales asociando | operaciones basicas de conformado de los materiales de uso | SIEP,
Repercusiones la documentacion técnica al proceso | técnico. CSC,
medioambientales. de produccion de un objeto, CEC,
respetando  sus  caracteristicas y . . ., CMCT,
. . 2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencidén
empleando técnicas y herramientas ! CAA,
. -, a las normas de seguridad y salud
adecuadas con especial atencion a las CCL

normas de seguridad y salud.




1°BACHILLERATO

TECNOLOGIA INDUSTRIAL I

Unidad 1. Recursos energéticos

TRIMESTRE | SESIONES

Contenidos de la unidad

1. Formas y fuentes de energia
2. La generacion de energia eléctrica
3. Energia térmica. Centrales térmicas convencionales
4. Energia térmica. Centrales nucleares
5. Energia hidraulica. Centrales hidroeléctricas
6. Energia edlica. Centrales edlicas
7. Energia solar 1 6
8. Energia del mar
9. Energia geotérmica
10. Energia de la biomasa
11. Transporte y distribucion de la energia
12. Impacto ambiental. Tratamiento de los residuos
13. Rendimiento energético. Coste de la energia
14. Ahorro energético. Certificado energético de viviendas
?II;JSEU Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Sgg{ﬂet
Bloque 5. Recursos energéticos
.
Concepto de energia y potencia.|1. Analizar la importancia que|l.1. Describe las diferentes formas de producir energia| CCL,




relacionandolas con el coste de produccion, el impacto
| dol 1 te de prod 1 impact
los recursos energéticos tienen en ambiental que produce y la sostenibilidad.
Unidades. F de 1 . |la sociedad actual d§:§cr1b1end0 1.2. Dibuja diagramas de bloques de diferentes tipos de| (sc,
nidades. rormas dc la energla. | 155 formas de produccion de cada
. " trales de produccion de energia explicando cada una de| CEC
Transformaciones ~ energéticas.|yna de ellas asi como sus| o cc ' ,
Energia, potencia, pérdidas y|debilidades y fortalezas en el sus bloques constitutivos y relacionandolos entre si. CMCT,
rgndimiento enl m’équinas | Ol|desarrollo de wuna sociedad|1.3. Explica las ventajas que supone desde el punto de vista CAA
::Ezﬁzz‘ Teg::lo Oglarogzcci(('))rsl sostenible del consumo que wun edificio est¢ certificado
energéticos a partir cli)e recursos energeticamente.
renovables y no renovables. . 2.1. Calcula costos de consumo energético de edificios de
g ) 2. Realizar propuestas de| . . i ) i
Impacto med10amb.1enta1. ' reduccion de consumo energético viviendas o industriales partiendo de las necesidades y/o de
Consumo energético. Técnicas para viviendas o locales con la|l0s consumos de los recursos utilizados. CD,
y criterios de ahorro energético. . L - CSC,
ayudg de programas informaticos |2 2. Elabora planes de reduccion de costos de consumo| gEp.
%’ la mforma(:lon de consumo de energético para locales o viviendas, identificando aquellos
0S Mismos. .
puntos donde el consumo pueda ser reducido.
Unidad 2. Introduccién a la ciencia de los materiales TRIMESTRE | SESIONES
Contenidos de la unidad
1. Estado natural, obtencién y transformacion
2. Propiedades de los materiales
3. Materiales metalicos
4. Materiales ceramicos* 1 5
5. Materiales poliméricos
6. Materiales hibridos. Nuevos materiales
7. Seleccion de materiales
8. Impacto ambiental producido por la obtencién y transformacién de materiales

Objeti

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Compet




vos encias
Bloque 2. Introduccion a la ciencia de los materiales
1. Analizar las propiedades de los|1.1. Establece la relacién que existe entre la
Estudio, clasificacion y mqterlales utlllzadps en la constm001én de | estructura interna de los materiales y sus propiedades.| cMCT
propiedades de materiales. | Objetos  tecnologicos  reconociendo  su . . CD ’
Esfuerzos. Introduccién a| €structura interna y relaciondndola con las 1.2. Explica como se pueden modificar las CAA
procedimientos de ensayo | propiedades  que  presentan y  las propiedades de los materiales teniendo en cuenta su
. y medida de propiedades| modificaciones que se puedan producir. estructura interna.
de 'ma.terlales. y 2. Relacionar productos tecnoldgicos
Crlter}os de eleccion de| ;opyqles/movedosos con los materiales que| 2.1. Describe apoyandote en la informacién que te
materiales. .| posibilitan su produccién asociando las|pueda  proporcionar  internet un  material] CL
Materla!e’s de ul.tlma caracteristicas de estos con los productos| imprescindible para la obtencion de productos CD
generacion 'y materiales| fapricados, utilizando ejemplos concretos y | tecnolégicos relacionados con las tecnologias de la|  SIEP
inteligentes. analizando el impacto social producido en| informacion y la comunicacion
los paises productores.
Unidad 3. Maquinas y sistemas: mecanismos TRIMESTRE | SESIONES
Contenidos de la unidad
1. Maéquinas y sistemas
2. Mecanismos de transmisién de movimiento
3. Mecanismos de transformacioén de movimiento
4. Otros mecanismos 1 4
5. Unioén de elementos mecanicos
6. Acumulacion y disipacion de energia
7. Aplicacién con mecanismos: el automovil
8. Impacto ambiental producido por la obtencién y transformacién de materiales
Objeti Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Compet




vos encias
Bloque 3. Maquinas y sistemas
Mecanismos y maquinas. Magnitudes | 1. Analizar los bloques constitutivos de
bésiclas: fuerzg, momento, velocidad gistem?s y{o maquinas intferpretandolsu 1.1. Describe la funcién de los bloques que CD.
- angular, potencia, etc. ., Interrelacion y describiendo  los constituyen una maquina dada, explicando de| CAA,
Sistemas de transmision y|principales  elementos que los .

. .. o . |forma clara y con el vocabulario adecuado su| CCL,
transformacion del movimiento. componen utilizando el vocabulario S ] CMCT
Elementos y mecanismos. Sistemas |relacionado con el tema, calculando|contribucion al conjunto.
mecanicos auxiliares. sus parametros bésicos. .

Unidad 4. Maquinas y sistemas: circuitos eléctricos y electrénicos TRIMESTRE | SESIONES
Contenidos de la unidad
1. Magnitudes eléctricas en corriente continua
2. Circuitos caracteristicos.
3. Leyes de Kirchhoff 2 5
4. Simulador de circuitos eléctricos-electrénicos con Yenka
5. Instalaciones: elementos de mando y proteccién*
6. Instalaciones: simbologia y esquemas eléctricos*
Objeti . o . . .. Compete
) Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje "p
vos ncias
" Bloque 3. Maquinas y sistemas
Circuitos de corriente|2. Verificar el funcionamiento de|2.1. Disefia utilizando un programa de CAD el esquema de| CMCT
continua. Clases de | circuitos eléctricoelectronicos, |un circuito neumatico, eléctrico-electrénico o hidraulico CD
com@te elec‘Frlca. neumatlf:0§ e hidraulicos que dé respuesta a una necesidad determinada. CAA
Corriente continua. | caracteristicos,  interpretando  sus ) — : -
Elementos de un circuito|esquemas, utilizando los aparatos y|2-2-Calcula parametros basicos de funcionamiento de un
circuito eléctrico-electronico, neumatico o hidraulico a




eléctrico. Magnitudes
eléctricas. Ley de Ohm.

equipos de medida adecuados,
interpretando 'y  valorando  los
resultados obtenidos apoyandose en el
montaie o

cimn]qnir’\n 'F{Ci{‘ﬂ f]f—‘l ]!\C

partir de un esquema dado.

2.3. Verifica la evolucion de las sefiales en circuitos
eléctrico-electronicos, neumaticos o hidraulicos dibujando
sus formas y valores en los puntos caracteristicos.

2.4. Interpreta y valora los resultados obtenidos de
circuitos eléctrico-electronicos, neumaticos o hidraulicos.

Tt D racronr—itca—ac—1oYy

3. Realizar esquemas de circuitos que
den solucién a problemas técnicos

Conexionadq serie, | mediante circuitos eléctrico-|3-1. Dibuja diagramas de bloques de maquinas CMCT
pKai?clﬁll?)f? mixto. Leyes de |electronicos, neumaticos o hidréqlic?s herr‘amientas explica%ndo la contribucion de cada bloque al CAA ’
Ire . ' con ayuda de programas de disefio|conjunto de la maquina.
Divisor de tension e|asistido y calcular los parametros
intensidad. caracteristicos de los mismos.
Unidad 5. Maquinas y sistemas: circuitos electronicos digitales TRIMESTRE | SESIONES
Contenidos de la unidad
1. Loégica digital.
1. Sistemas numéricos.
2. Algebra de Boole.
2. Circuitos integrados 2 5
3. Puertas logicas.
4. Planteamiento digital de problemas tecnolégicos.
1. Implementacién de funciones légicas.
2. Entradas y salidas.
5. Simulador de circuitos digitales con Yenka.
Objeti Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Compete




vos ncias
Bloque 3. Maquinas y sistemas
Circuitos de (mHEMe2 Verifi | funci ento d 2.1. Disefia utilizando un programa de CAD el esquema de
continua. Clases de corriente circ1leil‘;:)slcar Zlécltlrrilcczi)oz:l?ercrzltlgln?cose un circuito neumatico, eléctrico-electrénico o hidraulico
eléctrica. Corriente continua. ) ’ ; : :
Elementos  de  un  circuito | neumaticos R hidraulicos | 9ue d¢ respuesta a una necesidad determinada.
eléctrico. Magnitudes caracteristicos, interpretando sus|2.2.Calcula parametros basicos de funcionamiento de un
eléctricas. Ley de Ohm.|®Squemas, utlllzanQO los aparatos | circuito eléctrico-electronico, neumatico o hidraulico a| cpeT
Conexionado serie, paralelo y|Y €quipos de medida adecuados, |, i de un esquema dado. CD
mixto interpretando 'y valorando los . : — CAA
DiVisc;r de  tension  e|resultados obtenidos apoyandose 2.3. Verifica la evolucion de las sefiales en circuitos
intensidad en el montaje o simulacién fisica |eléctrico-electronicos, neumaticos o hidraulicos dibujando
- Sistemas  automaticos  de|de los mismos. Calcular las|sus formas y valores en los puntos caracteristicos.
” magnitudes asociadas a circuitos .
control (robética). Operadores| ™25 : : 2.4. Interpreta y valora los resultados obtenidos de
matematicos y 16gicos. eléctricos de corriente continua. T o . . ]
S rusd T circuitos eléctrico-electronicos, neumaticos o hidraulicos.
ensores y actuadores. Tipos.
Tratamiento de entradas y|3. Realizar esquemas de circuitos
salidas analogicas y digitales|que den solucién a problemas
en un robot o sistema de|técnicos  mediante  circuitos|; ;. Dibuja diagramas de bloques de maquinas
control. eléctrico-electronicos, neumaticos . . e, CMCT,
. e herramientas explicando la contribucion de cada bloque al
Programacion de una|0 hidraulicos con ayuda de . o CAA
plataforma de hardware para el |programas de disefio asistido y conjunto de la maquina,
manejo de un robot o sistema |calcular los parametros
de control. caracteristicos de los mismos.
Unidad 6. Procedimientos de fabricacion TRIMESTRE | SESIONES
Contenidos de la unidad 3 a

1. Conformacion de material por fundicién y moldeo

2. Forja




V0 NO O W

Estampacion

Extrusion

Inyeccién, soplado y conformado al vacié en plasticos
Laminacion

Técnicas de conformacion de chapas.

Conformacion por arranque de material: serrado, limado, taladrado y roscado.

Torno
10. Fresadora
11. Otras nuevas tecnologias
12. Métodos de unién
13. Automatizacién
14, Tmpacto ambiental
15. Salud y seguridad en el trabajo
?{l:)]seu Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Szz?f:t
Bloque 4. Procedimientos de fabricacion
1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en el
) 1. Describir las técnicas utilizadas en los proceso de fabricacion de un producto dado.
Técnicas Y| procesos de fabricacion tipo asi como el . .. .
procedimientos de|impacto medioambiental que pueden 1.2. Identifica las maquinas y herramientas usadas.
. fabricacion. producir identificando las maquinas y|1.3. Conoce el impacto medioambiental que pueden
Nug:vas tecnologias| herramientas utilizadas e identificando las producir las técnicas utilizadas. C(fADA
aplicadas a los procesos| condiciones de seguridad propias de cada . . .. .
de fabricacion. una de ellas apoyandose en la 1.4. Describe las principales condiciones de seguridad que
Impresion 3D. informacion proporcionada en las web de |3¢ deben aplicar en un determinado entorno de produccion,
los fabricantes. tanto desde el punto de vista del espacio como de la
seguridad personal.




Unidad 7. Maquinas y sistemas: circuitos neumaticos TRIMESTRE | SESIONES
Contenidos de la unidad
1. Generalidades de los circuitos Neumaticos e Hidraulicos
2. Propiedades de los fluidos gaseosos.
3. El circuito neumatico.
4. Elementos de un circuito neumatico 2 5
1. Compresor
2. Valvulas. Valvulas de control
3. Actuadores
5. Componentes y circuitos caracteristicos.
6. Simulador FLUIDSIM
Objeti . . . . . .. Compet
) Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje np
vos encias
" Bloque 3. Maquinas y sistemas
Mecanismos y maquinas.|1. Analizar los bloques constitutivos de _ .
Magnitudes basicas: |sistemas y/o maquinas interpretando su L.I. Describe la funcion de los bloques que| D,
fuerza, momento, | interrelacion y describiendo los principales | constituyen una méaquina dada, explicando de forma| CAA,
velocidad angular, | elementos que los componen utilizando el|clara y con el vocabulario adecuado su contribuciéon al| CCL,
potencia, etc. Sistemas de|vocabulario relacionado con el tema.,| conjunto. CMCT
transmision y|calculando sus parametros basicos.
trangfomac10n del 2. Verificar el funcionamiento de circuitos|2.1. Disefia utilizando un programa de CAD el| CMCT,
movimiento. Elementos y| ;. . . e L . L. L.

: : electrico-electronicos, neumaticos ©lesquema de un circuito neumatico, eléctrico-| CD,
mecanismos. Sistemas hidrauli teristi nt tand - R ) ’ CAA
mecanicos auxiliares ldraulicos — caracteristicos, Interpretando| electronico o hidraulico que dé respuesta a una :

P ) sus esquemas, utilizando los aparatos y . .
Introduccion a la . ! necesidad determinada.

. equipos de medida adecuados,

Hleumhf:lélC’al‘ Y |interpretando y valorando los resultados|2.2.Calcula pardmetros basicos de funcionamiento de
oleohidrauiica. obtenidos apoyandose en el montaje o|un circuito eléctrico-electronico, neumatico o
Aplicaciones. Elementos

simulacion fisica de los mismos. Calcular

hidraulico a partir de un esquema dado.




basicos, simbologia y
circuitos caracteristicos

las magnitudes asociadas a circuitos

eléctricos de corriente continua.

2.3. Verifica la evolucion de las sefiales en circuitos
eléctrico-electronicos, hidraulicos
dibujando sus formas y valores en los puntos

neumaticos o

caracteristicos.

2.4. Interpreta y valora los resultados obtenidos de
circuitos  eléctrico-electronicos, = neumaticos 0

hidraulicos.

3. Realizar esquemas de circuitos que den
solucion a problemas técnicos mediante

3.1. Dibuja diagramas de bloques de maquinas

circuitos eléctrico-electronicos, neumaticos . . W, CMCT,
St herramientas explicando la contribucion de cada
o hidraulicos con ayuda de programas de . o CAA
disefio asistido y calcular los parametros bloque al conjunto de la maquina.
caracteristicos de los mismos.
Unidad 8. Productos Tecnoldgicos: disefio, produccion y comercializacion TRIMESTRE | SESIONES

Contenidos de la unidad

1. Productos tecnolégicos. Etapas necesarias en su creacion
2. Diseflo de productos 3 3
3. Produccién
4. Comercializacion
Objeti . o . . .. Compe
) Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje "p
vos tencias
Bloque 1. Productos tecnolégicos: diseiio, produccion y comercializacion
Procesos de disefio y| 1. Identificar las etapas necesarias para la creacion|1.1. Disefia una propuesta de un nuevo CL
- mejora de  productos. | de un producto tecnoldgico desde su origen hasta su|producto tomando como base una idea dada,| CD
Fases: estudio, desarrollo,| comercializacion describiendo cada una de ellas, |explicando el objetivo de cada una de las| CAA
planificacion.  Desarrollo| investigando su influencia en la sociedad y|etapas significativas necesarias para lanzar el| SIEP




del proyecto y fabricacion
de  productos. Fases:
CAD/CAM/CAE.

Normalizacion en el
disefio 'y  produccion.
Sistemas de gestion de

proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista
de su utilidad como de su posible impacto social.
Conocer aplicaciones informaticas utilizadas en
procesos de disefio, fabricacion y prototipado de
productos, atendiendo a la normalizacion
internacional.

producto al mercado.

2. Explicar las diferencias y similitudes entre un
modelo de excelencia y un sistema de gestion de la
calidad identificando los principales actores que

2.1. Elabora el esquema de un posible modelo
de excelencia razonando la importancia de

. ¢ ¢ I 1% cada uno de los agentes implicados.* CCL
calidad. intervienen, valorando criticamente la repercusion ’
que su implantacion puede tener sobre los 2.2. Desarrolla el esquema de un sistema de| CD
productos desarrollados y exponiéndolo de forma|gestion de la calidad razonando la importancia
oral con el soporte de una presentacion. de cada uno de los agentes implicados*
Unidad 9. Programacion y robotica TRIMESTRE | SESIONES
Contenidos de la unidad
1. Software de programacion
2. Diagrama de flujo. Simbologia normalizada
3. Programacion. Tipos de datos. Operadores matematicos y logicos
4. Variables: concepto y tipos 3 10
5. Programacion estructurada: funciones
6. Estructuras de control
7. Sensores y actuadores. Tipos
8. Tratamiento de entradas y salidas analdgicas y digitales en Arduino
9. Programacion SCRATCH y Arduino IDE.
(‘)/l;leu Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje S::;li?:t




Bloque 3. Maquinas y sistemas

Sistemas automaticos de control
(robdtica).

Software de  programacion.
Diagrama de flujo y simbologia
normalizada. Variables:
concepto y tipos. Operadores
matematicos y 16gicos.
Programacion estructurada:
funciones. Estructuras de
control: Bucles, contadores,
condicionales, etc. Sensores y
actuadores. Tipos. Tratamiento
de entradas y salidas analdgicas
y digitales en un robot o sistema
de control.

Programacion de una
plataforma de hardware para el
manejo de un robot o sistema de
control.

1. Analizar los bloques constitutivos de
sistemas y/o maquinas interpretando su
interrelacion y describiendo los principales
elementos que los componen utilizando el
vocabulario relacionado con el tema,
calculando sus parametros basicos.

Conocer los sistemas de control automaticos
y robotica, adquiriendo las habilidades y los
conocimientos  basicos para  elaborar
programas informaticos estructurados que
resuelvan problemas planteados, disefiando y
construyendo robots o sistemas de control
con actuadores y sensores adecuados

1.1. Describe la funcion de los bloques que
constituyen una maquina dada, explicando de
forma clara y con el vocabulario adecuado su
contribucion al conjunto.

CD,
CAA,
CCL,

CMCT.

2.1. Disena utilizando un programa de CAD el
esquema de un circuito neumatico, eléctrico-
electronico o hidraulico que dé respuesta a una

2. Verificar el funcionamiento de circuitos |necesidad determinada.

eléctrico-electronicos, neumaticos €(2.2 Calcula pardmetros basicos de
hidraulicos caracteristicos, interpretando sus|fi;ncionamiento de un circuito eléctrico-

esquemas, utilizando los aparatos y equipos |electrénico, neumatico o hidraulico a partir de
de medida adecuados, interpretando y|,n esquema dado.

valorando los resultados obtenidos
apoyandose en el montaje o simulacion fisica
de los mismos. Calcular las magnitudes
asociadas a circuitos eléctricos de corriente
continua.

2.3. Verifica la evolucion de las sefiales en
circuitos eléctrico-electronicos, neumaticos o
hidraulicos dibujando sus formas y valores en
los puntos caracteristicos.

2.4. Interpreta y valora los resultados
obtenidos de circuitos eléctrico-electronicos,
neumaticos o hidraulicos .

CMCT,
CD,
CAA.

3. Realizar esquemas de circuitos que den|3.1.Programa un robot o sistema de control,
solucion a problemas técnicos mediante |cuyo funcionamiento solucione un problema

CMCT,
CAA.




circuitos eléctrico-electronicos, neumaticos o
hidraulicos con ayuda de programas de
disefio asistido y calcular los pardmetros
caracteristicos de los mismos.

planteado.

Proyecto 1. Robot Fototropo Arduino

TRIMESTRE

SESIONES

Contenidos de la unidad

1. Productos tecnoldgicos. Etapas necesarias en su creacion
1. Disefio y desarrollo de productos. FreeCAD.
2. Fabricacion y prototipado 3D

2. Maquinas:

1. Maquinas y sistemas

2. Mecanismos de transmisién de movimiento

3. Mecanismos de transformacién de movimiento

4. Union de elementos mecanicos

5. Impacto ambiental producido por la obtencién y transformacién de materiales

3. Técnicas y Materiales.

Seleccion de materiales

Inyeccion, soplado y conformado al vaci6 en plasticos

Laminacion

Conformacion por arranque de material: serrado, limado, taladrado y roscado.
Otras nuevas tecnologias

oA wn R

Métodos de unién
7. Salud y seguridad en el trabajo
4. Circuitos eléctricos-electronicos
1. Circuitos necesarios.
2. Seleccion y calculo de componentes

1/2/3

a/7/7




3. Simulador de circuitos eléctricos-electronicos con Yenka

5. Programacién y Robdtica.

Objeti . o . . . Compet
) Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje "p
vos encias
Bloque 1. Productos tecnolégicos: diseiio, produccion y comercializacion
1. Identificar las etapas necesarias para la
Procesos de disefio y mejora de| creacion de un producto tecnoldgico desde su
productos.  Fases:  estudio,| origen hasta su comercializacién describiendo
desarrollo, planificacion. | cada una de ellas, investigando su influencia|1.1. Disefia una propuesta de un nuevo CL
. Desarrollo  del  proyecto y|en la sociedad y proponiendo mejoras tanto|producto tomando como base una idea dada,|
fabricacion de productos. Fases: | desde el punto de vista de su utilidad como de |explicando el objetivo de cada una de las
o . S . . CAA
CAD/CAM/CAE. su posible impacto social. etapas significativas necesarias para lanzar el
Normalizacion en el disefio y| Conocer aplicaciones informaticas utilizadas |producto al mercado. SIEP
produccion. Sistemas de gestion| en procesos de disefio, fabricacion 'y
de calidad. prototipado de productos, atendiendo a Ia
normalizacién internacional.
Bloque 2. Introduccion a la ciencia de los materiales
. . 1.1. Establece la relacion e existe entre la
Criterios de eleccién de 1. Analizar las propiedades de los i del _Ciu * odad
. materiales utilizados en la construccién de |€Structura interna de los materiales y sus propiedades.
. materiales. . L . ) CMCT,
. oy objetos tecnoldgicos reconociendo su
Materiales ~ de  ultima estructura interna y relacionandola con las ; 5 ; €D
generacién y materiales ] y t | 1.2, Explica cémo se pueden modificar las| caA
inteligentes. propiedades — que  presentan -y 48| yroniedades de los materiales teniendo en cuenta su
modificaciones que se puedan producir. .
estructura interna.
Bloque 3. Maquinas y sistemas
i Circuitos ‘de corrlen’te c.ontlnua. C!ases 1'. Analizar los 1E)loques 'COHStltuthOS de| | 1 Describe la funcion de los bloques que CD,
de corriente eléctrica.  Corriente |sistemas y/o maquinas interpretando su . L . CAA,
. N > o constituyen una maquina dada, explicando de
continua. Elementos de un circuito|interrelacion y  describiendo los " X | bulario ad d CCL,
eléctrico. Magnitudes eléctricas. Ley de |principales  elementos que  los|[0THa claray con el vocabulario adecuado su)  c\CT




Ohm. Conexionado serie, paralelo y
mixto. Leyes de Kirchhoff. Divisor de
tension e intensidad. Mecanismos y
maquinas. Magnitudes basicas: fuerza,
momento, velocidad angular, potencia,
etc. Sistemas de transmision 'y
transformacion del movimiento.
Elementos y mecanismos. Sistemas
mecanicos auxiliares.

Introduccion a la neumatica y

oleohidraulica. Aplicaciones.
Elementos basicos, simbologia y
circuitos caracteristicos.

Sistemas automaticos de control
(robotica). Software de programacion.
Diagrama de flujo y simbologia
normalizada. Variables: concepto y
tipos. Operadores matematicos y
logicos. Programacion estructurada:
funciones. Estructuras de control:

Bucles, contadores, condicionales, etc.
Sensores y  actuadores.  Tipos.
Tratamiento de entradas y salidas
analogicas y digitales en un robot o
sistema de control. Programacion de
una plataforma de hardware para el
manejo de un robot o sistema de
control.

componen utilizando el vocabulario
relacionado con el tema, calculando
sus parametros basicos.

Conocer los sistemas de control
automaticos y robotica, adquiriendo las
habilidades y los conocimientos
basicos para elaborar programas
informaticos estructurados que
resuelvan  problemas  planteados,
disefiando y construyendo robots o
sistemas de control con actuadores y
sensores adecuados

contribucion al conjunto.

2. Verificar el funcionamiento de
circuitos eléctrico-electronicos,
neumaticos e hidraulicos
caracteristicos,  interpretando  sus
esquemas, utilizando los aparatos y
equipos de medida adecuados,
interpretando 'y  valorando  los
resultados obtenidos apoyandose en el
montaje o simulacion fisica de los
mismos. Calcular las magnitudes
asociadas a circuitos eléctricos de
corriente continua.

2.1. Disena utilizando un programa de CAD
el esquema de un circuito neumatico,
eléctrico-electronico o hidraulico que dé
respuesta a una necesidad determinada.

2.2.Calcula parametros basicos de
funcionamiento de un circuito eléctrico-
electronico, neumatico o hidraulico a partir
de un esquema dado.

2.3. Verifica la evolucion de las senales en
circuitos eléctrico-electronicos, neumaticos o
hidraulicos dibujando sus formas y valores en
los puntos caracteristicos.

CMCT,
CD,
CAA.

3. Realizar esquemas de circuitos que
den solucion a problemas técnicos
mediante circuitos eléctrico-
electronicos, neumaticos o hidraulicos
con ayuda de programas de disefio
asistido y calcular los pardmetros
caracteristicos de los mismos.

3.1.Programa un robot o sistema de control,
cuyo funcionamiento solucione un problema
planteado.

CMCT,
CAA.




Bloque 4. Procedimientos de fabricacion

1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en el
o 1. Describir las técnicas utilizadas en los|proceso de fabricacion de un producto dado.

Técnicas Y| procesos de fabricacion tipo asi como el . .. .

procedimientos de impacto medioambiental que pueden 1.2. Identifica las maquinas y herramientas usadas.

fabricacion. | producir identificando las maquinas y|1.3. Conoce el impacto medioambiental que pueden CD

Nu§vas tecnologias| herramientas utilizadas e identificando las producir las técnicas utilizadas. CAA

aphcad'as a los procesos| condiciones de seguridad propias de cada . . . .

de fabricacion. una de ellas apoyindose en Ia 1.4. Describe las principales condiciones de seguridad que

Impresion 3D. informacién proporcionada en las web de [S€ deben aplicar en un determinado entorno de produccion,

los fabricantes. tanto desde el punto de vista del espacio como de la

seguridad personal.




Programacion Didéctica 21-22 “L.E.S Las Vifias”

2. Distribucién Temporal

El nimero de sesiones anuales teniendo en cuenta el calendario oficial determinado por la
correspondiente Delegacion Educativa y atendiendo al normal desarrollo de un curso escolar es
de 175 dias lectivos, a este nimero tenemos que restarle varias sesiones por los siguientes
motivos: salidas del centro programadas por otros departamentos, fiestas locales, actividades
organizadas por el propio departamento, dia del libro, etc.

Materias con carga horaria de 2 horas semanales. De las 70 sesiones disponibles nos quedan
aproximadamente unas 62-65 sesiones a lo largo del curso distribuidas en los trimestres de la
siguiente forma:

22 sesiones 24 sesiones

1*'R TRIMESTRE 2° TRIMESTRE 3ER TRIMESTRE
18 sesiones

TECNOLOGIA APLICADA

U1: El proceso de resolucion

de problemas tecnolégicos U3: Robotica

programacion

U2: Iniciacion a la
COMPUTACION Y ROBOTICA I

U1: Introduccion a la U2: Fundamentos de la
programacion fisica computacion

U3: Datos masivos
COMPUTACION Y ROBOTICA II

U1: Desarrollo movil U2: Internet de las Cosas U3: Ciberseguridad

OFIMATICA BASICA

U1: Uso basico del U2: El procesador de textos U4: Introdutzcmn ala hoja de
ordenador calculo
U3: Imagen digital U5: Sonido y audio digitales*

TECNOLOGIA INDUSTRIAL I

U4: Maquinas Y Sistemas: U6: Procedimientos De

U1: Recursos Energéticos Circuitos Eléctricos Y .
. . Fabricacion
Electronicos
U2: Introducciéon A La U5: Maquinas Y Sistemas: | U8: Productos Tecnoldgicos:
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Programacion Didéctica 21-22

“LE.S Las Vifias”

Ciencia De Los Materiales

U3: Maquinas Y Sistemas:
Mecanismos

P1:Robot Fototropo Arduino

Circuitos Electronicos
Digitales

U7: Neumatica

P1:Robot Fototropo Arduino

Diseno, Produccion

U9:Programacion Y
Robotica

P1:Robot Fototropo Arduino

Materias con carga horaria de 3 horas semanales. De las 105 sesiones disponibles nos quedan
aproximadamente unas 98-100 sesiones a lo largo del curso distribuidas en los trimestres de la

siguiente forma:

1*®R TRIMESTRE

28 sesiones

Ul: El proceso de
resolucion de problemas
tecnologicos

U3: Técnicas de expresion y
comunicacion grafica

U4: Materiales de uso
técnico

P1: Efecto Encadenado

U1: Proceso de resolucion
de problemas tecnolégicos

U2: Diseiio y
representacion grafica

U3: Los plasticos. Diseiio e
impresion en 3D

P1: Cucabot Fototropo

2° TRIMESTRE

34 sesiones

TECNOLOGIA T

US: Estructuras y
mecanismos

U6: Electricidad
P1: Efecto Encadenado

P2: Plataforma Elevadora

TECNOLOGIA IT

U4: Mecanismos

US: Circuitos eléctricos y
electronicos

U6: Programacion de
sistemas electronicos.
Robotica

P1: Cucabot Fototropo

3" TRIMESTRE

37 sesiones

U2: Programacion

U7: El ordenador como
transmisor de ideas®

US8: Internet y
responsabilidad digital*

P2: Plataforma Elevadora

U6: Programacion de
sistemas electronicos.
Robotica

U7: Intercambio de ideas y
divulgacion de un proyecto
tecnologico*

US8: Tecnologias de la
informacion y la
comunicacion*

P2: Videojuego con Scratch

Tecnologia
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3. Contenidos Minimos

La concrecién de los minimos en caso de no poder cumplir con la programacion son los que no
aparecen seflalados con un asterisco (*) en cada una de las unidades didacticas para cada
materia.

4 . Referencias Web

— Cucabot: http://roble.pntic.mec.es/~jsaa0039/cucabot/

— Edificaciones: http://www.astroseti.org/vernew.php?codigo=926

— Energia:http://www.ciemat.es/portal.do? TR=C&IDR=58

— Hoja célculo: https://www.jegsworks.com/Lessons-sp/numbers/design/analysis.htm

— Manual de Qcad: http://fresno.pntic.mec.es/~jgar0262/docs/Manual%20de%20Qcad.pdf

— Mecanismos: http://concurso.cnice.mec.es/cnice2006/material022/index.html

— Normas DIN: https://html.rincondelvago.com/normas-din.html?url=normas-din

— Plasticos: http://www.iesmarenostrum.com/departamentos/tecnologia/Plasticos.pdf

— Programacion: https://resources.scratch.mit.edu/www/guides/en/EducatorGuidesAll.pdf

— https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=all

— Reciclado plasticos: https://www.arghys.com/arquitectura/plastico-reciclaje.html

— Recursos de Tecnologias:https://ieshuelin.com/huelinwp/category/areas-departamentos/area-
cientifico-tecnologica/tecnologia/bloquestecno/

— Recursos TIC: http://www.juntadeandalucia.es/averroes/~29701155/recursos/

— Redes: https://es.ccm.net/contents/98-creacion-de-una-red-de-area-local

— Robodtica: https://concepto.de/robotica/
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— Vistas: http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2002/geometria_vistas/
index2.htm

5. ANEXOS
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5.1. Anexo 1 INFORME TECNICO

Documento en formato Writer a disposicion de los integrantes del departamento en la
carpeta compartida en GSuite del departamento:

* LIBREOFFICE: Informe Técnico.odt



https://drive.google.com/file/d/1FQQpmdHaPS3TlBlFoVc-eljjoIYxTFoF/view?usp=sharing
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5.2. Anexo 2

Cuestionario dirigido al alumnado para evaluar el desarrollo de la unidad diddctica

UnIdad: . .eenee e

Fecha de aplicacion: ........coeuininininiiii e

L5 H PP

Mucho Bastante Poco
1. ;Te han parecido dificiles los contenidos? a a a
9 ;Te han parecido adecuadas las actividades llevadas a cabo para trabajar 0 0 0
los contenidos?

3. ;Y suficientes? a a a
4. ;Han sido suficientes los materiales con los que has contado? a a a
5. La forma de trabajo propuesta por el profesor, ;te ha parecido buena? a d u
6. Lo que has aprendido, te ha parecido util a d u
7 Haz las propuestas que consideres necesarias para mejorar el trabajo en 0 0 0

clase:
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5.3. Anexo 3

Escala de valoracion para la evaluacion inicial de la unidad diddactica

Unidad:
Curso/ciclo/etapa a 10s que $€ diriZe: ....ccceereeseressresesrosssasssssssssssossnssssssass

En En
Indicadores S7 muchos pocos No
casos  casos

A) Cuestiones previas
1. ;Tienen los alumnos conocimiento previo de los contenidos de la unidad? a a a a
(Cuales?

2. El planteamiento de la unidad, ;es

@ globalizado? a a a a
@ interdisciplinar? a a a a
@ de materia tinica? a a a a
3. Alguno de los alumnos, jestd en situacién diferente a la de los demads en lo 0 0 0 0
relativo a sus conocimientos?
4. En caso positivo:
e) Alumnos con menores conocimientos que el resto del grupo
f) Alumnos con mayores conocimientos que el resto del grupo
7. (Es necesario prever, en funcién de los datos anteriores, actividades:
— de refuerzo? a a a a
— de ampliacién? a a a a
B) Revisién anterior a su desarrollo en el aula
8. ;Se ha elaborado la unidad conjuntamente con el equipo de profesores del 0 0 0 0

curso/ ciclo/etapa?
9. jAparecen marcados explicitamente:
@ objetivos?
@ contenidos?
@ actividades?
@ metodologia?
@ recursos did4cticos?
@ procedimientos de evaluacién?
@ temporalizacién?

L ooOdoo0oOo
L ooOdoo0oOo
L ooOdoo0oOo
O oo0doodo

10. ;Hay contenidos especificos para alcanzar cada uno de los objetivos

propuestos?
11. ;Hay actividades previstas para el aprendizaje de cada uno de los contenidos a a 0 0
propuestos?
12. Los contenidos previstos para ella:
— ;tienen en cuenta los de las unidades anteriores y posteriores? a a a a
— ;son coherentes con los del curso anterior y posterior? a a a a
— ;son coherentes con los tratados en otras disciplinas/dreas? a a a a
— ;estan secuenciados adecuadamente? a a a a
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En En
Indicadores Si muchos pocos No
casos  casos

A) Cuestiones previas
1. ;Tienen los alumnos conocimiento previo de los contenidos de la unidad? a a a a
13. ;Estd prevista una motivacion para captar el interés del grupo de alumnos? a a a a
14. ;Se desarrollara mediante:

@ Ia tnica intervencién del profesor?
@ 1a colaboracién de otros profesores?

OO0
OO0
OO0
OO0

@ 1a colaboracién de personas ajenas al centro?
0) Previsiones tomadas para hacer lo posible:

Escala de valoracion para la evaluacion procesual de la unidad diddctica

Unidad:

Fecha de aplicacion:

Curso/ciclo/etapa a los que se dirige:

Indicadores Si  Bastante Poco No
1. {Se ha interesado el grupo de alumnos por el tema de la unidad? a a a (]
9 La metodologia planteada, jesta resultando eficaz para la participacion 0 0 0 0
activa de todos los alumnos?
3. (Hay que modificar algunos aspectos de los elementos programados? a a a (]
4. Pueden detallarse, si se considera necesario, los correspondientes a:
ODbJetivos: ...euineieitiiiiiii e
Contenidos: ........c.ccooviiiiiiiiiiiiie
Actividades:..........oooiiiiiiii
MéEtodos: ....ovvvniiiiiii
Recursos: ........ccoooeviiiiiiii
Evaluacidn: ..........cocooiiiiiiii
5. (Siguen los alumnos el ritmo de trabajo previsto? a a (] (]
Alumnos que estdn precisando refuerzos:
B,
Alumnos que estdn precisando actividades de ampliacidn:
/2 PP PP P PSPPI
8. {Resulta interesante la participacién de:
» otros profesores? (] a (] (]
> personas ajenas al centro? a a (] (]
9. (Utilizan los alumnos suficientemente los recursos previstos? a a a (]
En su caso, a la vista del desajuste constatado en el funcionamiento de
10.  esta unidad, jconviene suspenderla de momento y replantearla de modo O (]
adecuado?
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Escala de valoracion para la evaluacion sumativa de la unidad diddctica

Unidad:

Curso/ciclo/etapa a los que se dirige:

Indicadores Si  Bastante Poco No
1 (Hay coher?naa entre los objetivos que se proponen y los contenidos 0 0 0 0
que se trabajan?
2. {Se recogen contenidos conceptuales? a a a a
3. (Se recogen contenidos procedimentales? a a a a
4. {Se recogen contenidos actitudinales? a a a a
5. (Hay coherencia entre los contenidos y las actividades? a a a a
(Es adecuada la metodologia propuesta para trabajar los tres tipos de
6. . a a a a
contenidos contemplados?
7. (Se prevén los recursos apropiados para su desarrollo? a a a d
3. (Esta propuesto un Procedlmlento de evaluacién idéneo para el tema 0 0 0 0
que se trata en la unidad?
9. (Tiene en cuenta los conocimientos previos de los alumnos? a a a a
10. Los (-:ontemdos planteados, jestin en conexién con los tratados 0 0 0 0
anteriormente?
1. Los cqntemdos planteados, ;jestdn en conexién con los de otras dreas o 0 0 0 0
materias?
L . ) T
1. os aprendizajes que se proponen, jresultan significativos para los 0 0 0 0
alumnos?
L o . .
13, 0s apréndlza]es que se proponen, ;tienen en cuenta el estadio 0 0 0 0
madurativo de los alumnos?
14. ;Se estima que responden a sus intereses? a a a d
La concepcién de la unidad, ;jes lo suficientemente flexible como para
15. facilitar su adaptacién a las caracteristicas de los diferentes alumnos U a a d
del grupo?
16. Si se basa en alguna teoria psicopedagdgica determinada, jtiene en 0 0 0 0
cuenta sus principios?
17. (Su planteamiento es globalizado o interdisciplinar, en su caso? a a a a
18. (Ha sido realizada por un solo profesor? a a a a
19. (La ha realizado:
— el equipo de profesores de ciclo o etapa? a a a d
— el departamento? a a a d
20. (Intervienen varios profesores en su desarrollo en el aula? a a a a
21, (Intervienen profesionales ajenos al centro escolar en su desarrollo en 0 0 0 0
el aula?
22. {Autoevaltan los alumnos el trabajo realizado? Q Q a Q
23. (Se coevaluan los resultados entre profesores y alumnos? Q Q a Q
24. ;Posibilita el trabajo auténomo de los alumnos? a a a a
25. ;(Posibilita la participacién activa de los alumnos? a a a d
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5.4. Anexo 4

Escala para autoevaluar el proceso de ensefianza

Indicadores Siempre Muchas - Algunas Nunca
veces veces
La programacién respeta los acuerdos tomados en el proyecto | 0 o 0
curricular.
Tengo la programacion por escrito a a d a
Temporalizo la programacién por trimestres. Q Q a a
Son coherentes los objetivos y los contenidos seleccionados. a a a a
Es coherente la metodologia y los procedimientos de evaluacién a a d a
Tengo previstos los recursos didacticos necesarios a a d a
Selecciono los recursos y libros de texto mediante una evaluacién | o o |
previa.
Respeto los criterios de evaluacién acordados a a d a
Mi metodologia se adapta a las caracteristicas madurativas de los | o o |
alumnos.
Mi m'etodologl'a se corresponde con las exigencias del drea o | o o |
materia.
Favorezco la participacién de los alumnos en la actividad del aula. a a a a
Incorporo procesos de autoevaluaciéon en el desarrollo de las | o o |
unidades didécticas.
Coevaltio con el alumnado algunas unidades did4cticas a a d a
A]ustc-> las . actividades en funcién de las | o o |
capacidades de mis alumnos.
Evaluacion de la programacion de area/materia/aula
Curso escolar Profesor/es:...........cooooiiiii
Ciclo/etapa/curso: Area/materia:
Numero de unidades desarrolladas: Fecha de la presente evaluacion:
Si! No? Correcciones previstas

1. {Resultaron adecuados los: a (]

@ Objetivos Q a

@ Contenidos a a

@ Actividades Q a

@ Metodologia a a

@ Recursos did4cticos Q Q

@ Evaluacién a (]

@ Temporalizacién? Q Q
2. Mediante el desarrollo de estas unidades, jse han cubierto todos los objetivos previstos para el curso

€SCOLAI? ...t

3. Observaciones generales a la programacion...........c..ccoeeuvuvivininiiiiiiinininnnnene.
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4. Medidas previstas para €l PrOXimO CUTSO ... ..cuuuerentnenteeeneneneneeneteneeneanenenenenans
! Reflejar el numero de unidades.
2 Reflejar el numero de unidades.

Tecnologia
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5558

Anexo 5

EVALUACION INICIAL

Documento en formato Word, Writer, y XML (Moodle) a disposicion de los integrantes del

departamento en la carpeta documentos del equipo informatico del aula-taller:
TECNOLOGIA APLICADA

¢ LIBREOFFICE: Evaluacion Inicial TAP.odt

e  WORD: Evaluacion Inicial TAP.doc

TECNOLOGIA Ty II

e LIBREOFFICE: Evaluacion Inicial TECNOLOGIA odt
e  WORD: Evaluacién Inicial TECNOLOGIA.doc

TECNOLOGIA INDUSTRIAL I

e LIBREOFFICE: Evaluacion Inicial TIN.odt

¢  WORD: Evaluacion Inicial TIN.doc

Tecnologia
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5.6.

Anexo 6 RECURSOS PROPIOS DEL AULA-TALLER

El aula-taller de tecnologias se caracteriza por un espacio unico e integrado que, por

razones practicas, se organiza en tres zonas: aula, taller y almacén:
e FEl aula: en esta zona se desarrollan las actividades relativas a exposiciones teoricas,

estudio de problemas y soluciones, debates, planificacion, redaccion de documentos e
informes, dibujos y planos, consultas bibliograficas y utilizacion de los equipos
informaticos. Puede ser también un espacio adecuado para algunas tareas técnicas (analisis
de objetos o construccion de modelos) que no impliquen bullicio, suciedad o puedan causar
desperfectos en el mobiliario del aula.

o FEl taller: zona destinada a la realizacion de trabajos técnicos que requieren el uso de

materiales, herramientas y maquinas, algunas de éstas de instalacion fija. Debe estar
preparada para el trabajo en grupo y contar con una instalacion eléctrica que permita la
correcta iluminacion y la conexion simultdnea de muchos aparatos eléctricos.

e FEl almacén: sirve para guardar los materiales y componentes fungibles, el instrumental

delicado y/o peligroso y la herramientas y maquinas de mano. Las actividades relacionadas
con el mantenimiento y gestion de los recursos ofrecen posibilidades de interés didactico

relacionadas con el orden, la limpieza, la planificacion y la organizacion.

La actividad que se desarrolla en el aula-taller comporta un cierto nivel de bullicio; asi,

es conveniente ubicarla en una zona del centro donde las molestias queden minimizadas vy,
en cualquier caso, separadas de las aulas de musica, audiovisuales y biblioteca.

Resulta especialmente util el acceso al aula desde un espacio amplio, sin escalones ni

otros impedimentos arquitectonicos, que facilite el acceso de materiales y maquinaria. Se
tendra también en cuenta para su ubicacidn la necesidad de canalizaciones para la entrada y
la salida de agua.

Equipamiento

Los recursos materiales del aula-taller de tecnologia deben responder a los criterios

establecidos en el proyecto curricular y en esta programacion didactica. En todo caso, el
mobiliario, los recursos didacticos y técnicos y las instalaciones minimas necesarias deben
ser las siguientes:

Mobiliario

Zona de aula:

Mesas y asientos que permitan el trabajo, individual, en pequefio y en gran grupo del
alumnado. Las mesas pueden ser de tipo modular, que permitan diferentes agrupaciones.
Armarios y/o estanterias para la biblioteca de aula.

Un espacio dedicado para exposiciones en gran grupo, tanto por parte del docente como
del alumnado, que disponga de: mesa, pizarra, equipamiento de proyeccidon, y
equipamiento audiovisual para la grabacion y la reproduccion de audio y video.

Puestos de trabajo para la utilizacion del equipamiento informatico para trabajar los
contenidos relativos a las tecnologias de la informacion y la comunicacion, la simulacion
eléctrica y electronica, mecanica y disefio CAD.

Zona de taller:

Bancos de trabajo resistentes para operaciones de montaje, desmontaje, fabricacion y
manipulacion en general. Se procurard que su superficie sea de un material que absorba
bullicios y vibraciones y facilmente renovable.

Estanterias o armarios para guardar los trabajos en periodo de realizacion.
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Armarios para guardar maquinas portatiles, herramientas y utensilios delicados.

Paneles para las herramientas de uso mas comun.

Bancos para la instalacion fija de determinadas maquinas o equipos.

Paneles para la colocacion de informaciones técnicas de utilidad, tanto en el aula como en
el taller: esquemas de procedimiento, instrucciones de uso de instrumentos o maquinas,
informacion sobre objetos tecnoldgicos...

Zona de almacén:

> Estanterias, armarios y conjuntos de cajones clasificadores para el almacenaje de
materiales y componentes fungibles, delicados o peligrosos, herramientas y maquinas.

YV V V V

Recursos didacticos

Fuentes de informacion:

Libros de texto de diferentes editoriales.

Libros de contenido técnico y cientifico adecuados a las edades del alumnado.
Diccionarios técnicos en castellano e inglés.

Fichas de informacion técnica condensada o resumida.

Catéalogos comerciales.

Directorios y enlaces Web de suministradores de materiales y servicios.

Material grafico y audiovisual relacionado con los contenidos programados.

Software informatico relacionado con los contenidos programados: Guadalinex y sus
aplicaciones: LibreOffice Writer, Draw y Calc, Gimp, Qcad, KtechLab o Qucs,
Kompozer, Fluidsim y Yenka como herramienta de autor instalada con licencia demo, etc.
Objetos tecnologicos:

Objetos o maquinas didacticas que reproducen lo real u objetos reales (pequefios
electrodomésticos o enseres domésticos) para facilitar la comprension de principios
cientificos, el funcionamiento de maquinas, mecanismos y sistemas, asi como sus
aplicaciones a situaciones reales.

> Equipos de construccion modular para la construccion de modelos o prototipo para llevar
a la préctica ideas de disefio.

VVVVYVVYVYYVY ®

Recursos técnicos

o [nstrumentos de medida de las magnitudes mas relevantes: longitud, fuerza, temperatura y
magnitudes eléctricas bésicas.

e Materiales de uso técnico de cualidades y dimensiones comerciales: metales, maderas,
plasticos, ropas, cartones, adhesivos, pinturas, tornillos y clavos, componentes eléctricos,
electrénicos y mecanicos, etc. Estos materiales, de tipo fungible, tendran que ser repuestos
periddicamente, seglin las necesidades que establecen las programaciones didacticas.

e Maquinas, equipos y herramientas que permitan trabajar con materiales de madera, metalicos,
construccion y plasticos.

e FEquipamiento especifico para el desarrollo de los contenidos de electricidad, electronica, y
tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Instalaciones
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e [nstalacion eléctrica de corriente alterna distribuida por todas las paredes del aula, con tomas
de acceso desde las superficies de trabajo. En la zona de taller deberd haber una toma de
corriente en cada banco de trabajo y para cada una de las méaquinas o los equipos de posicion
fija.

e Linea o repartidor de corriente continua de baja tension (hasta 24 voltios) en los bancos de
trabajo.

o [nstalacion de agua corriente con fregadero y tomas de agua fria y caliente.

e [nstalacion de red informatica de area local con acceso a INTERNET y Guadalinex.

Elementos de prevencion de riesgos

e Elementos de proteccion personal o colectiva: gafas, guantes, mascaras, toma de tierra,
interruptores magnetotérmicos y diferenciales, extintores, salidas de emergencia y
sefializacion adecuada.

e Normas de seguridad claras y situadas en lugar muy visible sobre el acceso y la utilizacion de
determinadas maquinas y herramientas, de las cuales algunas requeriran la supervision directa
del profesorado.

Sistema de renovacion de aire, en el caso de no disponer de un espacio muy ventilado
para la utilizacion de disolventes, pinturas y otras actividades que puedan producir gases
toxXicos.

INVENTARIO

Equipos y Maquinaria: Unidades

Taladro de columna ,eléctrico, fijo de banco, dotado con interruptor de
emergencia

Taladro eléctrico sobre bastidor

Taladro eléctrico de mano

Taladro eléctrico de bateria.

Sierra de calar eléctrica

Sierra de marqueteria eléctrica

Pistola-compresor eléctrica de pintura

Compresor recargable

Pistola eléctrica termofusible

Pistola eléctrica termofusible con soporte

Soldador de estafio

Soporte de soldador

Estacion de soldadura regulable PARKSIDE

Estacion para mecanica de precision

Fuente de alimentacion eléctricas

CO N A WONWOoo = = NW — W= N
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Insoladora PCB (CIF 0135 CEC/JA)
Polimetro analdgico

Polimetro digital+

Ordenador de sobremesa completo
Caion proyector eléctrico, fijo en techo
Pantalla de proyeccion

Altavoces Trust de ordendador

—_— e = e < =

Herramientas de taller:

Afiladora de brocas Powerfix

Sierra de arco

Segueta

Segueta larga

Serrucho

Serrucho de costilla

Tijera electricidad

Martillo de carpintero

Alicate de pinza redonda 12 cm
Alicate de punta curvada 13 cm
Alicate de corte oblicuo 12 cm
Alicate universal 20 cm

Alicate universal 18 cm

Alicate universal 12 cm

Lima plana picado doble grado entrefino 50cm
Lima plana picado doble grado entrefino 30cm
Lima media cafia picado doble grado entrefino 30cm
Llave Allen - juego

Llave plana fija 6-7

Llave plana fija 18-19

Llave plana fija 20-22

Llave plana fija 21-23

Llave acodada fija 20-22

Llave acodada fija 21-23

Llave tubo 21-23

Destornillador phillips PHOx040
Destornillador phillips PHOx060
Destornillador phillips PHOx075
Destornillador phillips PH1x075
Destornillador phillips PH1x100
Destornillador phillips PH2x100
Destornillador phillips PH2x125
Destornillador phillips PH4x200
Destornillador plano 3x65 (C. tension)
Destornillador plano 2,5x75
Destornillador plano 4x100
Destornillador plano 4x60
Destornillador plano 5x127
Destornillador plano 5,5x100
Destornillador plano 5,5x125
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Programacion Didéctica 21-22

“LE.S Las Vifias”

Destornillador plano 5,5x200
Formoén 12mm

Gubia

Escuadra metalica 30cm

Escuadra metalica con nivel 58cm
Escuadra metalica con nivel 46cm
Escuadra metalica con nivel 29cm
Escuadra metalica con nivel 17cm
Tableros murales completos.
Banco metalico de trabajo
Tornillos de banco fijos
Engrasador manual de émbolo
Bandeja magnética

Barrena madera 1 @2 mm
Barrena madera 1 2 @3 mm
Barrena madera 2 @4 mm
Barrena madera 2 V2 @5 mm
Cepillo de madera URKO

Dotacion de equipos:

Gafas de proteccion

Pares de guantes de proteccion

Extintor de botella

Pilas lavamanos con grifo y agua potable
Botiquin de primeros auxilios

Mesa de alumnado con conexion eléctrica e interruptor de desconexion
Banco individual, giratorio y regulable en altura
Toma de corriente

Bastidor lampara de tubos de luz fria

Luces de emergencia sobre puertas de salida
Ventana de 3 m. con ventilacion y luz natural
Armario empotrado
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